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Blackout? Nessun problema. 



a segnalare 
all'utilizzatore 
l'emergenza in corso. 
Le batterie fornite 
non richiedono 
manutenzione alcuna, 
si ricaricano da rete 
e forniscono 
un'alimentazione 
oscillante fra i 6 e i 30 
minuti primi in base 
alle configurazioni del vostro 
PC ed ai diversi modelli. 


Gli utenti dei personal 
conoscono ormai 
per esperienza 
gli effetti negativi 
delle improvvise 
mancanze di corrente: 
nei casi più fortunati 
occorre ripartire 
ripetendo gli ultimi 
aggiornamenti 
e riallacciandosi 
con le stampe, ma non sono 
infrequenti casi di distruzione 
di archivi che richiedono 
giorni e giorni 
di ricostruzione. L'adozione 
di un sistema di alimentazione 
con batteria tampone (UPS) 
consente, con costi contenuti, 
di garantire anche in caso 
di mancanza di corrente 


una corretta alimentazione 
dei computer e delle sue 
periferiche, AH'adbassarsi 
della tensione, in pochi 
millisecondi, e senza disturbo 
per le operazioni in corso, 
avviene automaticamente 
lo scambio da rete a batteria: 
solo un allarme luminoso 
ed acustico prowederà 


(£)eM3S 

Sistemi integrativi 

Daiateo s r.l. • V)a Boldetli, 27/29 * 00162 Roma 
Tel 06/8321596 - 8321381 • Telex 620238 ROME 
Dalatec Sud s.t 1 • Via D. Fontana, 13S/C 
8Q131 Napoli* Tel 081/7703026-7703027 
Dalatec Sicilia sii* Via degli Orti, 32 
98100 Messina • Tel. 090/2931972 
Bel Line 06/8321219 






PER REGISTRARE 
E RILEGGERE 
MILIONI DI DATI 
SENZA PERDERNE UNO 
SEGUI LA QUALITÀ’ 

maxell. 



Dischi sempre più piccoli 
per una capacitò sempre 
più grande con 
caratteristiche che ne 
garantiscono la qualità. 

Affidabilità: prove severe 
di controllo con lo garanzia 
di 10 -i- 20 milioni 
di passaggi per pista. 
Capacità: alta densità dei 
settori. 


Precisione: struttura 
magnetica sempre 
uniforme. 

Durata: superficie 
magnetica ad alta 
resistenza e superprotetta 
da uno speciale custodia in 
cloruro di vinile. 


TELCOM srl - 20t^8 Milono 
Vio M. Civifoli, 75 

Tel. 02/4047648 4049046 (rie out.) 
Telex 335654 TELCOM I 
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APPLE-mInus 
le minuscole 
per Apple II 

M/1; Eprom programmata per Apple II delle nuo- 
ve serie <rev. 7 e successive) L. 30.000 
M/2: Eprom programmata per Apple II delle serie 
precedenti la 7 -f- circuito stampato + 2 
zoccoli 24 pin + 1 zoccolo 16 pin 

L. 40.000 

M/3: come il kit M/2, basetta montata e collau- 
data L. 55.000 

Descrizione: MC n. 3-4-S-7 


EPROM 

per Commodore MPS-801 
set di caratteri con discendenti 

Si sostituisce al generatore di caratteri della stam- 
pante Commodore MPS-801 per migliorare la leg- 
gibilità della scrittura. L. 40.000 

Descrizione; MC n. 41 
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Se ti abboni o rinnovi 
Tabbonamento a 
MCmicrocomputer, puoi 
ricevere una confezione di 
due minifloppy Dysan, 
doppia faccia doppia densità, con 
un supplemento di sole 3.500 lire. 
Non perdere quest’occasione! 


Ritaglia e spedisci 
oggi stesso il tagliando 
per sottoscrivere 
l’abbonamento pubblicato 
neH’uitima pagina della 
rivista. I minifloppy ti saranno 
spediti in una robusta confezione a 
prova di danneggiamenti postali. 


I prodolti Oysan sono distribuiti in Italia dalla 
Datamatic, Via Volturno 46, 20124 Milano 



tre nuovi prestigiosi / 


Quadram, Princeton e Datavue sono tre compagnie del gruppo americano 
Intelligent Systems, che, fin dalla sua fondazione nel 1 973, è leader indiscusso 
nello sviluppo di prodotti a tecnologia avanzata per I mercati della 
microinformatica. 


Quadram, in particolare, domina il mercato delle schede grafiche, di comunicazione e di espansione 
e. a completamento della sua offerta, è entrata di prepotenza nel mercato delle stampanti laser di alla 
qualità. 

Princeton che nel 1982 è stata la prima azienda a commercializzare monitor a colori peri PC IBM, è 
diventata uno dei maggioriproduttori indipendenti del settore. A conferma della sua leadership, Princeton offre ora 
anche i nuovi monitor multisync e monitor a pagina intera verticale e a doppia pagina orizzontale 
per il mercato del desk top publishing avanzato, perii quale la compagnia americana produce anche uno 
scanner di elevate prestazioni. 

D3Ì3VU6 è un esempio di perfetta integrazione della tecnologia elettronica americana con quella 
giapponese dei display LCD, offrendo al mercato computer portatili di alta classe. 

I prodotti Quadram, Princeton e Datavue sono quindi indirizzati ad utenti che vogliono qualità senza 
compromessi. 




partner Bit Computers 


La Bit Computers, acquisendo la distribuzione per l'Italia di questi tre prestigiosi 
marchi, che affianca alla propria linea PCbit, ai personal Olivetti, agli hard disk 
Lexikon e Fujitsu, alle stampanti Mannesmann ed Epson, conferma la propria 
volontà di proporsi come fornitore globale per i mercati della microinformatica. 



BIT COMPUTERS s.p.a. 

DIREZIONE GENERALE: Roma, via Carlo PerrierA, tei. 06.451911 (15 linee ra.) - Fax 06.4503842 
Segrete (Mi). Milano S. Felice Centro Commerciale, tei. 02.7532003/7531071 ■ Fax 02.7532040. 
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Amstì^d PC1512, il personal computer piu interessante del momento, completo, veloce e versatile, ha 
ora un’arma esclusiva e imbattibile in più. È Samna 1512, versione speciale di Samna Word, il pro- 
gramma di elaborazione testi facile'e potente, che è già stato diffuso in 5000 copie in un anno. Samna 
1512 è stato messo a punto da Soluzioni Italiane Software appositamente per Amstrad PC1512, è com- 
pleto di tutte le funzioni avanzate di Samna ed è distribuito da GBC e da Soluzioni Italiane Software 
a un prezzo anche lui imbattibile: solo L. 199.000 . compresa IVA e consulenza telefonica, 
successivamente rimborsabili per l’acquisto di una versione superiore. 


I programmi Samna sono prodotti Soluzioni Italiane Software. 
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SOLUZIONI ITALIANE SOFTWARE 






in LIÌIER con IL FUrURD 


mm 


La COSMIC, la capogruppo è stala fondata con il preciso scopo 
01 progettare e produrre PERSONAL COMPUTERS, da cui il nome 
COSMIC (Costruzione Microelaboratori). L'esperienza acquisita ha 
permesso di ampliare i campi di interesse portando alla diversifica- 
zione della società ed alla creazione dell'attuale Gruppo. 

In particolare la COSMIC copre i settori distributivi e sistematici, 
potendo contare su prodotti consolidati per soddisfare tutte le esi- 
genze dell informatica distribuita, delle reti locali ed in particolare 
del settore dei Personal Computers. 

In particolare la COSMIC è: 

Concessionario IBM Personal Computer - Rivenditore Autorizzato 
Personal Computer OLIVETTI - APPLE CENTER • COMPAQ. (Punto 
di forza su tali prodotti sono l'assistenza tecnica e sistematica). 



Le aree di competenza dell'IFAR riguardano 
principalmente la progettazione e realizzazione di 
piani di formazione e riconversione aziendale, con 
particolare attenzione all'Introduzione dell'Infor- 
matica individuale, nonché tutti gli aspetti orga- 
nizzativi, di gestione ed ottimazioni delle risorse. 

In particolare, la formazione viene svolta in 
specifici, con moduli distinti in: 

— Alfabetizzazione informatica 

— Sistemi operativi 

— Linguaggi di programmazione 

— Pacchetti applicativi 

— Sistemi organizzativi 

e con seminari di aggiornamento ed informazione 
in vari campi Ira cui la robotica, la telematica e 
l'intelligenza artificiale. 



La COSMIC CONSULTANT opera nel settore del software pro- 
gettando e realizzando soluzioni per diverse problematiche sia uti- 
lizzando propri pacchetti, che sviluppando sistemi «chiavi in mano». 
I principali interessi della COSMIC CONSULTANT sono! seguenti: 

— Studi di fattibilità. 

— Valutazione, pianificazione e sviluppo di software verticale. 

— Integrazione ed ampliamento di sistemi già installati. 

— Reti locali, collegamento ed integrazione tra Personal Computer e 
Mainframe. 

— Inoltre ha sviluppato nel campo della gestione aziendale applica- 
zioni caratterizzate da una elevata interattività alle specifiche esi- 
genze dell'utente. 



00178 Roma-ViaViggiano 70 
Tel. 5031110-5424394-5423627 




Con DHG 1512, Amstrad PC 1512 vi dà subito 


ii quadro di qualsiasi situazione. 


<-^u 


In 375 stili diversi. 


Basta introdurre i dati, direttamente o da qualsiasi file, e il vostro Amstrad ve li sciorina in tutte le forme più disparate; dalla 
curva logaritmica alle barre tridimensionali, dai simbolini ai grafici sovrapposti, con tutte le scritte del caso-Cosi le vostre 
cifre assumono in un batter d’occhio un aspetto concreto e valutabile, riproducibile poi su carta, trasparente o diapositiva. 
Con DHG 1512, il programma grafico edito da Soluzioni Italiane Software per Amstrad PC 1512. e disponibile al prezzo più 
basso in qualsiasi scala grafica: solo L.199.000 (compresa IVA e consulenza telefonica, e scontabili per una versione superio- 
re). presso GBC e Soluzioni Italiane Software. 


I programmi della serie DHG e Atlante Elettronico 
sono editi da Soluzioni Italiane Software. 


SOLUZIONI ITALIANESOFTWARE à 










PRIMA DI USARE IL VUOTO 
GODITI UN PIENO DI PRIMIZIE. 



TELEDISK DIASPRON. 

IL FLOPPY PIÙ AFFIDABILE 
NASCE GIÀ INFORMATO. 


Perchè acquistare un normale floppy disk se oggi 
puoi avere in più un orpnico sistema di infor- 
mazioni e crearti un’utilissima banca dati? 
Scegli gli argomenti d’attualità che più ti inte- 
ressano: il totocalcio, le ricette di cucina, il mer- 
cato deH’automobile, gli orari dei voli aerei. Poi 
decidi se conservare le informazioni, stampandole 
0 riversandole sul tuo Hard-Disk: avrai a tua 



disposizione un floppy vergine, da utilizzare 
normalmente. 

È il servizio in più che ti offriamo, insieme alla 
tradizionale qualità e alla perfetta affidabilità 
dei supporti mapetici DIÀSPRON che sono 
garantiti a vita. 

OiASPaOH 

by Ballea S.p.A. - Strada Volpiano. 53 • 10040 LEINÌ ITO) 


GPL 


TRA IL PIÙ DIFFUSO 
PERSONAL COMPUTER 
ED IL NUOVO 
AMSTRAD PC 1S12 
NON ESISTE 

SOFTWARE DI DIFFERENZA 



Amstrad PC-1512 è un Personal MS-DOS. Utilizza cioè lo stesso software 
dei più diffusi personal computer oggi in commercio, dai quali, però si 
differenzia non solo per il prezzo inferiore e per le prestazioni superiori, ma 
anche per il software in dotazione. Intatti nessuno ti dà, compresi nel 
prezzo, ben due sistemi operativi: l'MS-DOS 3.2 della Microsoft, il DOS 
Plus 1 .2 della Digital Research e tante altre applicazioni: il GEM versione 2. 
il GEM Paint della Digital Research e il GEM BASIC 2 della Locomotive 
Software. Logicamente sono in italiano, manuali compresi. 

Amstrad PC-1512, ti dà tanto di più, ma li chiede molto di meno. 


PC-1512 Versione Italiana 


Distribuito daG.B.C. Italiana S.p.A. 



EDIA BORLAND: PREZZI TASCABILI 



EDIA BORLAND 
SPEZZA 
LE CATENE! 


Puoi quindi finalmente n'empirti gli 
scaffali, invece di svuotarti le tasche, libero di 
cercare e creare, provare e scegliere, senza 
più essere schiavo dei "Signori del 
Software". 

Non dovrai più pendolare fra copie 
penose (e illegali!), aa decifrarsi alla cieca, e 
lasciare il tuo PC senza tutto lo sphnt che solo 
il software più avanzato gli può dare. 

Grazie all'insostenìbile leggerezza dei 
nostri pcezzi puoi finalmente dispiegare al 
vento tutta la tua creatività: 
dal fido compagno di tutti i giorni, SINKICK, 
a TURBO AlÀC lo versione più semplice e 
potente del linguaggio più popolore, al 
dilagante nuovo standard mondiale per chi 
vuol saperla lungo, niRBORASCAl, finca 
rURBOnOtOS, H linguaggio naturale 
dell'intelligenza ortiKiale, e a UfUX, 
il database per vedere i dati e non solo 
guardarli, e molti altri ancora in arrivo .... 


Quando iniziammo la guerra perla 
qualità nel software a prezzi tascabili, 
tirammo anche una riga sopra l'intero 
nonsenso delle protezioni.Pìù di uno Shogun 
dell'editoria previde alloro un Pop. 

Oggi siamo fra i primi editori al mondo, 
e quasi tutri stanno limando i prezzi e 
gettando alle ortiche le protezioni. 
Kingroziomo gli utenti e la stampa di settore 
che ci hanno enormemente aiutato, e 
rilanciamo la sfida, portandola in tutti i settori 
del software; nessuno sarà più tabù. 

Per te, utente navigato o debuttante, 
che crei programmi o che usi il PC soltanto per 
scrivere le tue lettere, che fai calcolo 
scientifico o gestisci un archivio ordini, 

Boiiand ha esteso il suo catalogo, e lo 
estenderà ancora di più nell'anno in corso. 
Sempre in piena coerenza con la nostra 
missione ai rendere disponibile a 
tutti software di punta, in lingua 
italiana, con una 
documentazione di 
alta qualità editoriale, 
con un'interfaccia 
utente ormai 
proveéialmente 
facile, e a prezzi 



EDIA BORLAND: 
BESTSELLER 
PARLANO ITALIANO! 



Più di due milioni di utenti 
registrati in meno di tre anni, 
attorno alla rosa dei nomi 
diventati presto standard nella 
scuola, nell'università (per le quali da sempre 
abbiamo un debole), nelle Imprese, e fra i 
consulenti e le software houses, costituiscono 
l'immagine più bella e tangibile della 
differenza BOPIAND. 

Ma il progetto editoriale di uno cultura 
estensiva, non è che all'inizio, e lo battaglia 
continua,- muoviamo verso nuovi terreni, 
nuove alture, e cerchiamo ancora ulteriori 
amici dell'impossibilità di essere normali. Sei 
tu il prossimo? 

Chiamaci, il team EDIA BORLAND 
ti aspetta! 


TURBO BASIC 

(Per MS-DOS) 


TURBO PASCAL TURBO PROLOG 

(Per MS-DOS, CP/M, MAC) (Per MS-DOS, 384 kb] 


È un ambiente di sviluppo con menù a 
tendina, completo di editor e integroto, con 4 
finestre 4: 

1 per scrivere il programmo, onche a schermo 
intero con l'opzione Zoom, 

2 per lanciorio, 

3 per tTQcdome l'esecuzione, 

4 e captare i messaggi. 

È un compilatore ruggente, 1 2000 linee ol 
minuto, perii quale l'unico hmite di dimensione sarò 
le memoria del tuo PC, e che è copoce al tempo 
stesso di inchiodare in frenato propeo là, nel punto 
predso del sorgente, dove hai fotto l'errore, invece 
di losdarti ol buio o cercorio. 


È il Poscol più diffuso, veloce (4000 linee al 
minuto) e compotto (solo 39kl), completo di editor 
a schermo intero, e pienamente integrato (editor, 
compilatore e progromma sono simuifóneomente in 
memoria]. 

Include estensioni significotive rispetto ol 
Poscol standard come: file od eccesso cosuaie, 
stringhe dinomiche, overiay, accesso low levei al 
sistema operativo e oH'hardware. 

Grazie olle TURBO PASCAL TOOLBOX 
è possibile inoltre trovare belli e pronti tutti gli 
utensili professionoli (in itoliono of course) per 
creare programmi, senza scoprire ogni volto 
necessariamente l'acquo caldo, come: 


Amo la tradizione quanto bosta a renderlo 
pienamente compatibile con BASICA e 
GWBASIC, ma è anche un ornante raffinato del 
moderno che offre: progrommezione strutturato a 
blocchi, ncorsività vero, voriobili locoli, statiahee 
globoli, supporto dell'8087 e dello EGA. 

E non ci chiomeremmo EDIA BORLAND, se 
l'ultimo nostro piccolo non avesse onch'esso un 
prezzo entusiosmonte: 199 . 000 . 


fPITOR TOOLBOX 

per scrivere il proprio wp, 

DA TABASE TOOLBOX. per lo creazione 
di databose e la gestione di rourine sofisticote, 

6RAPHIXT00U0X, 

per scrivere programmi di grafica ovonzota. 

E se oncoro stoi resistendo olla tentazione, 
c'è persino il TURBO TUTOR per impararlo. 



Per chi vuole lo luna. TURBO PROLOG è il 

S gio noturale dell'intelligenzo ortificiale, e 
lalrrente lo potenza dei supercalcdafori su! 

tuo PC. 

Salto subito nella quinta generazione: a 
causo del suo opproedo logico, naturale, novizi (b 
gronde occasione!) e copitani di lungo corso lo 
giudicono ideale persvilup^re sistemi esperti, basi 
di conoscenza personalizzote, interfacce in 

B joggio noturole, e sistemi intelligenti di gestione 
e informozioni. 

Non lo conosci? Il monuale in ITALIANO di 
200 pogine ti trasforma in un prof; óO esempi pronti 
per l'uso fi mostrono come si fo, e due banche dati 
geografiche in linguaggio noturole [GEOBASE 
per yonbe, EURODAT per chi sta quo) do 
manomettere o piocere o do usare come sono, 
faranno impollidire le tue idee precedenti di 
applicazioni intelligenti e user friendly. E se come 
creatore vuoi correre e non comminore, puoi 
anche ordinare insieme il TURBO PROLOG 
TOOLBOX, 6 femdé mestiere per non riscoprire 
anche qui l'acquo coldo. Ovvio. 

È un linguaggio dichiarativo: descrivi il 
problema in fatti e regole, e tutte le soluzioni 
possibili, senza cicli e ricicli, vengono individuate 
direttamente dal calcolatore. Per questo i sorgenti 
scritti in TURBO PROLOG sono fino o 1 0 volte 
più brevi. 

Naturolmente appena lo Ione ■riene o golb il 
piocere di essere Borland: quattro finestre 
simultanee. Scrivimi [con editor onche a schermo 
intero of course), Lonciomi, Pariiamone, Tracciami, 
perchè trovare gli errori sia più fodle che loHi; menù 
a tendine e aiuto in lineo perchè è legge. 
250.000 evo). 


Non c'è più spezio, mo se chìomi o scrivi, il 
team EDIABOrLAND scatterò o soddisfare ogni 
tuo curiosità, tecnicissima o banalissima. 


Tijliart t iptiir* i 






Nonreslslo, 

_ destdero uflerioii Inbraiozìoni W: 

L (tesidero'rice«fe (grotisllTvrboNews 
I desiderootdiMfe: 


Il mìo compuier è W; 

usodischenida: 3 3.5 5.1/4 Spollio 
sistema operotivoevers.: 


MS-KÌS CP/M MAC 


MSX M IVA] 


TURBO RRSCU 3.0 B-Kt 
TURBO PftSCU 3.0 I B-Bil 
TURBO PtSOtl BOB7/BC»' 

TURBO OATRBBSf TOOIBOX 
TURBO ORRPHU TOOIBOI 
TURBO EDITOR TOOLBOX 
TURBO PtSUl HUMERKU TOOIBOX 
TURBO 6AMEWORU |>ngl.) 

TURBO TUTOR 


TURBO PR0L06 TOOLBOX [ingl ) □ 

TURBO U6MTHIH6 . ] □ 

REFUX: L'RMMKT* □ 

UFUX WORKSHOP . □ 

StDfRKX'ì'C' □ 

EUREKA: TMISOLVERI '«gl] □ 

, • S£ NE PRENDI TRE FRA QUESTI, OFFERTA BIG BANG: - 1 0% 


□ Pogherò controssegiKi al postino (più Lit.4000 di spese postoli] 

D Allego «segno non trosferiblle N 

0 All^ lotocoplo di versamento su C.C.P. 4EI06T201 
C Poghetd con oddebito sulb corto Americon Evpress 
N chescodeil 

Con busto intottQ del dischetto SODDISf AHI 0 RIMBORSATI ENTRO IO GIORNI 

Si richiede Temissior* di fattura P.IVA 

Aziende 

Nome e cognome 

Vìe CAP CITTÀ Provi 1 


MC 



BASF FlexyDisk 



Maggior sicurezza e convenienza 



BASF FlexyDÉsk S.2S", 5.2S"HD. 
$- 

Assoluta affidabilità e sicurezza di 
funzionamento con durala di 
impiego adesso raddoppiata: In 
media 35 miliom di passaggi su 
ogni traccia. 


Alla tedeità per far fronte alle 
condizioni di impiego più 
sfavorevoli. 

Resislerua a temperature tino a 
-70°C. superilo testale al tOOfù 
Durala di ipiego: in media 70 
milioni di passaggi della testina su 


BASF FlexyDIsk 3.5’ 
Il FlexyDisk con una 
densità di superficie 
estremamente elevata, 




_ 20147 milano 

2 5 - - viale legioni romane 5 

s = ~ — telefono 02-40303.1 

- telex 315206 DAT 0AS 
DATA 8ASE telefax 4045780 


uffici: 

torino tei. 011/747112-745356 
Padova tei. 049/772800-772434 
roma tei 06/5921136-5911010 
napoli tei. 081/659566-5-4 


Chi nella sua professione registra e 
niegge milioni di dati ha bisogno di 
un dischetto che garantisca la 
massima sicurezza nella loro 
conservazione. 

Perché anche il minimo errore può 
avere enormi conseguenze in ogni 
tipo di attività. 

Solo un gruppo tecnologicamente 
all'avanguardia a livello mondiale 
come la BASF Vi offre la sicurezza 
che cercale. 

FlexyDisk BASF significa: 

• impiego dei materiali piu nuovi, 

• le più avanzate tecnologie di 
produzione, 

• metodologie scientifiche di 
controllo e di test, 

• 100% di controllo finale,,. 

• ...ed una durata pressocchè 
illimitata 

Se avete problemi di massima 
I sicurezza dei Vostri dati, parliamone 
l insieme: non Vi costerà nulla e 
‘ certamente Vi servirà. 


BASF 




AMIGA2000. 


nMlGAaMM'DIVERSOCH 
DIUWRAIÌEJDIPENSAFIEAL 



Amiga 20(10 è ii nuovo esaltante si- 
stema che cresce fino ad offrire 
prestazioni n()te\olmente superio- 
ri rispetto alla maggior parte delle 
workstation professionali. 

No\’c slot interni consentono di 
collegai’c espansioni della famiglia 
"Amiga” 0 schede di espansione 
con funzioni e microprocessori di- 
versi. e di rendere, ad esempio, il 
\’ostro Amiga 
2000 compati- 
bile con PC 
IHM XT 0 AT. 
in questo caso 
i due sistemi 
lavorano in collegamento fra di lo- 
ro. e non in alternativa, formando 
un unico strumento. Cuore di 
Amiga 2000 è la CPC 
Motorola OSOOO, sup- 
portala da ti'e copro- 
cessori indipendenti 
che gestiscono video, 
grafica, suono, DMA. 

Cnizie alla scheda Janus. equipag- 
giata con la CPl ■ 8(188 Intel, Amiga 

g 2000 consente 

l'accesso all'im- 
mensa biblioleci 
software dispo- 
nibile nell'am- 
hiente MS-DOS. 
I Fino a SO programmi contempo- 



: IMIIIIIIMMIIininillllllll 


raneamenle. I! funzionamento 
multitasking vi permette di utiliz- 
zare contemporanea- 
mente i programmi 
che vi servono, di 
combinarli fra loro e di 
visualizzarli simulta- 
neamente sul moni- 
tor. Amiga elabora qualsiiLsi tipo di 
dati, grafica, linguaggi, ligure o te- 
sti usando il formalo IFF (Inter- 
change File Format). 

• Testi e griitica. Con i programmi 
per il trattamento dei testi e dei 
grafici. Amiga 2000 offre una 
chiara percezione visiva delle 
informazioni. 

• La terza dimensione. Potete rap- 
presentare movimenti completi in 

tre dimensioni: 
questa è griifica 
animata! l'no 
.strumento crea- 
tivo insostituibi- 
le per educatori, 
ricercatori, stutli grafici. 

• lai chiarez.za di un grafico, (km 
un grafico, le cifre piuiano in modo 
inequivocabile. Completate i dia- 
giìimmi, i gi-alìd a biu‘- 
le, a tolta con i \’ostri 
ctmimenti e stampate 
direttamente i Riddi per 
le vostre presentazJonl. 



• Impaginazione elettronica. Pote- 
te combinare i vostri testi con tutti 

gli elementi grafici ne- 
cessari: Amiga 2000 è 
all'avanguardia nei si- 
stemi di impaginazio- 
ne elettronica. 

• Computer e T\'. Ap- 
posite interfacce abbinale ad Ami- 
ga 200(1 vi permettono la digitaliz- 
zazione delFimmagine in tempo 
reale, e di ave- 
re titoli ed ef- 1 
felli speciali in I 
so\iapposizio- 
ne alFimmagi- 
ne video. 

• Supersuono, supei'stereo. Amiga 
2000 riproduce per voi i suoni 

di lutti gli stru- 
menti musicali, 
in ogni tonalità. 




e può sintetizza- 
re la voce uma- 
na: preferite una 
voce miLschile o femminile? 

Amiga 2000. 
il sistema aperto a tutto. 


Commodore 

OIUSTO PER CHI LAVORA. 


1 ® 

vi aspetta dai 

1 Ri\'enditori (Commodore. 













RIVOLUZIONA IL VOSTRO MODO 



AMIGA 2000. 

CARATTERISTICHE TECNICHE. 



Amiga 2000 è un computer aperto 
a tutte le espansioni. 1 nove slot li- 
beri possono accettare espansioni 

CPl: 

Motorola NtOOO. Ih ,A2 Bit (7.16 MHz) 
Coprocessore: 

? coprocesson nisiom per DMA. input-oiilpui. 
video, grafica e suono 

Memoria: 

RAM 1 Mb standard, espandibile fino a 9 Mh. 

Slot disponibili: 

Bl'S-CPT; S slot AMIGA; •) slot PC di cui 2 
compatibili PC (ulteriore opzione AT) e 2 PC.;AT 
compatibili: I slot video per standard PAL. 
Genlock... 

I nità disco: 

.A.S" fomiattato «HO Kb. Posto complementare 
disponibile nell'apparecchio per; 1 unità disco per 
A.S" 0 l disco fìsso e 1 unità disco di S.25* o un 
disco fìsso. 

Interfacce: 

Tastiera, mouse, penna ottica, joystick, uscita 
seriale IRS 2.A2 PC - compatibile), uscita parallela 
Centronics, video (RGB analogico o digitale) 
uscita stereo, unità dischi esterni 


in formato Amiga e/o schede con 
altri microprocessori. Ad esempio 
Intel 8088, 80286. 80.^86, o Mo- 


Alimentar.ione: 

220 V. 50 Hz. 200 \l. 

Tastiera: 

Separala. % tasti secondo le nomie DIN. di cui 

10 tasti di funzione, tasti numeria separati e tasti 
cursori (disposti a forma di T capovolta). 

Possibilità grafiche: 

Risoluzione da .520 x 256 pixels a (wl) x 512 
pixels con un massimo di 4006 colori. 

Suono: 

•i canali sonori in due canali stereo, onde 
complesse, modulo di voce incorporalo. 

Orologio: 

Ora e calendario con batteria 
Sistema operativo: 

11 sistema operativo multitasking hin/iunanie in 
tempo reaie comprende AMIGA-DOS, 
un'interfaccia utilizzatore 'X'ORKBE.\CH (lavoro 
con finestre, icone, mouse, menu e schermi - 
W1MPS) e un Gommand-line-lnterpreter (CU). 


Commodore 


Commodore Italiana S.p.A. 

Via F.Qi Gracchi. 48 
20092 Cinisello Balsamo (Milano) 
Tel. (02) 61832.1 (Rie. Aut.) 
Telex 323496 CBM - Telefax 6125758 


torcia 68010, 68020, 68030. Oppu- 
re i processori matematici come 
8087, 80287, 68881, 

.Schede d'espansione: 

- espansione RAM 2 Mb e H Mb con 
autoconiìgurazione 

- scheda d'emulazione It; XT con processore 
R0S8 e unità dischi 5,25" da .5(50 Kb 

- scheda d'emulazione PC AT con processore 
SOiWi e unità dischi 5,25" da 1.2 -Mh 

- -scheila di coiUrollo disco fìsso AMIGA per tliie 
dischi ST 506 e interfaccia SCSI per altri dischi 
veloci e altre apparecchiature perlfcncht 

- schede video con uscita video PAI. composito 

Elementi periferici: 

- unità dischi esterni .5,5' A lOH) 

- siampaiiie ad aghi MPS 2000, MPS 2010 

- stampante ad a^i a colori MI'S 2000 C 

- monitor a colori 1081 


AL PASSO CON I TEMPI.... 
PRONTI PER IL FUTURO. 



NOVITÀ’ NEL MONDO DELLE PERIFERICHE E DEI SISTEMI 
In un mondo in piena evoluzione come quello deirinfoimatica è fondamentale seguire 
l'evoluzione tecnologica, ma è altrettanto importante proteggere gli investimenti. 

SCEGLI UN PARTNER COME INTERDATA SISTEMI 

• garanzia totale di un anno con cambio immediato dei pezzi 

• competenza e cortesia con servizio di hot line 

• assistenza tecnica a prezzi prefissati anche dopo la garanzia 



Interdata Sistemi s.r.l. - 00147 Roma, via A. Ambrosini 72 
lei 06542338015402295 -fax 06 5409985 


Desidero ricevere maierialc illustrativo □ 

visita Vs. funzionano D 

Nome e cognome 

Via 

Città Telefono 

Professione 




COMPUPRONTO SYSTEMS ine. - TORONTO (CANADA) 


IDE srl - ROMA (ITALIA) 

PRESENTANO ED OEERONO ^ 


La novità assoluta nel campo dei compatibili. Infatti, grazie al software di 
EMULAZIONE ideato dalla “COMPUPRONTO SYSTEMS” e distribuito 


dalla «IDE», è oggi possibile 



scorrere in ALTA RISOLU- 
ZIONE programmi a colori in 
ambiente grafico con monitors 
monocromatici (TTL) e schede 
del tipo “Hercules”. 

La IDE, oltre ai suoi noti pro- 
dotti, offre in licenza il proprio 
«BIOS» AT e prossimamente 
quello del «386» 


PC/AT VARIE CONFIGITIAZIONI 
.AT REGIT.AR E BABY 
.MONITORS DOPPIA FREQUENZA 
(TTL e RGB) FOSFORI VERDI, 
AMBRA E BIANCHI 
MONITORS EGA 

VASTA GAMMA DI CO.MPONENTI 


I NOSTRI PRODOTTI SONO IN VENDITA PRESSO: 

- COMPLTSHOP, Via Nomentana 273. ROMA - tei 06/857124 

• BIT CENTER - Via Calabria 12. ROMA - tei. 06/4741682 

- ITALSVILUPPO, Via C. Prato Nuovo, S. CESAREO (RM) - tei 06/2751374 

- TECNINOVAS, Va Emilia 36, PISA - tei 050/502516 

■ ELETTRONICA HOBBY, Via L. Cacciatore 51. SALERNO - tei. 089/394901 

- CEDAUDIT. C/so A. De Gasperi 318/c, BARI - tei 080/421186 

- 3S COMPITERS • Cave dei Tirreni, SALERNO • tei. 089/843244 


IDE 


INTERNATIONAL DIGITAL EQUIPMENT s.r.L 
Via Maggia, 33 - 0019S ROMA 
Tel. 383832 - Fax. 3581128 





DI NOI. 


costo dei nostri interventi. 

PC MAINT è il vostro centro qualificato per 
la manutenzione del personal computer. 


[PC. MAINTÌ 

PERSONAL COMPUTER MAINTENANCE 1 


Via Albalonga. 42 - 00183 Roma 
Telefoni (06) 873133 - 872682 


CONTATE SU 


Se li vostro personai computer dovesse 
essere in difficoltà, niente paura, ci sia- 
mo noi deila PC MAINI. 

Eseguiamo tempestivamente, anche 
presso di voi. riparazioni e sostituzioni 
delle componenti danneggiate con tripla 
garanzia: 

-Sei mesi sui ricambi, tutti delle 
migliori marche. 

- Sessanta giorni suite riparazioni, che 
si avvalgono di tecnici specializzati e 
con una lunga esperienza di settore. 

- La sicurezza di un listino che fissa il 




PER STAMPARE A MISURA DI PC. 



D a Mannesmann Tafly produce 

una completa sene di stampanti 
capaci di soddisfare qualsiasi 
esigenza di applicazione in colle- 
gamento con tutti I PC presenti 
sul mercato. 

MT 80+/PC Stampanti seriali 
a impatto a matrice di punti a elevata qualità 
e basso costo, progettate per connessioni a 
micro computer per uffiao e per casa. Modelli 
a 80 colonne, velocità di stampa di rispettiva- 
mente 100 e 130 Cps. stampa bidirezionale ot 
timizzata ed anche grafica, strappo moduli faci- 
litato. 

Destinate ai PC sono adatte anche per sistemi 
di “word processing". 

MT 85/86 Rispettivamente a 80 e 136 colon 
ne, velocità di stampa 180 Cps m alla velocità 
e 45 Cps in alta definizione, fonti di carattere 
opzionali per stili di stampa diversi, interfaccia 
modulare, caricatore automatico di fogli singo 
Il in opzione, stampa bidirezionale ottimizzata, 
strappo moduli facilitato, rumorosità < 55 


MT 87/88 Rispettivamente a 80 e a 136 co- 
lonne. Velocità di stampa 200 Cps in alta veto 
cità e 50 Cps in alta definizione, inseritore au 
lomatico orizzontale di fogli, fonti di carattere 
opzionali per stili di stampa sempre diversi, in- 
terfaccia modulare, caricatore automatico di 
fogli singoli in opzione, stampa bidirezionale 
ottimizzata, strappo moduli facilitata rumore 
sita < 57 Dba. 

MT 290/AFF Stampante per sistemi PC prò 
lessionali, caratterizzata da opzioni per fa ge- 
stione dei moduli, alta qualità di scrittura ed 
elevati volumi di stampa. Stampante a 132 co 
lonne, velocità di stampa 200 Cps m aita velo- 
cità e 50 Cps in alta definizione, versione con 
inseritore automatico di fogli singoli opzionale, 
capacita di gestire elevati carichi di lavoro. 
MT 330 Silenziosa, flessibile nella gestione 
della modulistica con tre qualità di stampa e la 
possibilità di inserire fonti di carattere opziona- 
li. Stampante a 136 colonne con testina di 
stampa a 24 aghi, velocità di stampa 300 Cps 
in qualità lettera, trattori di spinta e strappo 
moduli facilitato, inserimento frontale di fogli 
singoli, versione stampa a colon, caricatore ati 
tomatico di fogli singoli opzionale, rumorosità 
< 53 Dba, 


© MANNESMANN 
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ZOOM Corsico IMI) Via Borsini. 6 
Tel 102) 4502850/855/860/865/670 
Telex 3U371 Tally I 
00144 Roma Via M Peroglio, 15 
Tel (061 5984723/5984406 
10099 San Mauro (TO) 

Via Casale. 309 Tel (Oli) 822S17! 
40121 Sologna 

Via Amendola. 8 Tel. |OSI| 523380 


lly 1 P S.r.l. Via del Macao 4-00185 Roma-Tel 06-47.46.880 

IMPORTATRICE E DISTRIBUTRICE IN ESCLUSIVA PER L’ITALIA ExpPeSS 


EXPRESS XT 



L informatica 
alla portata 
di Tutti 



EXPRESS AT 


Distributore per la Sicilia e Rappresentante: 
BS ELETTRONICA 

Via dei Servi di Maria 59 
96100 - SIRACUSA 
Tei. 0931/442184 


HARD Disk Rodime Nec Tandom 
TAPE Memtech 


PRINTER 

K/inMlTOR 


Fujitsu Citizen 
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La tecnologia “GIAPPONESE 
al Vostro servizio 



La potenza e la velocità 


nella elaborazione dati 

I N O LT R E 


CERCASI RIVENDITORI 







GIERRE Informatica ti propone i prodotti più esclusivi ad un prezzo che non teme confronti. 
E in più ti garantisce l'assistenza tecnica di personale altamente qualificato e il valido suppor- 
to della propria rete vendite che copre l'intero territorio nazionale. 


RIVOLGITI PRESSO I RIVENDITORI AUTORIZZATI 

PSG TORINO - Tel 6967336 ELETTRONICA RICCI VARESE Tei 28U50 ALL'INFORMATICA - BERGAMO - Tel 225524 MILITELLO ELETTRONICA 
ALBIGNASEGOIPD) - Tel 691484 INFORMATICA UNO VICENZA Tel 232449 ARREOAUFFICIO 2000 • ROVIGO - Tel 28690 CENTRO COMPUTER 
FIORENZUOLA D'ARDA IPq - Tel 983976 S.M.E.A. MODENA . Tel 337719 COMPUTER FACILE . BOLOGNA - Tei 520500 ARCHIMEDE SISTEMI 
S LA2ZAROOISAVENA)BOl-Tel 467450 RECCHIONI - BOLOGNA - Tel 344B52 NOVASYSTEM - BOLOGNA . Tel. 366131 SIUCONTIMÉ-CASTELMAG- 
GIORE (BOI -Tel. 712833 SOFT 8 COMPUTER GAMBULAGA (FE| - Tel 47940 DIMENSIONE COMPUTER PORTOMAGGIORE (FÉ} - Tel 014527 CHIP 
BELLARIA (FO| - Tel 49575 LBM - CESENA (FO) - Tel 80107 COMPUTER HOUSE HARD 8 SOFTWARE - RIMINI (FO) Tel 5D37I BRIANO SAVONA 
Tel 802479 NEW COMPUTER SERVICE . FIRENZE . Tel 2478341 PAOLEHI FERRERÒ - FIRENZE - Tel 294974 BARBAGLI . PRATO - Tel. 595001 SODI 
ROMA -Tel 600486 I.G.S. . ROMA - Tel. 6540414 COMPUTERLINE - ROMA tei 6133025 AVC SHOP SERVICE TIVOLI (Remo) - Tel 28315 S.I.PR.EL. 
ROMA - Tel 311495 COPIN COMPUTER FRASCATI - Tel 9425569 MOROSI MAURO • PESCARA - Tel 692600 O.C.S.A. • VASTO (CH] Tel 690303 
OLIVIERI . BRINDISI • Tel. 884512 PLANINO . MATERA . Tel 219090 TECNOCOMP GIOIA TAURO (RQ - Tel 57211 REM INFORMATICA - NAPOLI - 
Tel 5539646 GISTEL - SASSARI - Tel. 261062 INFORMATICA COMMERCIALE - PALERMO - Tel 291500 SIEL INFORMATICA - CATANIA - Tel 533418 
M.E.1. • AUGUSTA (SRI • Tel. 977499 B.B.G. INFORMATICA di 8EVAQUA M. & C. • CAPO D'ORLANDO |ME] - Tel. 911368 COMPUTER'S • SCIGLI |RG] • 
Tel 931680 COMPUTERS CENTER - S AGATA BAHIATI (CT| - Tel 416629 AP ElEnRONICA PALERMO - 6252453 CHM - MESSINA - Tel 719254 


GIERRE INFORMATICA sri - Vio Umbria, 10 • 42100 REGGIO EMILIA - Tel. (0522) 38655 - 512345 

GIERRE INFORMATICA srl (sede secondario) ■ Viale Toscana, 35 ■ 20089 ROZZANO (MI) - Tei. (02) 8251000 

GIERRE INFORMATICA PIEMONTE - Vio G. Bidone, 15/F • 10125 TORINO - Tei, (011) 6505292 

GIERRE INFORMATICA CENTROSUD sri - Via U. Comandìni, 49 - 00173 ROMA ■ Tel. (06) 6133025 

GIERRE INFORMATICA SICILIA srl - Vio Pietra dell'Ovo, 398 • 95030 TREMESTIERI ETNEO (O) - Tel. (095) 339127 


Un simpatico omaggio per Voi 

Visitateci alio SMAU (Milano 16-21 Settembre) Pad Ì4/A - Sai. I - Stand A23/808 




Architetti, ingegneri, pubblicitari, industriai e visual designers .. 

I vi presentiamo la nuova generazione dì stazioni grafiche a costo 

J contenuto e prestazioni professionali, 

I Le nostre stazioni, grazie ai software di cui sono corredate, vi 

^ portano finalmente nel mondo dei CAD*. CAM' e CAE': una evoluzione 

l straordinaria per la vostra attività, una soluzione Inaspettata alle 

5 vostre esigenze di lavoro. 

I Esponeteci i vostri problemi, noi lì risolviamo nel modo più 

ì professionale ed economico. 



compuTERune 


COMPUTERLINE 


(XU73 


Via U Cc 


Ob bl3;t025-6l3l)Ib4-613l)912 Telex b211b6 Compul-I Telefax .39 6 7970559 


AUMOMUSI CONOSCE 
TUni I PRO E I CONTRO 
DEI TERMINALI AMPEX 


|2l!] 


CONTRO 


16 Emulazioni - Tasti funzione 

PLUS ° ^ ^ 


219 

2 ^ 

m 

232 


Compatibile con la serie DEC/ 
VTl 00-24/28 righe per pagina 


Compatibile con la serie ANSI/DEC 
VT200-13 sets di caratteri 
nazionali residenti 


400 bytes di memoria non volatile 
- Standard video di 2 pagine da 
80 colonne 


Compatibile con protocollo IBM 
PC - Codice completo ASC II 


.^Q 1 1 n I I l'C I Audiomusi s.r.l. informatica 

CTI u L/ 1 W I Via Melato, 3 

informatica Tel, 0522156040 



Un grande imbarazzo nella scelta. 





VICTOR 



IN TRENTACINQUE PAESI DEL MONDO 

È 


LA SOLUZIONEmOBALE 



MSOOgen 

Dimensioni 190x85x15 
Peso 350 g 
Tastiera alfanumerica 
32 Kb Eprom - 96 Kb Ram 
RTC con calendario 
Modem incorporato 
Generatore di applicazione 
incorporato 


VICKI 

CPU 8088 a 8 Mhz 
640 Kb Ram 
Floppy disk drive 360 Kb 
Porta parallela 
Tastiera ergonomica 
Monitor 14" piatto 
Grafica 720x 348 
Sistema operativo MS DOS 
con Basic 


VPC Ile 

CPU 8086 a 8 Mhz 
640 Kb Ram 
Floppy disk drive 360 Kb 
Hard disk drive 30 Mb 
Porta parallela e seriale RS232 
Tastiera ergonomica a 102 tasti 
Monitor 14" a schermo piatto 
Video grafico 720x348 
Sistema operativo MS DOS 
con Basic 
Microsoft Windows 
MS-Paint ! MS-Write 


VPC IIP«« 

CPU 80286 
640 Kb Ram 

Floppy disk drive 1.200-360 Kb 
Hard disk drive 30-60-90 Mb 
Porta parallela e seriale RS232 
Tastiera ergonomica a 102 tasti 
Monitor 14" a schermo piatto 
Video grafico 720x348 
ADD PAK- 30 Mb 
Sistema operativo MS DOS 
con Basic 
Microsoft Windows 
MS-Paint / MS-Write 


inCTTH Direzione Generale Italia; Viale Odino, 2 - 16125 Genova - 1 - Tei (010) 298732 • Telex 271059 - Telefax (010) 298290 
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P.T.i.: i nuovi Microwinchester 
Per progettare un perfetto P.C. , stru- 
mentazione o un sistema mulli-user, 
è necessaria una profonda conoscen- 
za tecnologica, know-how enumero- 
se risorse in termini di tempo-uomo. 
La Peripheral Tewchology. Ine. 
(P.T.i.) ha progettatola prima fami- 
glia di micro Winchester per darV i il 
drive di cui avete bisogno. 

I drive in formato 3.5". PT225. 338. 
238R e 357R Vi rivoluzioneranno il 
computer con: 

- velocità (tempo di accesso 
40ms.) 

- notevole capacità (20.3 1 e 49 
MB formattati) 

- incredibile bassa dissipazione 
(6.5W) 

- affidabilità 

- sistema innovativo per la salva- 
guardia deirintegrìià dei dati 

- per primi al mondo, un posizìo- 
natore delle testine servo- 
assistito completamente digitale 



Roma: 06/5420305-54237 1 6 ■ Torino; 011/6199817 
617362* Verona; 045/48347* Padova: 049/725359 
* Bologna: 051/271018 


^o.urm^ìpr? - ^ourm^ìer? - ^o.urm^ìpr? 


a 



Dischi ottici per data 
BANKING fino a 400MB. 
Dischi a tecnologia 
WINCHESTER da 3.5” e 
5.25” finca 160MB. 

• FLOPPY DISK DRIVES 
da3.5"e5.25" 
compatibili XT e AT. 

• CONTROLLER 

compatìbili XT e AT per 
HARD DISK fino a 250MB 
e STREAMER per 
BACK-UP interno ed 
esterno fino a 120MB. 

. _ Reti locali con 
^ STANDARD di 
comunicazione 
ETHERNET. 


Stampanti multifunzionale 
da IM a 480 cps. anche a 
colori e stampanti laser 8 
pagine/minuto. 

Schede compatibili XT e 
AT finca 16 volte più 
veloci degli STANDARD. 
Terminali video 
alfanumerici e grafici. 


Desidero ricevere ulteriori informazioni 


Nome e Cognome .. 

Azienda - — - . _ _ _ _ 

Via . 

CAP 

Citta 

Inviare il coupon a; Fourmasier s.r.l. 
via Verga 14, 20049 Concorezzo (MI). 


O □ D/j[ZZ7/2=:7D O O 
'^^^^ouoor o lzud d 



mostra mercato deir hardware software 
e tecnologie 

perla comunicazione e rufflcio 



Segreteria organizzativa. PROMO EXPO - Via Barberia, 22 - 40Ì23 Boiogna - Tel. |OBi| 33.36.57-33.27.42 



Intelligenza 
Artificiale 
e Robotica 


STORIA 

DELL1NTELUGENZA 

ARTIFICIALE 



Pameiii McCorduck 

Storia dell'inteUit>enza 
artificiale 

lAR 7. pp. 418, illuMralo. 
L. 424KKI 


Il c)»mpiiter chv pvrLsa 



Costruire un sisicmu esperto 


C'urdinproftram 



L'aut(»ma/i(me del 
ru^lonumenlo malemullc» 



La risoluzione rubstllca 



Ftmdamenti di 
prii}trammu/iime losiva 


APPLICAZIONI DEf 
Sl^MI ESPERTI_ 


AIcssandrtt Miizzclli 
Applicazioni 
dei sistemi esperti 
lAR .8. pp. 122, illuslnim. 
L. 17.1K)II 


franco muzzio editore 


Una nuova collana per stare al 
passo con i tempi, e per dare 
gli strumenti giusti a chi usa il 


INFO 


R no A T I C A 


computer per il proprio la- 
voro. 


NeH'ambilo della collana ab- 
biamo previsto quatro settori 




Mauro Boscarol c 
Mauro De Rosa 

Editoria elettronica 
personale con il 
Macintosh 


IP 1. pp, 208. 


L. 25.tHX) 


Aliin Simpsttn 

Libreria per macro 


1 - 2-3 


Catalogo 


Il piacere del computer 


MkroìKin Huslc 


Chimica con il pocket computer 


Il LinguBgs’u macchina dello Spect rum 


Il Baste e II pervmnl computer, 
t'nu; inlrodu/inne 


Imparate il linituaKpi» dell'Apple 

Il Basic e il personal computer. 
Due: applicazioni 


Pniprammure in SuperHasic con il QL 


Il .sìsicmn operatìso MS-DOS 




il personal computer 


MSX Bacie 
(iuidu di rirerimento 


progrumml con il Commodori 


ZX SpeeCrum: lecniehe an 
di linpuatE^o macchina 


Musica, ttcarica e pro|tratnma/iune 
con Speelrum c Specirum tMus 

Prottrumml in Basic per relelirunìca 

Introdu/iiine all' -Apple .Vlacinlosh 


Inlrodu/inne al C 



=^^SPER^Y 



Burroughs 


Sperry e Burroughs: due grandi so- 
cietà da sempre protagoniste nel com- 
plesso mondo dell'informatica. Due so- 
cietà che l'anno scorso hanno deciso di 
unire le loro forze e le loro esperienze. 

La fusione di Sperry e Burroughs ha 
dato cosi vita ad una nuova, dinamica 
organizzazione. 

UNISYS 

In Unisys le esperienze, le capacità e 
le prospettive di Sperry e Burroughs 
non si sono semplicemente sommate, 
ma si sono moltiplicate, raggiungendo 
una nuova dimensione. 

Oggi Unisys è una realtà, che rac- 
chiude in sé il meglio delle due società 
da cui è nata, con una serie di prodotti 
hardware e software in grado di soddi- 
sfare le più diverse esigenze in tutte le 
aree applicative: dai mainframe ai per- 
sonal computer, dai terminali ai sistemi 
per il trattamento dei documenti. 

Unisys opera in 123 nazioni con 

98.000 dipendenti, ed ha un parco 
macchine installato del valore di 

40.000 miliardi di lire. 

Oggi nel mondo dell'Informatica 
Unisys è la più qualificata e sicura 
alternativa, ed è a vostra disposizio- 
ne, in Italia come nel resto del mondo. 


unìsys 

La potenza al quadrato 




■ INPUT diretto, dotato di comandi sloteticl cbe coosentono 
tm veloce Ingreso dei dati e ta loro rapida modifica. 

• ANAUSI basata so una accurata Diodellazione ad elemeoti 
finiti, eoa elevate doti di vdocita'. 

• INTERATTIVITÀ’ neUIntero processo di progettaaioae, 
dal dUnen^onamento iniziale alla definizione delle armature, 

• GRAFICA ii> scala per la visualizzazione e la stampa di 
seuoai, prcapetUve ed armature. Zoom su singoli dettagli. 

• OUTPUT selezionabile: dati dell'edlTicio, sollecitazioni e 
spostamenti, risultati delle verifiche, distinte armature, disegni. 

• DOCUMENTAZIONE completa che chiarisce il modello 
strutturale e le scelte del programma, oltre a guidarne l'uso. 




UEVS^FT 


NEWSOFT lAi- 

cono Uazzini 17S, 87100 Cosensa 
OHS / Z7041 - 7M2t 





1 01 

CIBILE DA OGGI IL BACK UP DEL FUTURO 

a 


Standard PC/T par scambio dati 
Potente sistema di correzione d'errare 
Facilità d'uso • comandi tipo DOS 

• Elevata affidabilità 

• Indirizzabile come unifò disco 

• Montaggio interno e esterno 


I TALLGRASS 
I TECHNOLOGIES 

’ COMMirfH)TOMEMC*y 



■ _ I SISTEMI INTE6RATIVI 

Dop t/in© 

via nioMaRiNO. n tel foaj sassese - ssBuoa - m B20238 - 00199 roma 

VIA NICOLAAOI. 129 • TEL (091) 7434707 - 90131 UPOU 



UNISYS 

La potenza al quadrato 


Giovanni Guameri, Rappresentante Unisys. 


zione de!k' slnillim' di olaborazioiu* 
dati. 

Le osij'enze de'll’azieiuJa, infatti, 
avevano nvso n(*ce.s.saria l'adozione 
di quatln) .sistemi informativi di 
società <liver.sc, tra le quali, 
naluralmenlc, la Unisys. Uno degii 
aspetti di questo piano di 
rinnovamento consisteva nel 
decentrare i sistemi di CAI) CAM e 
nel disporre nuove stazioni di 
lavoro, iiulipendenti ed autonome. 

Km quindi necessario integrare 
i diversi lianlware e unificare i dati 
tii |)rogettJ) in un unico data base. 

Per risolvere questi problemi, 
la Aermacchi decise, allora, di 
inteipellare due note società <lel 


settore informatico, una di queste 
em la Unisys. 

L'esperifutza della Unisys venne 
premiata. La Unisys dimostrt'), infatti, 
di possedere una completa 
esperienza neirintegrazione tiei 
sistemi comple.ssi, in questo caso 
tiuelii della Aermacchi. Inoltre riuscì 
a terminare* il lavtiro senza dover 
modificare le centinaia di programmi in 
uso, evitando così inconvenienti ed 
intralci per l'attività dell’azienda. 

Dall’^osto 19K7 la Aermacchi 
lavora con il sistema 1100/90 della 
Unisys. Un sistema che unifica la 
rete di computer dell azienda e che è 
in grado di soddisfarne le esigenze 
attuali, ma anche quelle fuiim*. 


“Abbiamo dimostrato 
di avere l’esperienza 
necessaria 
nell’integrazione 
dei sistemi complessi.” 


L a Aermacchi. una delle piti 
note indtisirie aeronautiche 
italiane, già dal 1980 utilizzava, 
per l'elaborazione dati, l'hartlware 
della Unisys. L’iniziale 
collaborazione si era nel lempo 
rafl'orzata. con.senlcndo un durevole 
ed cflìrace rapporto di lavoro. Con 
la .Aermacchi, la Unisys aveva infatti 
dimostrato afiidabiliu\ nel risolvere 
le varie problematiche con soluzioni 
immediate, e indubbie capacità 
messe a fnitto nello svilupix) del 
software. Per 11 1987 la Aermacchi 
aveva previsto un pianta di 
rinnovamento che compreiulesse la 
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stampanti 

per Computer 

HQP-45 

Citizen 

TECNOLOGIA 

u-/on/ota fO'. ile 

DA USARE 


r -.-* J.r.r',- 1.4’, I 'ivtiiazioi, 

Citi/err prenoettji ■ -r kjtto 

• Telov Internafx^rol : i: 

Mtoiio el 02/44 741 

Ramo Tel . o/<y? 17058 

• Tecom Tirf 

Milano ifc’ :■ 47646 
Ronxj Tei 

N. 

X 

N 

\ 
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creare tutti i caratteri CHEvuoi,^^ 
inserire una scheda. | 


Visitate gli stona a© nostri asfri- 
Outon alo SMAU 

Telav Irtternational Srl 
Padiglione 14-3 

STAND Q22-24 


Telcom Srl 
Padiglione 14-2 

STAND H02 




PRCPGONIS[l DELCBfiLUZIONE 


I 

I 



DX2300/2400 - Stampanti a 9 aghi 

L'evoluzione delle stampanti si misura oggi con DX2300/2400, le 
stampanti professionali a 9 aghi realizzate sulla base della ricerca 
tecnologica FUJITSU per una qualità senza compromessi. 

Le nuove stampanti della famiglia DX, già apprezzata per 
i modelli DX 2100/2200, si caratterizzano per la velocità 
grazie ai 270 caratteri stampati ai secondo; per la sìlenziosìtà 
con un valore di soli 55 d8A; per la semplicità e la flessibilità 
nell'alimentazione della carta; per l'affidabilità con un MTBF di 
6.000 ore: quasi quattro anni di uso intenso senza guasti. 

E con l’optional kit per la stampa a colori, la famiglia j- 
DX2300/2400, FUJITSU si conferma all'avanguardia nel 
processo informatico. 
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FUJITSU 


ITALIA SpA - Via Melchiorre Qioia. 8 ■ 20124 Milarìo ■ Tel.: 102) 6572741/2/3/4/5 ■ Telex: 350142 FJITLY-Fax: (02) €572257 
DISTRIBUTORI PER L'ITALIA: 

Compre! SpA - Vie Fulvio Tesli V5-20O92CmiselloB. - Milano - Tel 6120641- HBSSrl- Via Jannelli 218 ■ 80131 Napoli • Tel. 081/465501-7701694 



L'intera gamma di floppy disk MEMOREX, da 
8”, 5.25” e 3.5" nelle varie versioni, 
rappresenta da sempre una scelta di qualità. 
La ricerca di materiali nuovi, le tecnologie di 
produzione avariate e rigorosi controlli finali, 
offrono la garanzia assoluta di operare su 
supporti magnetici affidabili e duraturi nel 
tempo. 



MEMOREX 

Memorex Italia S.p.A. 


In più, sempre dalle tecnologie 
MEMOREX un regalo... 

UNA AUDIOCASSETTA 
MEMOREX dBS 60 minuti per ogni 
confezione di floppy disk 

E DUE CASSETTE OMAGGIO 

per ogni scatola dei NUOVI floppy da 3.5” HD 
già disponibili per il Personal System 2 IBM. 

Dal 1 Settembre fino al 31 Dicembre 1967. 


Divisione Computer Supplies ■ 20153 Milano - Via Caldera, 21/D - Tel. 02/4522741 •2-3-4-S 





Philips Personal MoNiTORS li 

' I « 


ORA A SCHERMO PIATTO 


Da sempre il monitor è ia via più diretta per dialogare con il 
vostro computer; da sempre Philips vi offre una gamma 
completa di monitors migliori non soto per... definizione ma 
anche per prestazioni, qualità, design e prezzo. 

Philips Personal Monitors: 

Monocromatici da 12 e 14 pollici, con ingressi CVBS e TTL, 
fosfon verdi, ambra, bianchi e da oggi anche a schermo 
piatto: 

Colon da 14 pollici con ingressi CVBS, RGB UN e RGB TTL da 
0,65 a 0-31 Pitch per schede grafiche BASE, EGA e PGA. 



MONITORS PHILIPS... MIGLIORI PER DEFINIZIONE 



PHILIPS 








Farsa Telematica 


Cari cicdolìni e ciccioline lelemaiiche, non sono un eleliore dell'onorevole Sialler, ma 
credo che questa apertura sia perfettamente in tono con la farsa che mi accingo a narrare. 
Innanzitutto grazie per esservi recali in massa agli sportelli dello SIP. cosi come vi avevo 
chiesto il mese scorso, a chiedere informazioni sulle modalità di pagamento della Imposta 
di Concessione Covernativa per Sede di Utente Telegrafico Privato (L. SO.OOO). Credo che 
molti uffici siano rimasti presi in contropiede ed abbiano 
chiesto istruzioni alla Direzione Generale. Mollo Bene. 

In secondo luogo, se negli ultimi 18 mesi avete acquistato uno radio, un'autoradio, un 
televisore, un videoregistratore, insamma un ricevitore radioeletirico. per favore dote 
un'occhiaia al pannello posteriore: dovreste trovare una piccala larghetta rettangolare con 
JH scrino MINISTERO P.T. iD.M. 25/6/1985) e un numero. È il numero di 
omologazione che da diciatto mesi è obbligatorio apporre su tulli i dispositivi sinionizzahili 
prima di porli in commercio. 

Anche i modem debbono essere omologali, ma a differenza dei ricevitori radiotelevisivi, 
non è obbligatorio apporre sull'apparecchio gli estremi dell'omologazione. Per lo meno, 
credo che non sia obbligatorio, dal momento che su nessuno dei modem (certamente 
omologali) fornitici dalla SIP compaiano gli estremi dell'omologazione. 
Supponiamo ora che. Ira coloro che leggono questa noiereìla. qualcuno abbia acquistalo 
Tadaiioiore telematico Commodore del quale ci siamo occupati negli ultimi due numeri. 
Ebbene, dal momento che Tadaiiaiore in questione è si venduto dalla Commodore, ma è 
stato presentato in una conferenza stampa congiunta SIP-Commodore. l'acquirente 
delTadaiiatore riceve un modula SIP per il versamento della lmpo.sia di Conces.sione 
Governativa, riceve anche una password per un dimostrativo Videotel e la campagna 
pubblicitaria SIP/Commodore viene prenotata dalla SIP. è ragionevole ipotizzare che. nel 
rispetto dell'accordo dì concessione governativa, la SIP promuova la dffu.sione tra gli 
utenti salo ed esclusivamente di modem omologati. 

Tutto dà premesso, cari cicciolini e cicciolìne che avete comprato l'adattatore telematico in 
questione, fatemi un favore: ivrrete alla più vicina sede SIP. quella a mi dovreste 
mandare il modulo che vi hanno fornito per pagare l'imposta di concessione governativa e 
chiedete gli estremi leventuaìe data compresa) dell'omologazione ministeriale 
delT’iadatiaiore telematico". Non vorrete mica dichiarare al ministero che state usando un 
modem (sia pure integrato con un programma di comunicazione) senza sapere se é 
omologato ? 

Appena avete la risposta, gentilmente fatemela sapere, perché se per caso venisse fuori che 
la SIP ha dimenticato, prima di dare fiato alle trombe, di verificare se il detto adattatore 
era o meno omologato, allora le dedite di migliaia di utenti abusivi di modem avrebbero 
anche loro tutti i diritti, quanto meno morali, di uscire subito alla luce del sole. 
Insamma, la vogliamo finire con le pagliacciate ed attuare invece una rapida e completa 
liberalizzazione del modem, possibilmente accompagnala dalTabolizione. quanto meno per 
l'utenza privata, di quelTodiosa lassa sul macinalo che prende il nome di Imposta di 
Concessione Governativa per Sede di Utente Telegrafico? Tra l'altro, il ministro è 
finalmente cambiala e l'occasione potrebbe essere propizia. 

Paolo Nuli 
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LA È LIETA DI PRESENTARTI 



PC/XT A PARTIRE DA J.. 780.000 + IVA 


• PC/XT TURBO 4.77-8 Mhz - 256K - ESP. 640K - 1 DRIVE • SCHEDA 
GRAFICA - TASTIERA 

• . 760.000 • IVA 

• PC/AT 6-10 Mhz - 512K • 1 DRIVE 1.2 M. HD/FD CONTROLLER - 
SCHEDA GRAFICA - TASTIERA 

.980.000 IV- 

• PC/XT e PC/AT TRASPORTABILI A PARTIRE DA 

L. I.UbO.OOO 


LE SUE OFFERTE 

• DISCHI S"^/4 DS-OD (100 P2.) L. 9S0 -f IVA 

• HARD DISK 20 MEGA L. 550.000 -i- IVA 

• ESPANSIONE 2 MEGA PER XT L. 290.000 -l- IVA 

• XT DRIVE CONTROLLER 1.2 MEGA L. 180.000 -f IVA 

• MONITOR EGA COLORE L. 690.000 -f IVA 



COMMODORE AMIGA 500-2000 
Ai migliori prezzi del mercato 
OKIMATE 20 AMIGA • C64 - IBM 

Stampante a colori a sole 

L. OPU.CjOO (IVA COMPRESA) 
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AMIGA EYE 

Digitalizzatore video a colori per Commodore 
Amiga 500-1000-2000. Permette di utilizzare da 
32 a 4096 colori contemporaneamente e una ri- 
soluzione 640 x 400 in monocromatico a sole 


luu (IVp. COr»ir :LSA) 



DRIVE ESTERNO AMIGA 
y^l 2 • 880K Formattati a sole 


AMIGA SOUND 

Digitalizzatore audio per Amiga 


lor 







”IL VERTICALE” 



A Cristallo di chiusura superiore o molla frizio- 
nato, serve per caricare la corta sulla scri- 
vente e per vedere lo scritto. 

B Ripiano porta monitor e coperchio del mo- 
bile. 

C Ripiano porta tostiera estroibile (profondità 
del piano cm. 40 uscito max. cm. 25, regola- 
zione In oltezzo a gradini di cm. 161 scorri- 
mento su cuscinetti senza grasso. 

D Doppio forature sio per lo regolazione in 
oltezzo del piano porta scrivente sia per 
quello porta tastiera. 

E Porta posteriore indispensabile per colle- 
gare gli apporecchi ed inserire lo carta a 
modulo continuo. 

F Piano regolabile per immagazzinamento 
corto 0 modulo contìnuo. 

G Ruote piroettanti gemellore che consentono 
lo spostomento del mobile su tutti i pavimen- 
ti. 

H Coppia porte anteriori in vetro con chiusura 
a calomìta. 

I Apertura superiore per lo fuoriuscita aria 
colda e passaggio fili di collegamento. 

L Foratura per la regolazione in oltezzo Imm. 
321 del ripiano F. 

M Percorso della corta. 

N Posizione monitor su ripiono profondo cm. 
30 e largo cm. 59. 

O Posizione per scrivente profonditò cm. 40 
larghezza cm. 55. 

P Posizione per tastiera. 

Q Posizione per eventuali espansori. 

R Posizione per floppy dischi o registratore. 

S Spozio per monitor a riposo o altri apparec- 
chi. 

T Corta di alimentazione modulo continuo. 

U Spazio per eventuole terminale o alimenta- 
tore. 

V Altezza battitura o macchino regolabile o 
gradini di mm 16. 

Z Lettura verticole di tutti gli apparecchi, elimi- 
no completamente i movimenti loterale e 
verticale dello testa e del collo. 



MOBILI 


PfCliililil 


DISPONIBILE NEI COLORI NERO, NOCE E BIANCO. 


PRANDINI MOBILI - Via Dante, 30 • Tel 0425/81666 
45030 CASTELNOVO BARIAMO (RO) 

Vi sarà inviato, gratis, il nostro Catalogo Generale a colori 




SOFTCOM: NOVITÀ, QUALITÀ, PREZZO! 



SOFTCOM s.r.l. ■ P.zza dei Monastero, 17 - 10146 TORINO - Tel. 011/710594 - 711996 


NOVE AGHI NON BASTANO PIU 



Le ^lampanti NEC con la 
tecnologia a 24 AGHI, oggi 
agli stesisi prezzi dei nove 
aghi, offrono: nitidezza 
sorprendente nel drafl; 
leller-quality perfetto; 
grafica brillante ad 
altissima risoluzione. 

Un investimento sicuro 
in qualità e affidabilità, 
cbe esaltano l’inìniagine'* 
professionale dell'Azienda. 


- R«Juzknr r>np « 36(1x360 punii prr pollkT - 24 foni di 
«mticti Ttxidmi - 6 mkm buM* pur suTMime pcAsibditù di 

pirlu di dispoftilni prr gnliorw iiKidulùam - Compatibililm 
lino a 400^ 

NFC. CKANDK TKCNOLOtilA... CRANDl PRESTAZIONI. 
Oialrilxilorr prr l'Mn: 

uiSiIRuNiCìi 

PERIPHERALS 

lUCITHOMCA S.p.A. • Ceno MiUnn, 83 • 37I3B VERONA • llUu 
TH. (VtS/S779SB ■ T<lr> 431212 tHUVR 1 . Tdeft, 04S/S<>6863 
Mlitnn: (>:/32.iàISS Turbo: M. UII/273ÓSOI - Bolocua: Id 
039/381113 nmanlH.0»/U;7767 Bum wl 06/6221830 - 
Trruwu irl. 0II3/S942I.'>0 Pnnn: <IH.>/A9V380 Nip.4i; iH 
081/761110» 



’inwriler PS XL 

/VFC 


NEC Business Systems 



DISITACO STABILISCE IL NUOVO 
RECORD DI VELOCITÀ 

SUPER PERSONAL COMPUTERS DISITACO 
MULTIUSER-MULTITASKING 



DISITACO SYSTEM TOWER 80 PLUS PC DISITACO BIG MAX 386 

COMPATIBILE IBM^ COMPATIBILE IBM* 

SISTEMA CON UNITA’ CENTRALE SEPARATA SISTEMA DA SCRIVANIA 


I sistemi Disitaco Tower 80 Plus e Big Max 386 sono le più avanzate espressioni del progresso 
tecnologico nel settore dei Personal Computers. L’adozione del micro processore 80386 permette 
I l’elaborazione dei dati all’incredibile velocità di 16-20 MHz: 3 volte superiore a quella di un nor- 
I male PC AT Compatibile IBM. Tower 80 Plus e Big Max 386 consentono di svolgere più compiti 
I contemporaneamente (Multitasking) e Tutilizzo del computer da parte di più utenti (Multiuser). 
I I Super Personal Computers Disitaco offrono anche la massima versatilità, perché garantiscono 
E il funzionamento di più sistemi operativi come l’MS/DOS, il MS/OS2, UNIX SYSTEM V. 
! Il Tower 80 Plus e Big Max 386, come tutti i prodotti Disitaco hanno la garanzia di assistenza 
I totale valida 1 anno curata da DCS Italia. 


NOTE TECNICHE 

CPU 8038IÌ I6J20 MHz 

COPROCESSORE OPZIONALE 80387 o 80287 

RAM 2MB ON BOARD ESPANDIBILE 16MB 

8 SLOT DI ESPANSIONE (2 a 8 BIT. 5 a i6 BIT. 1 a 32 BITl 

SISTEMI OPERATIVI MS/DOS. MS/OS2. UNIX SYSTEM V 

CERTIFICATO .ATiT 


CONFIGURAZIONI COMPLETE 

1 DISK DRIVE 1.2MB e 1H.ARD DISK 20MB L. 6.950.000 + IVA 
1 DISK DRIVE 1.2MB e 1 HARD DISK 40MB 

L. 7.950.000 + IVA 

1 DISK DRIVE 1.2MB e 1 HARD DISK 70MB 

L. 8.750.000 + IVA 

1 DISK DRIVE 1.2MB e 1 HARD DISK 120MB 

L. 10.980.000 + IVA 



DISITACO 


SPA 


DISITACO S.p.A. 

IMPORTATORE & DISTRIBUTORE 
COMPUTER E PERIFERICHE 
Via Arbia, 60 00199 Roma ITALIA 
Tel. 06/857607/8440766/867741 
Telex 626834 DISITACO! 


SE VUOI CRESCERE NELL.A SICUREZZA 
DISITACO E’ LA TUA OCCASIONE 
CERCHIAMO GLI UOMINI MIGLIORI 
PERCHE' DIVENTINO I NOSTRI FUNZIONAR! 
0 AGENTI REGIONALI Di VENDITA. 
INVIARE CURRICULUM E FOTO TESSERA A COLORI 





PC DYNAMICXT TURBO 1024K 

COMPATIBILE IBM® 
CONFIGURAZIONI 

PC XT TURBO 1024K RAM 1024K 

CLOCK 4.77/8 MHz « SLOTS 1 DISK DRIVE 
3fiOKB RAM DISK 384KB TASTIERA 
EVOLUTA SCHEDA GRAFICA MONITOR 
FOSFORI VERDI 

L. 1.290. 000. IVA 
PC XT TURBO 1024K RAM 1024K 

CLOCK 4.77/8 MHz 8 SLOTS 2 DISK DRIVE 
360KB RAM DISK 384KB SCHEDA 
GRAFICA TASTIERA EVOLUTA MONITOR 
FOSFORI VERDI 

L. 1.590.000.1VA 
PC XT TURBO 1024K ram io24K 

CLOCK 4.77/8 MHz 8 SLOl'S I DISK DRIVE 
360KB 1 HARD DISK 20MB RAM DISK 
384KB SCHEDA GRAFICA TASTIERA 
EVOLUTA MONITOR FOSFORI VERDI 

L.2.290.000.IVA 


PCBIGMAXATTURB01024K 

COMPATIBILE IBM® 
CONFIGURAZIONI 

PC AT TURBO 1024K RAM io24K 

CLOCK 6/8/iO MHz 8 SLOTS 1 DISK DRIVE 1.2MB 
1 HARD DISK 20 MB ALIMENTATORE 200W 
SCHEDA GRAFICA TASTIERA EVOLUTA 
MONITOR FOSFORI VERDI 

L. 3.390.000. IVA 
PC AT TURBO 1024K RAM U)24K 

CLOCK 6/8/10 MHz8 SLOTS 1 DISK DRIVE 1.2MB 
1 HARD DISK 10MB ALIMENTATORE 200VV 
SCHEDA GRAFICA TASTIERA EVOLUTA 
MONITOR FOSFORI VERDI 

L.4.290.000.IVA 
PC AT TURBO 1024K RAM KJ24K 

CLOCK6/8/10MHZ8SLOTS1 DISK DRIVE 1.2MB 
1 HARD DISK 70MB ALI.MENTATORE 200W 
SCHEDA GRAFICA TASTIERA EVOLITA 
MONITOR FOSFORI VERDI 

L.5.990.000.1VA 


I PRODOTTI DISITACO HANNO LA GARANZIA DI ASSISTENZA TOTALE VALIDA 1 ANNO CURATA DA DCS ITALIA 



DISITACO 


DISITACO S-|)-A. 

IMPORTATORE & DISTRIBUTORE 
COMPUTER E PERIFERICHE 
Via Arbia, 60 00199 Roma ITALIA 
Tel- 06/857607/8440766/867741 
Telex 626834 DISITACO I 


SF. Vi !01 AMPLIARE f TUOI QRIZZQNTI DI LAVORO 
DISITACO E LA TUA OCCASIONE 
CERCHIAMO GLI UOMINI MIGLIORI 
PERCHÈ DIVENTINO I NOSTRI FUNZIONARI 
0 AGENTI REGIONALI DI VENDITA, 
INVIARE CURRICULUM E FOTO TESSERA A COLORI 



LA POTENZA DISITACO FORMATO 24 ORE 




PC DISITACO TRAVELLER286 

COMPATIBILE IBM* 

Disitaco Traveller è la nuova generazione di computers portatili, 
grazie alle sue dimensioni estremamente ridotte il traveller con- 
sente le più sofisticate operazioni di elaborazioni dati in qualsiasi 
luogo, senza più problemi di spazio. Il Traveller è una vera banca dati 
viaggiante, con tutte le compatibilità che si possono trovare in un vero 
e grande Personal Computer. L’avanzato schermo a cristalli liquic 
(LCD) assicura la più totale assenza di radiazioni nocive, e consente una ai 
pia angolazione di visuale (schermo regolabile a 45°). La tastiera è distaccaoi- 
le e prevede 86 tasti, 6 Slot di espansione permettono graduali e versatili 
applicazioni con schede ADD-ON per PC/XT e AT. Il Traveller come tutti i pro- 
dotti Disitaco ha la garanzia di assistenza totale valida 1 anno curata dalla DCS Italia. 


NOTE TECNICHE 

CPU 80286 

COPROCESSORE OPZIONALE 80287 
RAM 1MB ON BOARD ESPANDIBILE A 16 MB 
8 SLOT DISPONIBILI 

SISTEMI OPERATIVI MSIDOS. MS/OS2, UNIX SYSTEM V 

CERTIFICATO AT&T 

DIMENSIONI 40x24x20.7 cm PESO 9 kg. 


CONFIGURAZIONI- COMPLETE 

XT 8088 2 DISK DRIVE 260KB L. 2.590.000 + IVA 
XT 8088 1 DISK DRIVE 360KB e 1 HARD DISK 20MB 

L. 3.290.000 + IVA 

AT 1 DISK DRIVE I.2MB e I HARD DISK 20MB 

L 4.590.000 + IVA 

.AT 1 DISK DRIVE I.2MB e 1 H.ARD DISK 40MB 

L. 5,390,000 + IVA 



DISITACO 


S.PA 


DISITACO S.p,A. 

IMPORTATORE & DISTRIBUTORE 
COMPUTER E PERIFERICHE 
Via Arbia, 60 00199 Roma ITALIA 
Tel, 06/857607/8440766/867741 
Telex 626834 DISITACO I 


SE S.AI PENSARE IN GR.\NDE 
DISITACO E’ LA TUA OCCASIONE 

CERCHIAMO GLI UOMINI MIGLIORI 
PERCHE' DIVENTINO I NOSTRI FUNZIONARI 
0 AGENTI REGION.ALI DI VENDITA, 
INVIARE CURRICULIH E FOTO TESSERA A COLORI 


II... genio del Geos 

Mi accingo a scrivere questa ietterà fidu- 
cioso in un Vostro aulotorevole cenno di ri- 
sposta e giudizio su quanto esposto. 

Stanco delia politica di -Mamma Commo- 
dore Italia- e desideroso di entrare in pos- 
sesso del programma Geos. dopo aver tatto 
I salti mortali sono riuscito par vie traverse 
ad averne un originale. 

D'alira parte anche voi nell'ultimo numero 
della vostra rivista approfittando della prava 
dell'Adattatore Telematico tate alcune con- 
siderazioni sui modo di distribuire il Geos in 
Italia 

Vo! dite "Contenta la Berkeley ma sa- 
rei proprio curioso di saprete effettivamente 
quale é la venta su questo annoso proble- 

Sembra quasi dire -largo ai pirati-, ma 
quali sono / pirati, quelli che lavorano nel- 
l'ombra di reconditi scantinati o quelli che 
pur operando alla luce de! sole in negozi 


non inviate francobolli! 

r ovvi molivi di lempo t 
7misla. non Passiamo 

lo loLtere che riceviamo ne. saivo in 

^deSeocerionall.formreH^^^^^^ 

orivale per lale mollvo. 

ISSSSi 

SSSSislis 

„ unviumm m «W «■" ' 

'eroi segnalandoci Ift loro opinioni 


specializzati si eclissano nei retrobottega 
per fare la propria sacrosanta copia fresca 
di giornata? 

Purtroppo siamo arrivati a questo punto 
grazie alla lungimirante politica della Com- 
modore Italia che non si nesce proprio a ca- 
pire dove vuol parare 

É un vero peccato perché il Geos é vera- 



Q-Software presenta G.I.O.B. 

Gestione Integrata Operazioni Bancarie, un sollware 0i nuova concezione per personal 
computer MS-DOS compatibili che al prezzo imbaJtibile di L 600000' (118000 per la ver- 
sione dimostrativa ' cui importo verrà rimborsato m caso di acquisto Della versione 
completa) oltre la possibilità alle aziende di realizzare con maggiore ellicacia. un 


controllo Sulle esposizioni e sulle condizioni accoroate dagli i; 
attraverso la visualizzazione o stampa delle 36 tabelle rappre- 
sentanti I dall netl aico aei 12 mesi divisi per decade 
presenti in memoria o del gratico riepilogativo (rap- 
porto vaion/alfidamenti), costantemente aggiornato 
in automatico ed immediatamente disponibile 


Vendita per corrispondenza in tutta ttalia.^^ 

Sconti per I Sig. rivenditori. ^ 

■IVA esclusa 


Il di credito 



n meglio del SOFTWARE 
pubblicato tu 
MCmlcrocomputor 

H meglio del SOFTWARE di MCmi- 
crocomputer è una raccolta dei mi- 
gliori programmi pubblicati su 
MCmiciocomputer per TApple Q e il 
Commodore o4. Costa 14.00C lire e 
ogni confezione comprende tre di- 
schetti, una scatolina e un manualet- 
to. 


I tre mìnifloppy sono OOP a doppia 
faccia e doppia densità, quindi pos- 
sono essere utilizzati (eventualmen- 
te rifonnattandoli) con il vostro per- 
sonal qualunque esso sia (se. ovvia- 
mente usa minifloppy da S pollici e 
1/4). É chiaro che i programmi per 
Apple n vengono letti solo da questo 
tipo di macchina (e compatibili), e Io 
stesso vale per i due dischetti di pro- 
grammi per il Coinmodore64. 

Ciascun programma è stato pub- 
blicato su MCmicrocomputer, e 
quindi descrìtto in maniera suflicien- 
temente ampia in quell'occasione. 
Sui dischetti è stato comunque inclu- 
so un file di help, che contiene le in- 
formazioni fondamentali per l'uso. 
Istruzioni più ampie si trovano nel 
manualetto che fa parte della confe- 
zione; sp^e per i programmi più 
complessi ai quali si è interessati, in 
ogni caso, può essere opportuno mu- 
nirsi del numero di MCmicrocompu- 
ler sul quale è avvenuta la pubblica- 
zione (ràr ogm programma à indica- 
to il relativo riferimento). 

Se non trovate H meglio del SOFT- 
WARE pubblicato su MCmicrocom- 
puter in edicola, richiedetelo diret- 
tamente alla nostra casa editrice uti- 
lizzando il tagliando nella pagina qui 
a fianco (o una fotocopia, oppure 
usate una richiesta su carta qualsia- 
si). La confezione vi sarà tempestiva- 
mente spedita, in una confezione suf- 
ficientemente robusta, speriamo, da 
resistere alle... intemperie postali. 


Per chi ha un 
Commodore 64 Executive 

Se avete un 64 Executive, le cui ROM so- 
no <hverse e quindi non è totalmente com- 

C bbile con il 64 normale, potete tranquil- 
nente usare i due dischetti a patto che 
non cerchiate di utilizzare il programma 
che viene Iwciato aulomabcamen- 
te all'accensione. É sufficiente che richia- 
miate i programmi secondo il loro nome, 
specificato nella directory dei dischi (soli- 
to load dollaro e poi Ust). Non dovreste 
avere problemi per identificare i nomi 
(Reti Logiche si chiama C*. Ccoas Re- 

ference CR: quest due sono probabilmen- 
te i nomi più «strani» ) . Per quanto riguar- 
da The Dark Wood, dovete nnunciare alla 
schermata di presentazione e caricarlo 
semplicemente con LOAD «DW», 8. Per 
avere gli help caricate il programma 
HELP; da questo, però, ricoroate di non 
cercaredipassareelprogrammaMENU. 
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Commodore 64 - (1) Commodore 64 - (2) 


Apple II 




INSTABILITÀ DI RETE E BLACK-OUT 
NON SONO UN PROBLEMA 



Gruppi di continuità DIGITEK a protezione del vostro 
lavoro e delle vostre apparecchiature elettroniche. 


I blackout e le micralnlemizlonl dcDinergia elet- 
trica. oltre a danneggiare le apparecchiature, 
pnrvocano variazioni o cancellazioni del dall Inse- 

U lavoro delTIntera giornata. 

Per eliminare questi cotloslsslin] Inconvenienti la 
DIGITEK propone gruppi di continuiti della serie 
Qo-stop che alimentando direttamente le apparec- 
chiature dalie batterle: proteggono 11 computer dal- 
le Hultuazlonl ed Instablllli dell’enetgia elettrica. 

In caso di black-out, II gruppo, oltre a garantire 
Il salvat^glo del dati, permette 11 proseguimento del 
lavoro, dandovi una autonomia Uno a 2 ore. 


I gruppi di 
CCS 401 
GCS 502 
XT 701 

GCS S5I 
XT 1001 

CCS 1251 
XT 1301 

GCS 2001 
XT 2002 




Ip sono: 
400W 
500W 
400W 


850W 

600W 

300W 

I2S0W 


SDOW 

2400W 

1200W 

1200W 



ululTEK CDmPUTER 


VIA VAUJ. 28 - 42011 BAGNOLO IN PIANO (RE) 

Tel. 0522/61623 r.a - Telex S30156 • Isx 0522/61626 03 


Desidero ricevere materiale I 
Cognome e Nome 
Via 


I Gruppi di continuità. 


posta 

mente uno splendido programma Allego al- 
la presente un mio piccolo lavoro fatto un 
po ’ per divertimento ed un po ' nella speran- 
za dì vederlo pubblicato tra le pagine della 
vostra rivista. 

Potrebbe servire da stimolo per un mi- 
glior approccio a questo pacchetto. Magari 
a spronare chi di dovere ad una revisione 
della sua condotta o che altro 

Vorrei dedicare un po' di spazio alla de- 
scrizione della tecnica usala per redigere II 
loglio allegalo Mi sono ispirato nel farlo ad 
una pagina di giornale, non è la prima volta 
che opero in questo modo e. per motivi di 
praticità e velocità, mi sono approntato un 
Layout a! quale ho sottratto alcuni punti co- 
me da specifiche seguenti. 


LùVOUT par Ir 


r.a. 


ij«ritd «u l'Idi 

401: r.-.a 

rana 


ùri'izzahtdlrnù 

Ha ISI fi‘ 



Uai'tUdlrnanta 

db {.1 

X (0.4 

ir.<) 

Enrioy MorUMi 

- Mildri'> 

10/d. 

mi 


Ho dovuto ricorrere a questa soluzione in 
quanto la mia stampante avendo una matn- 
ce di 6 punti fàSO in totale 6x80) non sop- 
porta totalmente l'usala di GeoPainl Ho poi 
diviso questa pagina in tre colonne. 

Come SI può notare mi sono servrfo del- 
l'applicazione GeoPainl e non di GeoWrite 
perché quest'ultima prevede il posiziona- 
mento dei ■•Photo Scrap- salo centralmen- 
te. mentre io intendevo sistemare le figure 
dove più rilenevo opportuno. Da qui la mia 
scelta che, se da una parte mi consente 
questa opportunità, dall'altra mi obbliga ad 
una gestione di testo più laboriosa, ma di si- 
curo effetto. 

Come già ricordato ho attinto dalle Libra- 
ne proprie dei programmi NewsRoom. PnnI 
Master e Print Shop opportunamente con- 
vertite con l 'applicazione Graphics Grabber 

Per i disegni retativi alle icone è stala 
un'opera di ricostruzione punto per punto, 
per fare ciò mi sono servito de! Desk Acces- 
sory Icon Editor. 

Come Hard: calcolatore CS4 (vecchio!), 
due drive 1541 con SpeedDos, stampante 
MPS-801. monitor monocromatico Philips, 
loysiick Sureshot 

Ah. dimenticavo., tanta pazienza e. ancor 
di più. tanta passione 

Sperando di non avervi annoiato e di es- 
sere stalo sufficientemente esauriente, por- 
go I miei più distinti saluti 

Enrico Martelli. Milano 


Ti confermo quello che hai letto nella pro- 
va dell’Adattore Telematico; sono stato pro- 
prio lo ad aggiungere all'anicolo di Massimo 
Truscelli le considerazioni sulla strana forma 
dell'accordo BerKeley-Commodore che 
consente alla seconda di fornire II Geos so- 
lo In dotazione con le unità centrali vendute. 
Di conseguenza, chi ha già comprato il 64 
prima che avesse II Geos in dotazione (e 
non sono pochi, mi pare) non può fare altro 
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LA QUALITÀ DIS TACO HA UN NOME IN PIÙ 

iflD(er®s 


PC mSITACO XT 
TURBO 1024K 


PC DiSiTACOAT 
TURBO 1024K 



I SIDT5 

HERCULES COMP 
AVINUTA 

DI5POMBU.E ANCHE nelle: 
1 DISK DRIVE 3HKBE Ì HA 


PCDISITAC0386 


HICflORftOCESSOK: 80388 A » 9IT 
NAU 3MBESPAND 16MB aOCK: ISIMUK2 
SISTEMA OPERATIVO: MS/DOS. MSI0S3. UNIX 
SVSTEM V WSPUV; MONITOR ESTERNOF V 
MEMORIA DI MASSA: I DISK DRIVE 1 2MB E I HARD 
OISK20MB VO;7SLOTPIU1[)A»8IT 
SCHEDA O^AFICA: MONOCR. HERCULES COMP 
TASTIERA: ITALIANA AVANZATA L.6.950.000 
DISPONIBILE ANCHE NELLE SEGUENTI VERSIONI 


MONOCR 

ITALIANA 

L. 3.390.000 
:GUENTI VERSIONI 




CON SCHERMO REGOLABILE 80 




SISTEMA CON UWTA CENTRALE SEPARATA 
MICROPROCESSORE: BOSSS RAM: 3MB 
ESPANO 1SMB CL0CK:16I2DMH2 DI5PUY: 
MONITOR ESTERNO FV SISTEMA OPERATIVO: 
MSTOS.MSA3S2UNIXSVSTEM V MEMORIA DI 
MASSA' ' DISK DRIVE 1 2 MB E 1 HARD DISK 
20MB VO:7SLOTSPIUIDA32BrT SCHEDA 
GRAFICA: MONOCR HERCULES COMP TASTIERA: 
ITALIANA AVANZATA TERMINALI COUEGABILI: 
33 L. 6.9SO.OOO 

DISPONIBILE ANCHE NELLE SEGUENTI VERSIONI 


•1HAR0 DISK 128MB 


PC DtSITACO 256K 


I CLOCK: 4 na MHz 
RAM: »6K ESAPANO 1024KB SISTEMA OPERA- 
TIVO: MSIOOS UO:BSLOTS DISPLAY: MO- 
NITOR ESTERNO F V SCHEDA GRAFICA: MONOCR 
HERCULESCOMP MEMORA Di MASSA: I DISK DRI- 
VE 360KB TASTIERA: ITALIANA L. 1.090.000 
DISPONIBILE ANCHE NELLE SEGUENTI VERSIONI 


SCHEDA GRAFICA: MONOCR HERCULES 
COMP MEMORIA DI MASSA: I DISK DRIVE 
12MBE1HARDDISKOA20UB V0:RC3PARAL 
LELA FDD E HD PESO: 9 Kg DIMENSIONI 
40>24> 20 7cn< AUMENTAZIONE: RETE 

L. 4. 590.000 

DISPONIBILE ANCHE NELLE SEGUENTI VERSIONI 
XT 1088 2 DISK DRIVE 3S0KB. L. 2.590.000 


PCDISITACOXT/AT 

TRASPORTABILI 


12"TTL MONOCR L. 1B0.000 

14” TTL MONOCR L. 220-000 

14” R.G.B.I. COLOR L. 540.000 

14” EGA COLOR L 790.000 


HARD DISK 

20MB PER XT COMPLETI L. B3( 

20MB PER AT^MPLETI L. 991 

40MB PER AT COMPLETI L. 1.501 


ESP. DI MEMORIA 


SCHEDA PER MONITORS 

MONOCR TIPOHERCULES L. 
MULTIFUN2IONE 




500.000 

550.000 

710.000 

89o!oOO 
1.030. ODO 
1.600.000 

630.000 


' 1 MB HP LASER JET 


DISPLAY: HL MONOCR ORGBCRTMONITORA9' 
MEMORIA DI MASSA: 2 DISK DRIVE DA 360KB 
RISOLUZIONEVIDEO:640 >2I» SCHEDACRA- 
FICA: MONOCR HEROILESCOMP UO: 

8 SLOIS TASTIERA: INCORPORATA 100 TASTI 
ALIMENTAZIONE: RETE PESO: I3kg DIMENSIONI: 
48«47<i8cir L. 2.090.000 

DISPONIBILEANCHE NELLE SEGUENTI VERSIONI 
lOtSK DRIVE 360KBE1H 



COPROCESSORE I 
COPRDCESSORE I 




CP16080COL 160CRSNLO L. 
CP48080COL 480CPSNLO L. B90.000 
CP130SOCOL I30CPSNLO L. 490.000 
CX160132COL IWCPSNLO L. 690.000 
CX240 <32Ca 240CPSNLO L. 1.290. DOO 
CBMaOCOL lOOCRSCSMCOMPL. 390.000 




ri" 

il 


HANTAREX 

HX12POSFORI VERDI 


BIM FOSFORI VERDI 

PHILIPS 

MONOCR IBMCXMP 
COLORE IBM COMP 
COLC»IEEGA IBM COMP 

L. 186.000 

L. 185.000 
L. 635.000 
L. 1.250.000 


DG ONE moti. 2 

IBM COMPATIBILE POnTKTILE2S6KMONODRI- 
VE3lf2" 720K L.3.000.000 


SCHEDAAT AMIGA 2000 
PLOTTER ROLAND DXV BBS. I 


VENDITA RATEALE SENZA ANTICIPO E 
SENZA CAMBIALI SU TUHELE CONFIGU- 
RAZIONI -VENDITA PER CORRISP. IN TUT- 
TA ITALIA ISOLE COMPRESE: 

IL PAGAMENTO DEVE ESSERE EFFETTUA- 
TO ESCLUSIVAMENTE IN ANTìCIPOOTRA- 
MITE CONTRASSEGNO CORRIERE DOPO 
AVEREVERSATOTRAMITEVAGUATELEG 
IL 10% DI ANTICIPO SULL’ORDINE 

I PREZZI SONO IVA ESCLUSA 


PER TUTTE LE CONFIGURAZIONI PC DISITACO LA DIFFERENZA MONITOR COLORE È DI L. 400 000 
MONITOR EGA -H SCHEDA L. 850.000 




DOVE LA TROVI 






ASSISTENZA TECNICA: 

DCS ITALIA Via Arbia 62 

C.A.P. 00199 ROMA Tel. 06/867742 

GARANZIA TOTALE PC 1 ANNO 


MICROS È IL NUOVO MARCHIO DEL GRUPPO DISITACO 







posta 


UN AMICO È 
UN TESORO 


VUOI CONOSCERE AMICI IN TUTTO II MONDO? 
Scrìvici inviando il tuo indiri220, un messaggio, 
una foto, un pensiero, una poesia, un desiderio, 
un disegno, una invenziorte. Noi li pubblichere- 
mo su GREEN. Incontrerai sulle pagine di 
GREEN mille altri che la pensano come te e vi- 
vono le tue stesse emozioni. Potrai corrisponde- 
re con loro, programmare viaggi e incontri. Rice- 
verai centinaia di lettere da ragazzi e ragazze 
che desiderano conoscerti. GREEN è l'unico pe 
nodico mensile dedicalo esclusivamente ad ami 
cizia, cultura, viaggi e avventure. Si vende per 
abbonamento. In tutto il mondo. Richiedi oggi 
stesso il nostro depliant illustrativo a: 

QUICK DATA SERVICE - Via Calabria. 12 
D0187 ROMA - Tel, i Redaz.: 077315620819 


CERCHIAMO AUTORI 

Qualunque cosa tu sappia fare, scrìvici. 
Cerchiamo autori di poesie, racconti, romanzi, 
disegni. Esperti in qualsiasi ramo, estensori di 
rubriche, detentori di idee. Umoristi, enigmisti, 
vignettisti, fotografi, autori di reportages. 
Pubblicheremo i tuoi lavori GRATUITAMENTE. 
Non ti verrà chiesto alcun contributo né rincor- 
so spese. Non sarai in alcun modo vincolato a 
noi. Ti offriamo una reale occasione 
gratuita di successo. 

Scrivi a: QUICK DATA SERVICE 
Via Calabria, 12 - 00187 ROMA 


che rivolgersi ai pirati. Tu dici che saresti 
curioso di sapere la verità su questo proble- 
ma, ebbene credo che sia proprio e sempli- 
cemente questa. -Se il 64 già ce ì'hai, puoi 
scio andare dai pirati. Contenta la Berke- 
ley...-, dicevo. E ti riconfermo anche la se- 
conda assurdità, che nella scatola telemati- 
ca 2 CI sla il mouse da usare con II Geos. 
Quale? Quello pirata, probabilmente, sem- 
pre ad esclusione dei pochi (rispetto alla 
massa) fortunati che il 64 lo hanno potuto 
acquistare già completo di Geos. Ignoro il 
motivo di un accordo cosi strano, e non me 
la prenderei cosi, come tal tu, semplicemen- 
te con la Commodore, che interesse ha a 
non vendere il Geos da solo? Molti lo chie- 
dono. molti sarebbero disposti a pagarlo. 
Quello che la Commodore dovrebbe fare é 
spiegare alla Berkeley che questo fatto é 
assurdo, non si può concimare la pirateria 
dimostrando con i fatti che senza di essa 
non è possibile entrare in possesso di un 
ottimo prodotto, che può rendere più prati- 
co ed efficace l'uso del proprio computer 
Che senso ha realizzare un ottimo prodotto 
e non venderlo? Non sono un avvocato ma, 
a quanto mi risulta, se entro In un negozio 
aperto al pubblico e il commerciante rifiuta 
di vendermi una merce perché gli sono anti- 
patico. posso rivolgermi alle autorità per 
avere giustizia (pensa un po'!). Sarebbe 
molto bello che esistesse qualcosa di simi- 
le. in grado praticamente di obbligare la 
Berkeley a mettere in vendita il Geos anche 
separatamente. Sono decine le lettere che 
sono arrivate in redazione di gente che pro- 
testava per il non poter acquistare Geos. Se 
il prodoho non arrivasse in Italia, pazienza: 
ma visto che un distributore italiano c'è, ed 
è la Commodore, non si vede perché questa 
non debba essere autorizzata a distribuire 
-sul serio- il prodotto: libera, ovviamente, di 
fissare il prezzo che ritiene opportuno. E. 
quindi, di scegliere se fissare intelligente- 
mente un prezzo contenuto o sbagliare op- 
tando per un prezzo elevaìo: ma la politica 
della Commodore è attualmente, in questo 
senso, quella del prezzo basso (vedi pro- 
grammi per Amiga) e non ho dubbi su quale 
sarebbe la scelta. Forza Commodore, litiga 
con la Berkeley e fatti autorizzare a vendere 
il Geos a chi ti pare, cosi stiamo meglio tutti. 


Riguarao aiie tue alternative su quali sia- 
no i pirati, non ho dubbi, tutti e due Come 
ho già detto più volte, posso salvare (ed en- 
tro certi limiti) solo quelli che non fanno pi- 
rateria a fin di lucro, e non sono nessuno di 
queste due categorie. I negozi con retrobot- 
tega pirata sono forse un po' peggio, più 
che altro perchè hanno più faccia tosta, ma 
in un certo senso almeno rischiano di più. 

Commenti al tuo lavoro non vorrei farne, 
se non per... farti i complimenti e condivide- 
re la tua speranza che serva da stimolo a 
qualcuno. 

Marco Mannacct 

A Mac quel che è di Mac 

Spett MC. 

vorrei capire perché mai vi ostinate a di- 
fendere a spada tratta H Mac da chi vi scrive 
sparlandone, vorrei sepere come diavolo 
pensate di tare ogni mese una rubrica che 
dedica tanto spazzò ad un prodotto che. si e 
no. ha il 2% dell'installato in Italia. Finirete 
per convincere qualcuno, meno siamo me- 
glio siamo... 

P.S. Lasciate perdere, il Mac non se lo 
meritano 

Edenio Rosati. Termoli 

Confesso che per un attimo questa lette- 
ra ci ha lasciati perplessi, poi riunitici in due 
0 tre abbiamo deciso che, visto che era pale- 
semente scritta con un Mac. il nostro lettore 
è in realtà uno strenuo sostenitore di questa 
macchina, al punto che preferisce restare in 
-pochi ma buoni-... Ma perché, signor Ro- 
sati? Chi glielo fa fare di voler restare in un 
-Olimpo di pochi eletti - (ehi, non esageria- 
mo!)? Non preferirebbe che il computer che 
Lei possiede tosse il più diffuso del mondo? 
In genere, ad una maggior diffusione di un 
prodotto SI accompagna una maggior cultu- 
ra ed un maggior flusso di Informazini e no- 
tizie. che finisce di solito per tradursi in una 
serie di vantaggi operativi per gli utenti. Noi. 
comunque, non difendiamo II Mac a spada 
tratta, questo sarebbe campanilismo o co- 
munque non obiettività Semplicemente, a 
Cesare quel che è di Cesare e a Mac quel 
che é di Mac 



Disponibite anche su dischi 3.5” 


Potenza, rapidità e semplicità d’uso rendono 
QESTION III un programma unico e insostituibile 
per il tuo personal computer IBM. OLIVETTI o 
MS DOS compatibile. 

GESTION III è un nuovissimo data base che li 
consente di impostare, con una facilità e una 
velocità che non ti puoi neppure immaginare, 
gestioni personalizzale secondo le lue esigenze. 


Vendita programmi originali, 
personal computer e accessori. 

Servizi di consulenza, insegnamento, 
assistenza e personalizzazioni software. 


IL PREZZO? Solo L 200.000 + IVA 

Il prezzo cosi contenuto e competitivo e dovuto 
al fatto che GESTION III è realizzato, prodotto, 
distribuito e assistito direttamente da TOP PRO- 
GRAMS. senza quindi subire tre o quattro pesan- 
ti ricarichi di prezzo che invece normalmente 
gravano sugli altri prodotti. 


L'ASSISTENZA? 

L'assistenza è un altro punto forte di GESTION 
IH, infatti puoi chiedere consigli, aiuti e informa- 
zioni direttamente all'autoree nessuno potrebbe 
soddisfare le tue richieste meglio di chi ha realiz- 
zato il programma. 


TOPPROGRAMSs.r.L 


Sistemi completi di desktop publishing 
ed editoria elettronica. 


Condizioni 
particolari 
a grossisti 
e rivenditori 


GESTION III 
può ad esempio 
gestire: 

CLIENTI 

MAGAZZINO 

FATTURE 

CONTABILITA 

ORDINI 

C.TI CORRENTI 
CLUBS 
ETICHETTE 
STUDI MEDICI 
ALBERGHI 
AG. VIAGGI 
BIBLIOTECHE 
SCADENZARI 
e mille altre 




IL PRIMO MENSILE PER CHI CONOSCE 
IL VALORE DEL PROPRIO TEMPO. 


Orologi 

LE MISURE DEL TEMPO 



a cura di Massimo Truscelli 



Selle Yé'M'j di questo numero si parla di: 


Apple SpA yia /lii'oliana S. 20090 Segraie iMI) - ASEM SpA Via Dirisione Julia J2, J3OS0 
Santo Stefano Buia IVDj ■ AST Research iDHTl Via Quintino Sella 4, 20121 Milano ■ Bil 
Compuler Pesi . Pronto Exptu Ha Barhenii 22. 401 2 J Bologna ■ Compulerlìne -«ri I7a ChalJo 
ComaitiJwi 49. O0I7.Ì Roma ■ Coniradala srl Ha Monte Biaiiai 4. 20ll.'^2 Monta '.MI ■ I>ala 
strada ? Pai. R. 20089 Renano iMI) - Computer Center Vìa Forte Armate 2M. J, 20IS2 Milano 
• Computer Fest (Promo Expo) Via Barbera 22. 40I2S Bologna ■ Computerlioe srl Ha Ubaldo 
Cumandini 49. 00173 Roma - Coniradala srl Ho Monte Bianco 4. 2im2 Monza iMU - Data 
Cenerai SpA Ha F.lli GracM 36. 20092 Cinisello Balsamo /MI) ■ Delia srl Ha Teirre 4. C..M. 
OsBiannoro, 50019 Sesto fiorennno iFI) - Hewlett Packard Italiana SpA Ha 0. di Vittorio 9. 
20063 Cemusco su! Naviglio iMII ■ PC Personal Computer srl Ho Chiapponi 42. 29IIHI 
Piacenza - Philips SpA P.zza IV Novembre 3. 20124 Milano - Polaroid Italia SpA Ho Piave II, 
21051 Arcisaie fVAI - SHR srl C.P. 275. 48100 Ravenna ■ Texas lastruments Italia V.le Europa 
40. 20093 Cologna Monzese iMh 


Computer Fest: 

in ottobre lo seconda edizione 

Dal 30 ottobre al I" novembre al Palazzo 
dei Congressi di Bologna ritorna Compuler 
Fest, Mostra Mercato deirhardware, del 
software e delle tecnologie per la comuni- 
cazione e l'ufricio. 

Lo slogan della manifestazione è «un'in- 
formatica a misura di utente», e proprio 
per tenere fede a questo impegno si svolge- 
ranno diverse iniziative tendenti ad un 
maggiore incontro tra operatori e potenzia- 
li utenti. 

Alla seconda edizione di Computer Fest 
parteciperanno oltre 120 aziende tra pre- 
senti direttamente o rappresentate. 


Compaq DeskPro 386 più veloce 

Dopo il «rumore» sollevato dalla notizia 
della presenza di un probabile bug nell'ar- 
chiletlura del processore Intel 80386, che 
decreterebbe l'impossibilità da parte di 
quest'ultimo di eseguire specifiche molti- 
plicazioni a 32 bit, la Compaq (la prima ad 
immettere sul mercato un personal compu- 
ter basato sul processore in questione), ha 
risposto dichiarando di essere disponibile a 
«correggere» tutte le macchine fin qui ven- 
dute, proponendo, con l'occasione, alcune 
significative migliorìe al suo già noto De- 
skPro 386. 

Con la dotazione del coprocessore mate- 
matico 80387 a 16 MHz, il Compaq De- 
skPro 386 è ora offerto in una versione 4-5 
volte più veloce di un personal computer 
basato sull'accoppiata 80286 e 80287 a 3 
MHz, 

Il coprocessore matematico (che servirà 


a snellire il lavoro del microprocessore In- 
tel 80386. incaricandosi di compiere tutte le 
attività di calcolo, comprese quelle per ap- 
plicazioni scientifiche, ingegneristiche e ap- 
plicazioni di CAD, CAE) garantisce un si- 
gnificativo incremento nelle prestazioni, ta- 
li da renderle sempre più interessanti nelle 
applicazioni ad alta intensità di calcolo e, 
grazie ad un nuovo programma di gestione 
del disco rìgido, ad elevalo livello di intera- 
zione con il disco fisso. 

il disco fisso, disponibile con formati 
compresi tra 40 e 130 Mbyte, viene ora ge- 
stito con il Compaq Expanded Memory 
Manager (CEMM) con una conseguente 
elevata ottimizzazione del traffico dei dati 
da e per l'hard disk. 

Il programma, ora fornito ne! normale 
corredo software della macchina, permette 
di raggiungere un incremento del 50% nette 
applicazioni intensive del disco rigido (ad 
esempio la gestione di banche dati) e, una 
volta installato, rimane residente e traspa- 


rente alle applicazioni. 

Con il CEMM é anche possibile supera- 
re il limile dì indirizzamento della memoria 
a 640 Kbyte tìpico dei prodotti MS-DOS. 
per ottenere in (al modo la perfetta gestio- 
ne delle applicazioni che seguono le specì- 
fiche Lotus/Intel/Microsoft Expanded 
Memory Specifìcation (LIM/EMS). 

Per tutti coloro che sono già utenti del 
Compaq DeskPro 386 e vogliano sfruttare 
le capacità del nuovo programma di utilità, 
esso è già disponìbile, come upgrade, pres- 
so tutti i rivenditori autorizzati Compaq. 


SHR: Multite(h A<er 500 Plus 

Equipaggiato con un microprocessore 
NEC V20 a 16 bit e con clock a 4,77 MHz. 
0 in modo turbo a 8 MHz con tecnologia 



Commodore^ 

ÌW2A ) 


Oltre a centinaia di programmi vi offriamo una com- 
pieta gamma di accessori: digitalizzatori audio e video, 
Sidecar, hard disk, stampanti a colori, campionatori di suo- 
i. oltre alla nostra produzione hardware: 

INTERFACCE MIDI 

DRIVE 3’ 1/2 PERFETTAMENTE COMPATIBILI 

E U NUOVA FANTASTICA 

ATARI ST 

compuTER HOUSE JMK TUTTE LE NOVITÀ' SOFTWARE E HARDWARE 
Via Secchi 28/B ^ ■ X EMULATORE MACINTOSH APPLE 
42100 Reggio E. PER TUTTI ! PRODOTTI SCONTI PER QUANTITÀ' 

Tel. 0522/35890 A! SIGG. RIVENDITORI E A! CLUB AMIGA 



Richiedete il 
nostro catalogo, 
specificando Ì1 
vostro computer, 
inviando L. 1000 
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VALIDA FWO AL 20 SETTEMBRE ’87 

SCONTO 

DEL 

PER CHI NON PERDE 
TEMPO. 



Orologi 


Cognome; 

Indirizzo: 

C.A.P Città: 


Provincia: .... 

Desidero sottoscrivere un abbonamento a 12 numeri di 


news 


del tipo «zero wait state», é disponibile, 
grazie alla SHR di Ravenna, il nuovo PC 
compatibile Acer 500 Plus della Multitech. 

Esteticamente simile al vecchio AM 500. 
il nuovo prodotto si distingue essenzial- 
mente per il processore impiegalo al posto 
del «vecchio» 8088 della serie precedente. 

La memoria RAM è di 256 Kbyte in con- 
figurazione standard, espandibile a 640 
Kbyte, La ROM è di 16 Kbyte, ma anch'es- 
sa può essere espansa a 64 Kbyte. 

L'Acer 500 Plus è disponibile in varie 
configurazioni che dipendono essenzial- 
mente dal numero e dal tipo di unità di me- 



moria di massa impiegate: si parte dal flop- 
py driver singolo da 360 Kbyte in formato 
5,25 pollici per arrivare al doppio floppy 
disk drive oppure al floppy disk drive inte- 
grato da un hard disk da 20 Mbyte. 

Le interfacce disponibili sono seriale e 
parallela secondo gli standard RS 232C e 
Centronics. La tastiera a 84 tasti é di tipo 
capacitivo mentre la scheda grafica impie- 
gala è compatibile con monitor monocro- 
matici standard Hercules. 

Sulla scheda principale sono previsti 
zoccoli per l'inserimento del coproeessore 
matematico 8087 e di un orologio -calenda- 
rio in tempo reale offerti in opzione. 

In dotazione al computer sono compresi 
MS-DOS vers. 3.2 e GW-Basic anch'esso in 
versione 3.2. 

I prezzi variano in base alla configura- 
zione e sono compresi tra 1.180.000 lire e 
2.550.000 lire IVA esclusa. 


Hard disk 

per Amigo 500 e 1000 

AMEOADRIVE è l'hard disk in stand- 
ard SCSI presentato dalia Computer Cen- 
ter di Milano, adatto ad essere impiegato in 
congiunzione ad Amiga 500 e 1000 e che 
presenta una serie di vantaggi rispetto ad 
altri modelli disponibili sul mercato: la pre- 
senza di un batteria di back-up, la possibili- 
tà di aggiungere schede di espansione di 
memoria RAM direttamente sulla scheda 
d'interfaccia del controller e soprattutto lo 


standard SCSI, che permette un transfer ra- 
te di 10 Mbit al secondo e di poter collega- 
re più drive in cascata. 

A differenza di altri computer che posso- 
no effettuare il boot anche da disco rigido, 
ciò non è possibile sull'Amiga a causa della 
non previsione da parte di chi ha sviluppa- 
to il sistema di tale possibilità, ma poiché 
la presenza del disco rigido e soprattutto 
dei 21 Kbyte necessari aH'Amiga DOS 
avrebbero potuto creare qualche problema 
di compatibilità specialmente con i pro- 
grammi proietti, per far riconoscere l'hard 
disk al computer è necessario effettuare il 
boot con un apposito dischetto che si occu- 
pa dopo qualche secondo di trasferire il 
controllo delle procedure di inizializzazio- 
ne direttamente al disco rigido. 

L'AMECADRIVE è disponibile in vari 
formati (3,5 oppure 5,25 pollici) con capa- 
cità comprese tra 20 e 60 Mbyte e viene 
venduta già formattato e testato in ogni sin- 
golo settore, contiene all'inicrno il Work- 
hench 1.2 con in più una sub-dircctury 
nella quale è inserito il software per la for- 
mattazione, il back-up di sicurezza dei dati, 
un programma per saltare la data e l'ora 
del sistema o per leggerla dalla memoria 
alimentata con la batteria tampone, un pro- 
gramma per il parcheggio delle testine par- 
ticolarmente utile per evitare danni ai sup- 
porti magnetici che compongono l'hard 
disk. Le prestazioni sono ottime: un au- 
mento in velocità dell'ordine del 300% nel 
caricamento di file e, incredibile, deli‘800% 
nella lettura delle directory dove, notoria- 
mente. la lentezza dell'Amiga DOS si fa più 
sentire. 


r ^ 

V / 

a Bari è 


SISTEMI PER L’INFORMATICA 


HARDWARE 
SOFTWARE 
ASSISTENZA TECNICA 

rivenditore autorizzato BIT COMPUTERS 

disponibile la nuova gamma dei f'W,.<^ 28 bÌt 


DEC s.r.l. - 701 24 Bari, via Lucarelli 62fD, tei. 080.420991 . COMPUTER SHOP: 70124 Bari, via Lucarelli 80 
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PC 

MS-DOS 


Atari. Grandi soluzioni, piccoli prezzi. 

Se avete sempre sognato un Personal dalle prestazioni entusiasmanti e dal 
prezzo seducente, oggi siete serviti. 

Finalmente, c’è un P C MS/DOS compatibile completo di tutto, veramente 
professionale e davvero alla portata di ogni persona. 

E il nuovo P C Atari, con microprocessore INTEL 8088, 512 K RAM, capaci- 
tà EGA, CGA, HERCULES, MONOCROMATICA, interfacce parallela e seriale, 
mouse e sistema operativo GEM, scheda grafica dedicata di 256 K e moni- 
tor monocromatico sono veramente compresi nel prezzo; che è minore di 
quanto avreste osato sperare. Solo 990.000 tire.’ Incredibile? 

No, solo il risultato della ricerca e dell’esperienza mondiale Atari, l'unico che 
poteva darvi un grande PC ad un prezzo cosi. 



AATARI 

LA SCELTA INTELUGENTE 

MI. 2S 20092 OniKdo BaiMmo IMI) Tel I02| 6120891 TU 3Z5S32 


I ITAUA SpA. Vie Pei 




news 


in Itolìo ì dischi ottici Optotech 


Bit Computers: PC bit 286 
Compact e Plus 

La Bit Computers rialTerma la sua pre- 
senza nel mercato dei compatibili presen- 
tando un nuovo modello portatile e ripro- 
ponendo in versione migliorata il modello 
base delta famiglia PC bit. La novità i co- 
stituita dal modello Compact, un compati- 
bile AT portatile capace di offrire le presta- 
zioni del processore 80286 con clock sele- 
zionabile da tastiera a 6, 10 e 12 MHz, S12 
Kbyte espandibili ad I Mbyte dì memoria 
RAM e 32 Kbyte ROM espandibili a 64 
Kbyte. 

La configurazione di base, composta da 
I floppy disk drive da 1.2 Mbyte e hard 
disk da 20 Mbyte incorporato, viene a co- 
stare 4.600.000 lire IVA esclusa ed offre un 
monitor LCD supertwist retro illuminato 
da 10,5 pollici; il collegamento con le peri- 
feriche avviene mediante 2 porte seriali ed 
una parallela. Il PC Compaa supporta an- 
che il sistema operativo OS/2. 

Una caratteristica del nuovo trasportabi- 
le é l'elevata velocità di accesso alla memo- 
ria, insieme alla possibilità dì poter dispor- 
re di 16 livelli di interrupt, 7 canali DMA e 
3 timer programmabili. 

Il PC bit Plus è invece la nuova proposta 
per chi si avvicina aH'ambìente MS-DOS e 



vuole comprare un PC compatibile a prezzi 
convenienti; sfrutta il processore Intel 8088 
con frequenza standard di 4.77 MHz oppu- 
re IO MHz, , può montare floppy disk drive 
da 5,25 e 3,5 pollici, oppure hard disk dì di- 
versa capacità. La memoria della configu- 
razione base i di 256 Kbyte. ma può essere 
espansa a 640 sulla piastra madre; 8 livelli 
dì interrupt. 4 canali DMA, 3 timer pro- 
grammabili sono alcuni dei dati più signifi- 
cativi riferiti al computer. 

La configurazione base offre 1 drive, mo- 
nitor da 12 pollici e scheda Hercules ad un 
prezzo che si aggira intorno a 1. 200.000 lire 
sia in versione con drive da 5,25 che con 
floppy disk drive da 3,5 pollici. La dotazio- 
ne standard per entrambi i modelli com- 
prende anche i manuali in italiano MS- 
DOS 3.2 e GWBasic con regolare licenza 
Microsoft. 


La tecnologia WORM (Write Once Read 
Mostly — scrivi una volta e leggi aU'infìni- 
to) consente all'utente la scrittura di infor- 
mazioni immediatamente controllate dalla 
testina del tipo a «lettura durante la scrittu- 
ra». Tale tecnologia é stata definita dalla 
Società Optotech Ine. di Colorado Spring 
che l'ha adottata per i propri dischi ottici 
distribuiti in Italia dalla Contradata Mila- 
no srl. 

II disk drive ottico Optotech 5984 offre 
200 Mbyte di capacità net formato 5",2S, 
con un transfer rate dì oltre 2 Mbyte al se- 
condo ed un tempo di accesso medio di 170 
millisecondi. Utilizza cartucce da 200 Mby- 
te (singola faccia) e 400 Mbyte (doppia fac- 
cia), che assicurano piena sicurezza e tra- 
sferibilità dei dati per àlmeno 10 anni. 

Un solo controller, adatto a PC IBM XT 
ed AT e compatibili SCSI, permette di uti- 
lizzare fino a 4 drive contemporaneamente 
rendendo disponibili fino a 800 Mbyte. Il 
software di gestione sviluppato, fornito a 
corredo, consente di gestire il disco ottico 
come una qualsiasi unità Winchester, aven- 
do la possibilità dì riservare un'area per 
l'aggiornamento dei (Ile, fatta salva ['inte- 
grità dei dati scritti precedentemente. 
Un'opzione di RECALL consente di visua- 
lizzare fino a 1000 aggiornamenti preceden- 
ti l'ultima registrazione. 

II disco ottico Optotech è in grado dì re- 
gistrare informazioni audio e vìdeo con da- 
ti digitalizzati con codice ASCII. 


UN RISPARMIO DI OLTRE IL 90% 

SUI TEMPI D'IMPEGNO DEL 
COMPUTER IN FASE DI STAMPA 

Supponendo di trasferire un testo di 64 Kb (circa 30 pagine 
dattiloscritte) ad una stampante capace di 00 cps, 



Senza GPA, avremo il computer impegnato per circa 14 minuti 



Con GPA il computer sarà libero dopo soli 45 secondi 


Di facile connessione fra computer e periferica, GPA e GPX lavorano 
su protocolli seriali e paralleli con eventuale simultanea conversione 
del protocollo Memorie da 64K sino ad 1Mb, funzioni spooler e copy. 


SINO A 1 Mb 





Assistenza e garanzia nella tua città. Chiedi l'indirizzo! 


dBlin 


via Tevere 4 CENTRO COMMERCIALE OSMANNORO 
50019 SESTO FIORENTINO Tel. 055/375.374 372.228 371.261 
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Atari Desk Top Publishing: tutto ciò che ti serve per l'editoria individuale. 
Grandi soluzioni, piccoli prezzi. 

Si può cuminciare con poco e poi scoprirsi grandi. Ma oggi con Atari cominci subito con un grande sistema per l’edi- 
toria elettronica, solo che b costa meno di quanto avresti potuto pensare. Infatti Atari oggi ti propone una soluzione 
per il desk top publishing che comprende un computer con 2 
Megabyte di memoria, un monitor monocromatico ad alta ri- 
soluzione, una stampante laser da 8 pagine al minuto con riso- 
luzione di 300 punti e il pacchetto software in edizione italiana 
“Fleet Street Publisher". II prezzo? Il tutto per meno di 5 milio- 
ni(‘) di Lre. È proprio vero. Grazie ad Atari oggi tutti possono 
avere in casa o in ufficio il desk top publishing ideale. E ti sco- 
pri editore senza spendere una follia. 


AATARI 
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La famigiia Macintosh 
0 SMAU 87 


In oltre 300 mq di spazio espositivo sud- 
diviso in oltre 40 postazioni, la Apple Com- 
puter presenta per la prima volta in Italia 
la gamma completa della linea Macintosh. 

L'ampio spazio a disposizione è stato 
sfruttato per offrire le soluzioni più svaria- 
te ai più diversi campi di applicazione: Sa- 
ks & Marketing con applicazioni per la ge- 
stione della comunicazione, l'analisi di 
mercato e supporto alle decisioni: prodotti 
per l’Organizzazione e l’EDP tendenti allo 
sviluppo, al supporto ed alla programma- 
zione in ambiente UNIX: proposte C.I.M. 
e strumenti di Electronical Tecnical Publi- 
shing per i] Manufacturing: Office Auto- 
mation e relative tecnologie per la gestione 
dei servizi e l'integrazione di telex, banche 
dati esterne, posta elettronica locale e re- 

Di particolare rilievo anche le Soluzioni 
Gestionali Dipartimentali e le soluzioni per 
il DeskTop Publishing che ormai conta su 
un largo numero dì prodotti specìfici in 
ambiente Macintosh: stampanti la.ser. 

schermi a doppia pagina, scanner ad alla 


risoluzione e tutta una serie di programmi 
come Pagemaker 2.0, X-Press, ReadySet- 
Go, Word 3.0. 

Sfruttando un nuovo package grafico 
(HyperCard), tre postazioni specìfiche ubi- 
cate agli ingressi principali dell'esposizione 
(Porta Carlo Magno, Viale Eginardo, Via 
Gattamelata), offriranno ai visitatori le in- 
dicazioni sui percorsi più brevi visualizzan- 
do su un Macintosh il tracciato grafico del- 
l'itinerario ottimale. 


Dato Geaerol 
e Tyrrell F.1 allo SMAU 

In occasione dello SMAU 1987, la Data 
General presenta la nuova versione del 
portatile di propria produzione. 

Allo stand Data General sarà esposta, in- 
sieme a numerose novità, anche la nuova 
Tyrrell DG/016: la vettura dei Data Gene- 
ral Team Tyrrell che à stata progettata con 
l'ausilio dei calcolatori Data General. In 
particolare: l'aerodinamica generale, gli 
alettoni, le sospensioni, le barre antirollio e 
molte altre parti sono state progettale su 
stazioni grafiche di progettazione Data Ge- 


neral DS7500 collegate in rete fra loro e 
con il potente superminì a 32 bit Data Ge- 
neral MV/20000 da oltre 10 MIPS. 

Una grossa fetta dell'attenzione dei visi- 
tatori allo stand sarà accentrata sul nuovo 
Data General/Onc Model 2T, versione po- 
tenziata del famoso portatile: CPU a dop- 
pia velocità (4,77 o 7,16 MHz), schermo in- 
clinato LCD con reiroilluminazione regola- 
bile. fino a ben 2.5 Mbyte di memoria 
RAM ed un prezzo veramente concorren- 
ziale. 

Altre novità riguardano il settore dei su- 
penninicompuier a 32 bit per applicazioni 
tecniche e gestianali e office automaiion. 


K-MOS/386, 

mulHutenzo su Personal 386 

La Channel srl annuncia allo SMAU la 
disponibilità del pacchetto PC-MOS/386, 
un sistema operativo in multitasking e mul- 
tiutenza per personal computer utilizzanti 
il processore Intel 80386. 

PC-MOS/386 è prodotto dalla The Soft- 
ware Link, Ine. di Atlanta, già conosciuta 
per essere la casa di MultiLink e LANLink. 




Mmiga 


CLUB 


Centinaia di programmi - nuovi arrivi ogni settimana 
dagli USA e dall'Inghilterra - manualistica aggiornatissima 
disponibili anche programmi per MS-DOS (IBM® E COMPATIBILI). 

Consulenze su ogni tipo di applicazione, periferiche e utilizzi speciali. Bollettino informativo 
mensile, sulla base delle note hard e soft dalle più importanti reti americane. Studio "chiavi 
in mano" di ogni tipo di applicazione. 

Tutte le novità Software autunno 1987 
Disponibili Amiga 500 e 2000, espansioni di 
memoria, drives, hard disk, periferiche e stampanti 

Per informazioni ed iscrizione al Club, scrivere, telefonare o visitarci in sede 

DESME - Via S. Secondo, 95 - 10128 Torino - Tel. (01 1) 592.551-503.004 

A tutti i nuovi SOCI per il 1987 verrà inviato 
IN OMAGGIO il manuale AMIGA DOS. 

Indispensabile manuale operativo del vostro AMIGA. 
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11 segreto 
del mio successo 
è qualcosa 
di molto personal.” 



Atari per la gestione professionale. Grandi soluzioni, piccoli prezzi. 

Per avere successo, non basta essere preparati, ambiziosi, decisi. Bisogna avere anche i mi- 
gliori collaboratori. Il più affidabile di tutti oggi è il Personal Computer Atari 1040 STf. 

E il tuo partner ideale per la gestione d'azienda; è facile da imparare e da usare, è velocissimo 
nell'elaborare, nell'eseguire e nel ricercare. 

E paria anche la tua lingua: tutto il suo software, fogli elettronici, grafiche commerciali, banche 
dati, elaborazione testi, è disponibile in italiano. 

E il prezzo? Molto meno di quanto oseresti pensare. 

Solo Lire 1.290.000 con monitor in bianco e nero ad alta risoluzione e 
Lire 1.540.000 con monitor a coloriC) 

Allora, con chi hai deciso di lavorare, per il tuo futuro successo? 
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di cui Channel è distributore autorizzato 
per l'Italia. 

Scritto in Assembler 32 bit, PC-MOS/ 
386 indirizza sino a 4 Gigabyte di memoria, 
utilizza i più comuni comandi PC DOS mi- 
gliorandoli. 

Il pacchetto supporta il BeiterBASIC/ 
386 della Norwood, Mabased Summit Soft- 
ware Technology, Ine. che gestisce la me- 
moria virtuale: supporla sino a 2S utenti 
con prestazioni molto avanzale, spooling 
per le stampanti, otto livelli di priorità per 
ciascun utente, tasti personalizzabili per se- 
quenze di comandi. PC-MOS/386 occupa 
80 Kbyte più 20 Kbyie per ogni partizione 
e sarà commercializzato in tre versioni ; mo- 
noutente. multitasking S e 25 utenti a parti- 
re da lire 380.000. 


Delin: le nuove «Cartrìdge» 

La Delio, ideatrice delle interfacce di 
collegamento fra computer e macchine da 
scrivere, presenta, neiredizione '87 dello 
SMAU, la serie di nuove interfacce «Car- 
tridge» che risolvono definitivamente i pro- 



blemi di installazione che hanno fin qui 
frenato la larga diffusione di questo tipo di 
adattatori. 

L'interfaccia, mollo versatile, offre un 
montaggio semplificato che sfrutta una 
semplice cartuccia da inserire nel connetto- 
re delle macchine da scrivere Olivetti, ga- 
rantendo in tal modo l'integrazione delle 
apparecchiature presentì nell'ufficio ed 
una soluzione oitremodo economica per gli 
oltre 400.000 utenti di macchine da scrivere 
Olivetti presenti sul mercato italiano. 

Altri interessanti prodotti presentati dal- 
la Delin sono un buffer con memoria mas- 
sima di I Mbyte adatto ad alleggerire il 


computer da compiti gravosi come la stam- 
pa di disegni e grafici con un risparmio di 
tempo del 90%. Una funzione Spooler per- 
mette di ripetere in stampa I grafici ed I di- 
segni inviati dal computer. 

Rinnovata anche la gamma di Data 
Switch, I dispositivi di commutazione che 
consentono dì tenere collegate diverse uni- 
tà periferiche allo stesso computer o vice- 

Le periferiche sono attivabili tramite un 
pulsante presente sull'apparecchio, con in- 
dicazione luminosa, o via software. 


Aiiteprìmo Polgroid olio SMAU 

Allo SMAU '87 la Polaroid presenta la 
nuova versione del famoso Polaroid Palette 
che può ora contare su una migliore defini- 
zione ed un formato maggiore del campo 
visivo riprodotto in fotografia. 

I) nuovo Palette Plus è interamente ridi- 
segnalo e adatto all'uso in unione a schede 
EGA. La risoluzione massima è di 640 per 
700 pixel, oppure di 640 per 350 pixel 
(EGA). Uno zoom elettronico permette di 


Le LASER PRINTERS che attendevate sono qui... 



LZR 2665 LZR 1200 


26 pagine al minuto 
Formati A3/A4 


12 pagine A4 al minuto 




,EHgPa! 

Bfflpyfep 


Tel. 06/5923625 
5923626 
Via Thailandia, 4 
00144 Roma 


DISTUBUZIONE PSODOTH 
SISTEMI • PERIFEBICHE ■ STAMPANTI ■ ACCESSORI 



Dataproduets 
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ATARI: la creatività oggi. Grandi soluzioni, piccoli prezzi. 

Chi ha detto che arte e tecnologia non van d'accordo? Con Atari oggi ti puoi permettere di 
esaltare la tua creatività a prezzi da favola. Per esempio con il computer Atari 520 STm e il 
suo floppy da 360K puoi realizzare con la massima facilità immagini in bianco e nero e a 
colori, senza porre limiti alla tua fantasia e usando il mouse come un pennarello o un pen- 
nello. Il prezzo? Meno di quanto avresti osato immaginare. 

Solo 790.0000 Lire. 
E.per non lasciarti senza ispirazione, ATARI ha pronti per o tuoi 
capolavori tutta una serie di altri monitor professionali, memo- 
rie di massa, accessori collegabili alle interfaccie standard ol- 
tre ad una biblioteca software (tra cui il programma NEO- 
CROME nella foto) che sarà la gioia dei tuoi occhi. 

Allora, hai un appuntamento per la tua prossima mostra 
personale. Con ATARI, naturalmente. 





^ ^ ^ ^ 
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ottenere immagini a pieno campo nel for- 
mato 3S mm e le operazioni di installazione 
sono ora facilitate grazie all'autoregolazio- 
ne del contrasto e della luminosità. 

Il kit completo comprende uno sviluppa- 
tore motorizzato ed una taglierina lumino- 
sa e permette di ottenere stampe fotografi- 
che, lucidi e diapositive 3S mm. 

Allo SMAU viene esposto anche il Palet- 
te in versione adatta all'uso in unione a 
Commodore Amiga e le versioni per impie- 
go con IBM, Olivetti e compatibili. 

Parte dello spazio espositivo è riservato 
alle dimostrazioni del 3S mm Express: un 
programma per la grafica di tipo business, 
che essendo compatibile con tavoletta gra- 
fica e Mouse, consente anche di ottenere 
elaborali di grafica pittorica. 


Nuovi prodotti CaUomp 


Computer Graphics e CAD sono ì due 
settori di applicazione per ì quali la Cai- 
comp presenta diverse novità all'appunta- 
mento dello SMAU ‘87. 

La prima novità è costituita da una serie 
di nuove tavolette di digitalizzazione, le 


Drawing-Board disponibili del formato 3 1 
per 31 cm, con una risoluzione di 40 linee 
per millimetro, una precisione di 0.6 mm, 
otto modi operativi e con tutte le caratteri- 
stiche della precedente serie Calcomp 2200. 

LA Drawing Board è destinata principal- 
mente ad applicazioni CAD. ma anche ad 
applicazioni che richiedono la selezione da 
menu (p.e. Desk Top Publishing) oppure la 
grafica pittorica. 

Altra importante novità è rappresentata 
da una nuova release del software di base 
Calcomp (HCBS) in grado di fornire mag- 
giori prestazioni in unione ai plotter elet- 
trostatici Calcomp monocromatici ed a co- 

La presentazione di maggior importanza 
sarà però quella che riguarda una scheda 
adatta al Q-bus di un MicroVAX fi DEC 
in grado di trasformarlo in una workstation 
grafica. 

Il sottosistema CGS 4600 è in grado di 
generare disegni e grafici con una risoluzio- 
ne di 1280 per 1024 pixel, a 60 Hz non in- 
lerlacciati. 

La scheda comprende un processore a 32 
bit Motorola 68020 ed un coprocessore ma- 
tematico DSP32 che esegue la trasfonna- 
zione in tempo reale delle coordinate. 

Il CGS 4600 è in grado di elaborare 
140.000 vettori al secondo. 100.000 vettori 


trasformati al secondo. 100.000 caratteri al 
secondo e operazioni di ricmpimenio di 
poligoni al ritmo di 47 milioni di pixel al 
secondo. 


HP e Desktop Publishing 
olio SMAU 


Gli stand Hewlett-Packard allo SMAU. 
sono una ulteriore occasione per conoscere 
ed apprezzare una serie di novità della nota 
società. 

In particolare lo spazio dedicalo ale nuo- 
ve macchine basate .sulla tecnologia RISC 
con sistema operativo UNIX riveste parti- 
colare importanza rappresentando un am- 
biente di calcolo completo integrabile per- 
fettamente in situazioni di muliiuienza. 

Alcune soluzioni particolarmente interes- 
santi riguardano però l'editoria aziendale, 
fronte nel quale la Hewlett è notevolmente 
impegnata. 

La gamma di offerte presentale consente 
di risolvere molti problemi con soluzioni 
che spaziano dalle stazioni stand-alone fi- 
no ai sistemi integrati; é possìbile poter ve- 
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“Ho un mega progetto 


in programma 


f” 



Atari per la progettazione grafica. Grandi tecnologie, piccoli prezzi. 

Da oggi ATARI entra nei tuoi progetti futuri. Infatti ti propone un computer che nasce pen- 
sando a te che devi progettare. 

Z il Personal Computer ATARI 1040 STf con monitor monocromatico da 640x400 punti, 
un Mega di memoria, un microprocessore velocissimo (Motorola 68000) a 16/32 bit ed 
interfacce standard incluse, per consentirti collegamenti ad apparecchiature esterne. 

Il prezzo? Meno di quanto oseresti pensare. 

Solo Lire 1 . 290 . 000 ' con monitor in bianco e nero ad alta risoluzione e Lire 1 . 540 . 000 ' 
con monitor a colori. 

A questo punto, se non vuoi “Fuori programma", devi proprio inserire 
ATARI fra i tuoi progetti per il futuro. 
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dere ScanJet e LaserJet serie II che permet- 
tono agli utenti PC di integrare testo e gra- 
fica e di stampare documenti dì qualità si- 
mili a quelle prodotte da sistemi gafìci e 
compositivi di tipo tradizionale. 

Le soluzioni ofTene sono il risultalo di 
un accordo congiunto tra Microsoft, Aldus 
Corporation e HP e comprendono l’am- 
biente operativo MS-Windows nel quale 
far 'girare" il programma di composizione 
PageMaker su una configurazione partico- 
lare del personal HP Vectra. 

Altre interessanti proposte riguardano 
applicazioni gestionali in Xenix, e la gam- 
ma di supercalcolatrici tascabili compren- 
dente anche i due modelli di punta HP 18 
C e HP28 C. 


Teios Instruments: 

Al e sistemi UNIX/XiNIX 


La Texas Instruments amplia la gamma 
dei propri prodotti rivolti alte applicazioni 
di Intelligenza Artificiale ed alla multiuten- 


za presentando in occasione dello SMAU 
la prima workstation basata su processore 
LISP ed una serie di prodotti nell'area dei, 
sistemi multiutente. 

I nuovi Explorer II per AI sono basati su 
un singolo LISP chip e risultano essere S 
volte più potenti dei modelli precedenti. 



impiegando un chip che in un solo centi- 
metro quadrato racchiude circa 553.000 
transistor e condensa il 60% delle funzioni 
logiche. Il LISP chip di produzione TI, il 
primo ad apparire sul mercato, è il frutto di 
un contratto assegnato nel 1984 dalla 
DARPA, l’agenzia per i Progetti di Ricerca 
Avanzata della Difesa USA. 

Ad integrazione del processore LISP è 
annunciata la versione LX del sistema che 
utilizza un processore 68020 a 32 bit per l'e- 
laborazione numerica. 

Nell'area dei sistemi multiutente. una 
novità assoluta é rappresentata dal System 
1 300, una lìnea dì elaboratori basata sul mi- 
croprocessore 80386 in grado di collegare 
fino a 32 posti di lavoro in ambiente XE- 
NIX. 

Il System 1300 offre in configurazione 
base una memoria RAM di 4 Mbyte espan- 
dibile a 16 Mbyte, una memoria di massa 
di 182 Mbyte espandibile fino ad un massi- 
mo di 2 Gigabyte in linea. 

Completa la serie il System 1500, già pre- 
sentato lo scorso anno, capace di ospitare 
da 1 a 4 CPU basate sul microprocessore 
68020, ognuno dei quali capace di suppor- 
tare 4 Mbyte di memoria su scheda a 32 ter- 
minali, consentendo in tal modo di portare 
a 128 il numero totale dei posti di lavoro 
collegabili. 
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MCmìcrocomputer n. 66 - settembre 1987 


PUNTI VENDITA ATARI: 

LOMBARDIA: 

2M ELETTRONICA SRL tei 031/278227 7 NOTE di 
2acchettitel 0383/43215-AIS INTERNATIONALSRL 
lei 039/654013 BIT84Sas tei 320813 -EMI COM 
POTER lei 388275 NEBEL ELECTflONICS SRL lei 
681466 - POLLI S R L tó 481449 ABC COMPUTER di 
Bekarotel 0344/84726 COMPUTERS&GRAPHICSlel 
96265 ANTICA CASA MUSICAL SNC lei 035/ 
2389947 ■ IL DATO di Nofis Maria tei 752225 TINTORI 
lei 248623 SERNASCONI MARIO & C lei 0322/ 
229186 BOSONI lei 02/780362 - COMPUTER WOP 
1619099217 DaTRONsr tei 2360015 fflSCOUNT 
MUSIC CENTER S N C tei 2619978 EDELKTRON Itf 
800444 EDSELECTRONICStel 8322045 COMPUTER 
E ELECTRmClS COMPUTER GAMES COMPUTER & 
ELECTRONICS ELETTRONICA SESTESE tei 2484013 
EVERYFH SRL 2711457 G 8 C ITALIANA S p A tei 
6181801 OGUONl SRL tei 654906 HEX ELECTRO- 
NICS SAS tei 6890898 • INDICO SOC COOP lei 
5396290 INFORMATICA SERVICE tei 2139030 -L'AMI- 
CO DEL COMPUTER tei 9838341 LOGICAL STATION 
3001 SRL tei 867935 LUCKV MUStC SNC lei 
4813112 MARCUCaSPA lei 7386051 MtCROTHER- 
MIKSAS tei 2426078 MONITOR ELECTRONICS tei 
2591431 MULTISYSTEM SAS tei 7120966 • MUSIC 
POOL SOC COOP SRL lei 7386517 MUSIC TECHNO 
LOGY SRL NUOVA NEWEL ELETTRONICA SAS tei 
323492 PL SYSTEM PARTNER DATA SRL tei 
334709 R1V0LASNC tei 6694160 SIGMASASIel 
2159285 SUPER GAMES SAS 6693340 • COMPUTER 
4 C S N C te) 0362/221912 MOUSE S R L tei 22 1378 
COMPUTER SHW lei 0331/795735 NEW GAME 
SNC tei 544142 COMPUTER STUDIO SNC tei 
0376/399175 • IL PAPIRO tei 0365/642283 • INFOfi 
MATICA 2000 S R L lei 030/54015 • VIGASIO MARIO 
SPA tei 59330 LECCOLIBRI UBRERIA FIMAGALU tei 
0341/363341 MANTOVANI TRONCS 031/263173 
PRSMA SNC tei 0372/436900 REPORTERSNC tei 
23959 SENNAG FRANC04C SNC lei 0382/38562 
TECNOTRON tii lannucci lei 0363/898201 - COMPU 
TER HOUSE - SONDRIO COMPUTER SAS • ELETTRONI 
CA INDUSTRIALE GREEKSOFT MEGABYTE CONSOLO 
4 LONGONI SPA Itì 02/9183372 

PIEMONTE: 

CASA MUSICALESCAVINO SNC lei 0U/65U18-C0M 
POTER SHOPSAS tei 6509576 GRUPPO SISTEMI TO 
RINO tei 2202651 SUONO tei 832695 EMMESOFT 
RECOTO lei 0141 34240 ROSSI COMPUTERS SNC 
0171/63143 TEOREMASRLtel015/24915-C0MPU 
TINGSRL OlUPPOSISTEMITORINOtel 011/2202651 

UGURIA: 

2002 ELETTROMARKET tei 019'2596? SCK COMPU 
TEBSNC lei 35619 ABMCOMPUTERSSRL lei 010/ 
294636 ALFASCFT SAS lei 454107 COMPUTER 
CENTERSAS tei 581815-COOP LIBRARIA UNIVERSITÀ 
RIA tei 510355 - GAGGERO LUIGI tei 294824 INPUT 
SOMMARIA STEFANO tei 688788 MIOEL di Boiani tei 
620602 R4RELETTH0NICSlel 750729 COMPUTER 
LIFE S N C tei 0184/299003 UN EL CO di Crespi e 
Corte S N C tei 883832 COMPUTER SHOPSNC PA 
GLIALUNGA S D T ttì 0185/50747 - R 4 R ELETTRO 
NICStel 010/750729 750866-752041 

TRE VENEZIE: 

INDRIOtETTl SILVIO lei 049/5841881 BABOLIN ELIO 
tei 5590333 CASOTTO ALBERTO tei 793430 COM 
PUTERUNE tei 24668 COMPUTER POINT di D'Andrea 
tei 22564 MOLON SERGIO lei 686592 TESTI FERRUC 
CIOSAS tei 773111 ZATTARINGETSRL tei 9000620 
ZELLAAMLIOtel 28484 2IN GUGLIELMO tei 27509- 
APLCOMPUTERSRL tei 045/582633 AREMSASdì 
Poli lvo4C tei 594724 PERSONAL WARE lei 592708 
ATRE di Arcangeli 4 C tei 0424/25105 8 8 F S N C lei 
0425/30531 CONICA DEL RASOtO/COMPUTER tei 
21747.BITCOMPUTERSRL tei 041/962866 CAPUT 
R diCdputo4C tei 5236836 -CARO ALDO tei 990138 
GOLFEnO GIOVANNI lei 486992 QUAGLIO ACHILLE 
tei 5846285 SAVING COMPUTER SRL tei 43976 - 
BONTADI OSCAR lei 0471/971631 - BROaO ANGELO 
tei 0432/981637 IL GI0CAn0LO2lel 208649-MO 
FERTSNC diMoivile-Feolatel 294621 -SIDE STREET 
tei 0423/300728 CBL COMPUTER SNC lei 0437/ 


212204-TELMAELETTRON1CASNC tei 27111 URTO 
DATE di Viel Renzo tei 22941 - COMPUTER B COSTO di 
Rossitel 0445/360531-RTEdiNicolini4C tei 402396 
COMPUTIGI di L OREL tei 040/572175 • MUSICALI S 
ROSSONItel 64957 TECNO DELTA Stìf lei 74U89-EL 
COM di Segatti Claudia tei 0481/520343 FERCASA 
SNC lei 0421/41803-FOX ELETTRONICA tei 0461/ 
984303 -FRANCOMPUTEfi tei 0444/542678-ZUCCA- 
TO SRL tei 546566 HC«BY ELETTRONICA di Casale 
td 0434/29234-RIG0KRG10te) 22568 MICROTEC 
SRL lei 0472/21638 PALESA GIORGIO tei 0422/ 
541305 PARADISO Da BAMBINO tei 713429 BRAN 
CALEON FLLI GABBIA • CENTRO SOFTWARE VENETO 
GRISONI COMPUTER SERVICE - HS COMPUTER MA2- 
ZUCCATO OTTAVIO - MITHO SRL MUStCAU S ROSSINI 
RADIOFONIA TALAMINI LIVIO 4 C sdt- TECHNOLOGY 
COMPUTER HOUSE • TECNO POWER COMPUTER SHOP 
INTERSERWCESSRL tei 049/655654 

EMILIA ROMAGNA: 

COMPUTER LINE tei 0523/30691 GENIUS di Varani tei 
31047 CENTRO COMPUTERÒ! SACCANIM tei 983976 
ARGNANI Fili lei 0546/21315 -BYTE SYSTEM DI ROSSI 
LANZONIP 4C tei 059/927850-ORSA MAGGIORE tei 
211200-COMPUTERFAaLElel 051/520500-EXECU- 
TVE COMPUTER SNC tei 442119 GRIFOSNClel 
892052 OCA INFORMATICA lei 6344115 - SC COM 
PUTERdiG Capra e C SNC lei 943500 COMPUTER 
HOUSE di Sassi M Pia tei 0522/35890 • COMPUTER 
HOUSE SAS lei 0547/301766 COMPUTER VIDEO 
CENTER DI MALPEZZI tei 0543/66388 -EMPORIOMISU- 
CALE NERI tei 25001 • HOME E PERSONAL COMPUTER 
lei 35209 - TunO PER IL BIMBO di Babini Flavio tei 
29034 COMPUTERSHOP di Ronchi Torino tei 0542/ 
32558 SPAZIO BIT SNC VILARDO E MANDAR! lei 
34595 DIMENSIONE COMPUTER tei 0532/814527 
SOFT 4 COMPUTER tei 47940 - EASY COMPUTER tei 
0541/382181 MICROINFORMATICA di Rumi e Mauro tei 
0536/802955 PAOLINO MARIO tei 0965/422748 
PARMA SISTEMI SRL tei 0521/31455 - S I SOLUZIONI 
INFORMATICHE SPA tei 774351 TECNO CONSUL- 
TING tei 484066-TR1AELETTRONICASRL tei 771587 
BUCCHERI STRUMENTI MUSIC MICRCWWìOSNC 
SHR SRL Faentino lei 0544/463200 

TOSCANA: 

CHF tei 050/40786 ELECTRONIC SERVICE di Massa 
rei tei 21252 PUCCINI SILVANO tei 27029 • TECNINO 
VAS COMPUTERS SRL tei 502516 CPE tei 0586/ 
27357 ETÀ BETA tei 886767 UVINFORM 2 lei 
888529 VIDE0SOUND200OSRL tei 811741 CAFF 
CÌNTRO HYFY lei 055/434241 COMPUTER LINE tei 
474293 COMPUTER UNE tei 496142 CPUSRLtel 
4361096 aETT CENTRO STaiE tei 610251 M G di 
Maurn Giglida 4 C sn tei 8304752 MUSIC RAMA tei 
446096 PlPPUCa tei 317258 TELEINFORMATICA TO 
SOWAld 714884-VlDEOSOFnel 781202 OPOLLA 
ANTONIO lei 0583/582227 - QMIGNANI ROBERTO lei 
27071 ELEnRIC DI5AM SNC le! 0574/434554 
ETRURlARLMtìiPerintilel 0577/287297 ICS SRL 
tei 0575/92521 TUTTO COMPUTER tei 0564/ 
4II766 BOBINI VASCO P 4 P COMPUTER SDf AR 
AUDIOTECNICA DEC tei 0586/424668 

MARCHE: 

SEDAR SAS di Morettmi tei 0731/543604/5 
UMBRIA: 

CSE tei 0744/54741 SUPER ELETTRONICA tei 
55270 COMPUTER HOME tei 0743/48029 LIBRERIA 
LA FONTANA tei 075/66037 -MtCROCOGIT tei 35132- 
RAGNIRTTAlel 9343218 PASTELLI tei 29050 -SERLU- 
BINI tei 8000968 HARD 4 SOFT tei 0744/45658 

LAZIO: 

2M ELETTRONICA SRL tei 7550935 AB8EX ROAD 
SNC tei 6230459-ALFALEASINGSRL td 7597701 
ALL COMPUTER SRL tei 8393438 APC SRL 
8392646 BANDIERASRL tei 4750917 BIMBICAAN 
TONIO lei 8444277 CHERUBINI SNC tei 433445 • 
CIAMPI SRL lei 353151 COMPUTER PRODOTTI tei 
0773/489594 DATASOntd 486UO-SONORASNC 
td 44222 - COMPUSHOP S R L tei 8450078 COMPU 
TELId 5816673 COMPUTERFRIENDSRL tei 393321 
COMPUTRON SHOP lei 8391556 - D'AMCSE CRISTINA 
tei 461463 • DISITACO lei 857607 GRIS COMPUTER 


•86 tei 924341 LIFE COMPUTER SNC tei 9399707 
MASTERBIT SNC td 5611251 MIDI WARE SRL lei 
802990 -OTTICA BRUNO tei 0766/24294 MUSICAR 
TESRL ORGANIZSERVIZ ELETTRONiatd 867706 
RADIO NOVELLI tei 5207750 • RADIO NOVELLI td 
834196 RADIONOVELLltd8374456-RM)iONOVELLI 
tei 535682 RADIO NOVELLI td 7 76806 SICOM TTAUA 
SPA td 867706-SYNCROMSRL lei 3581296 APC 
SRL td 8393488-83922646 

CAMPANIA E CALABRIA: 

2G tei 089/228643 • COMPUTER CLUB lei 241139 
COMPUTER LAND SRL tei 324525 • COMPUTER MAR 
KET SRL lei 220366 • GENERAL COMPUTER td 
237835 - AGER S R L Id 081/4U919 • AUTORADIO di 
Acanlora Rosa td 281832 BABYTOYSdiCanettiSAS 
tei 5514924 CENTRO COMPUTER GRARCA tei 
242078 CENTRO SANDOZ tei 5514026-CERMASAS 
tei 8696169 CFELETT PROFESSIONALE tei 7612144 
CF ELETTRONICA td 241242 CF ELETTRONICA td 
621379 - COMMODORE CLL® CAMPANIA tei 213289 
COMRJTERDAYSRL td 645223-EiSINFORMATICA 
SRL tei 640854 -EUROMERCATOCAMPANIASP A tei 
7580422 GRUPPO BUSH SRL tei 403041 MUSICAL 
TUTORE MARIA lei 450204 NEW OTTICA Id 403041 
PARiaSRLtel 7599450-SBDSAStd 268705-SI 
STEMS 6 SERVICES S R L lei 418623 STRUMENTI MU 
SICALI td 441024 TECNOBYTE SAS tei 8414507 
TOP ELECTRONICS Id 551U15 ABSld 8239339 EL£ 
SYS di Carbone Anna tei 0828/201002 F0T0TT1CA 
REIRO tei 0824/52701 GENERAL SYSTEM SRL td 
0823/443459 GLM COMPUTER SRL lei 0966/ 
21570 - ORION INFORMATICA tei 081/3322 CFELET 
IRONICA PROFESS TECNESNC td 7612299 ERfc€S 
INFORMATICA SNC td 081/402419 


PUGLIA: 

AMORE COMPUTER lei 080/781091 ARTELIel 416054 
ARTa lei 569662 CARTOLIBRERIA RIZZI S N C lei 
221970 • DATAWARE td 747641 OSCORAMAsrl lei 
216024 • ELECTRONIC SYSTEM S N C tei 735663 IL 
PIANOFORTE lei 41052 MONDIALSOUNDIel 227762 
MUSICA UNO SERVICE lei 9U120 NAPOLITANO Id 
3650U RVFSRLlel 545309 ZaLAtel 811367 BIT 
Id 0731/3265 • CHIATTI LIGIO td 7 7344 - SEDAPS A S 
tei 543604 COMPUTER HOME Id 0721/84694 FtRSO 
NAL COMPUTER td 45403 • COMPUTER'S ARTS l tei 099 ’ 
20548 EDZ di Nicola Zuccaretli td 639471 ■ VBO SY- 
STEM td 6794972 -EVERY WARE COMPUTER SAS td 
083L/224145 H 4S di Marone M id 0881/24130 TEC- 
NO UFFUCOSNC td 0832/473132 C4C EUOSTATIK 
«NASCITA NF0RMAT1CA S’AZO MUSKX tei 0862/ 
29500 RVF Srl td 080/545309 C andC di MARONE 
Id 081/24130 MARANGI GIOVANNI Va Taranto 22/28 
Martina Franca EUOSTATK Va Re David 177/11 Bar 


SIClUA: 

AM VIDEO TV lei 091/592502 AP ELETTRONICA tei 
6552453 • BIT aETTRONICA 332228 A2ETA S RL tei 
095/501797 CHC td 441945 COMPUTEflSHOPtel 
441620 CONDORELU tei 095/444862 INFRUTTUO- 
SO PASQUALE Id 948286 -UMANTIA tei 426102 -BE 
NEOETTO RICCARDO td 0941/21029 • C H M tei 090/ 
719254 CICCOLO GIUSEPPE tei 959565 -ELETTRONIC 
CENTERtd 9702143 CENTRO INFORMATICA 2000 tei 
0923/40320 CiNEVIStONtd 0933/935475 COMPU 
TER SOFT CENTER td 0931/442066 MaLEA SALVA 
T0REttì974U5 MIUCI FRANCESCO tei 22944 COM- 
PUTER SRL tei 0932/935140 DONZaU GIUSEPPE 
td 952805 - FERRAUTO tei 0934/26183 LA CARTO- 
TECNICA Id 41838 PRESTI GIOVANNI tei 0942/51379 
COMPUTER MEDIA td 0931/6U58 MELGilONDANA- 
ZARIO tei 442066 COMPUTIME-GIAMMOROME-DATA 
COMAG GUCOONEMiWlACOMlSORG-NUOVADIMEN 
SIONE - ME - TOMA GIOVANNI CASTEL VETRI TR ■ UFFIQO 


SARDEGNA: 

AUDIO UNEA S AS td 079/293494 8AJARD0 CARTOLE- 
RIA Id 233131 CGSISAStd 633197 StSTEM^SROOM 
SNC td 979926 BfT SHOP di Vera Cont e C Id 070/ 
490954-FRONGIAMAHOtd 652309 INF TEL di Bracci e 
C td 491443 CS SR L td 0781/673035 I COMPUTER 
SNC td 0783/73289-SAFEL di Manca td 0784/36901 
TELE SARDA Id 0789/25485 COMOS SRL/SELAA 
QUS GRASS GIORGIO Id 079860477 
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K Personal Computing: 

Omnls Quartz K 

La PC Personal Computing di Piacenza 
ha presentalo il database per l'IBM PS/2 e 
Windows della Microsoft. 

Il prodotto denominato Omnis Quartz e 
prodotto dalla Blyth Software è un potente 
data base relazionale che sfrutta pienamen- 
te le caratteristiche dei personal computer 
deirullima generazione comprese interfac- 
ce grafiche, gestione dei colorì, grandi 
quantità di memoria e svariate capacità di 
archiviazione dei dati. 

Le caratteristiche più importanti di Om- 
nìs Quartz riguardano la rapida generazio- 
ne di menu, box di controllo, fìnesire di 
dialogo, button di vario tipo, messaggi di 
errore, per un uso notevolmente semplifica- 
10 nella generazione di applicazioni; la 
possibilità di integrare le applicazioni gene- 
rale con Omnis Quartz in ambienti già esi- 
stenti come dBase (DBF), Lotus (WKS, 
DIF, SYLK) e con tutti i file standard 
ASCII. 

La facilità di sviluppo delle applicazioni 
è stata ottenuta grazie al pieno appoggio 
della Microsoft che ha contribuito alta pro- 


duzione di un sistema capace di creare ve- 
locemente delle applicazioni prototipo per 
una prima valutazione. Omnis Quartz sarà 
inizialmente disponibile in lingua inglese e 
successivamente in italiano, spagnolo, fran- 
cese, tedesco e olandese. 

Entro la fine dell'87 si prevede che sarà 
disponibile una versione multiutente in rete 
locale IBM e sotto Windows in ambiente 
OS/2 e Presentation Manager non appena 
questi ultimi saranno disponibili. 


Philips MSX2 NMS 8245 


Presentato dalla Philips il nuovo home 
computer MSX2 NMS 8245 che completa 
la gamma New Media System alla quale 
già appartengono i modelli NMS 82SS e 
8280 già provati su MC. 

li nuovo computer va ad occupare quella 
fascia di mercato verso la quale si orienta- 
va il «vecchio» VG 8235 del quale ne rical- 
ca in parte l’estetica; ne ripete le caratteri- 
stiche generali per ciò che riguarda la me- 
moria RAM, ROM, il Video e, soprattutto, 
ha lo stesso prezzo del predecessore. 

Le caratteristiche di maggior interesse ri- 
guardano un nuovo floppy disk drive dop- 
pia faccia doppia densità da 720 Kbyte for- 
mattati e il software di corredo EASE; un 
sistema operativo del tipo WIMP (finestre. 



icone, mouse, «pointer») corredato di un 
pacchetto integrato comprendente word- 
pro. spreadsheet, database, un programma 
di desk top publishing, grafica finanziaria, 
agenda appuntamenti, notes e calcolatrice. 

In dotazione sono orfeni anche il siste- 
ma operativo MSX-DOS (vers. I.ll) ed 
una estensione del programma di grafica 
pittorica Designer denominato Designer 
Plus. 

Il nuovo NMS 8245 non ha, come invece 
aveva il VC 8235, la tastiera orientabile e la 
presa per il secondo floppy disk drive, ma 
quest’ultimo può essere comunque collega- 
to ad uno degli slot standard. 



Crediamo nei vantaggi 




deirinformatica libera. 

E a chi lavora con noi offriamo anche 
il vantaggio di rimanere 
libero imprenditore. 
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Quadram in Italia (on Bit Computers 


La Bi( Computers SpA dì Roma ha rag- 
giunto un importante accordo con la In- 
terQuadram di Londra per la distribuzio- 
ne in Italia dei prodotti Quadram. La In- 
terQuadram è la società che rappresenta 
in Europa la Intelligent System america- 
na. a sua volta capo dì un gruppo di 
aziende impegnate in modo multiibrme 
ma sempre ai massimi livelli nella produ- 
zione di add-in, add-on. monitor, stam- 
panti laser e computer. 

Del gruppo fanno parte la ben nota 
Quadram (specializzata in add-in e sche- 
de). la Princeton (monitor di qualità ad 
alta risoluzione paper-white o a colori) e 
la Datavue (computer portatili). In base 
all'accordo, siglato in luglio con Derek 
Chapman, operation manager della Inter- 
Quadram, la Bit Computers diventa di- 
stributore ufficiale per tutto il territorio 
nazionale dell'intera linea di prodotti del- 
le diverse società del gruppo. 

In seguito a questo annuncio sono suti 
quindi presentati i prodotti di punta che. 
a fare inìzio da questo mese di settembre, 
verranno vìa via commercializzati sul no- 
stro mercato. La parte del leone, almeno 
per il grosso pubblico, la fanno senz'altro 
I prodotti Quadram: per chi non lo sapes- 
se si tratta di schede di espansione per 
PC, XT, AT e compatibili, che soddisfano 
praticamente ogni esigenza anche “stra- 
na”. e di stampanti laser. Si va dalle sche- 
de vìdeo avanzate (due, tra l'aiiro, in pro- 
va proprio questo mese) alle schede acce- 
leratrici (unica sul mercato quella che so- 
stituisce t'8088 di un normale PC con un 
80386 dalle altissime prestazioni), dalle 
LAN alle espansioni di memoria (incredi- 
bile quella per Xenix da ben 14 MByte, 
con i chip montali obliquamente per ri- 
sparmiare spazio!), dalle schede mulli- 
funzione alle muliiseriali, e, tanto per gra- 


dire, vi sono anche tre stampanti laser di 
cui una compatibile PostScript. 

La Princeton Graphics Systems produ- 
ce, come dice la denominazione stessa, si- 
stemi per grafica di alta qualità. Si tratta 
principalmente di monitor dalle elevale 
caratteristiche adatti per applicazioni tipo 
desk-top publishing: presentazione WY- 
SIWYG, fosfori bianco-carta, risoluzione 
di I so punti per pollice con quattro livelli 
di grìgio (in grado di emulare i 300 punti 
per pollice di una stampante laser), for- 
mati landscape o portrait dalle dimensio- 
ni fisiche di un foglio di carta. In catalo- 
go anche uno scanner in grado di leggere 
direttamente un foglio di carta stampato 
e trasferito al computer in 6 secondi, oltre 
a diversi modelli di monitor a colorì del 
tipo mulCi-sync. 

Della Datavue sono invece due modelli 
di computer portatili compatibili IBM. 
Le due macchine, denominale Spark e 
Snap, appartengono alla classe dei lap- 
lop computer e sono di impostazione 
piuttosto simile: entrambe posseggono 
uno o due drìve per floppy da 3,S”, un di- 
splay LCD super-twist opzionalmente del 
tipo retroitlumìnalo, un pacco di batterìe 
che ne permette l'uso per diverse ore, un 
modem interno opzionale. Lo Spark può 
inoltre funzionare a 4,77 o 9,54 MHz, 
mentre lo Snap è “componibile” (ossia 
modulare con elementi ad incastro) e pre- 
vede addirittura un Winchester interno da 
2Q MB. 

In occasione della stipula dell'accordo 
abbiamo avuto modo di incontrare Derek 
Chapman per scambiare qualche parola 
sulla situazione del mercato, specialmen- 
te in seguito all'arrivo dei nuovi personal 
IBM, e sulle strategìe Quadram. 

CC. 





POTETE TROVARE LA 
LINEA DEI PRODOTTI 
ABLE INTERNATIONAL 
DAI SEGUENTI 
DISTRIBUTORI REGIONALI 
OPPURE DIRETTAMENTE 
DAL Vs. FORNITORE 
ABITUALE. 


MARCHE 

nanosysiem srl 
c. so Mazzini , 798 
63700 ASCOLI PICENO 
Tel: 0736/813394-813386 


CALABRIA 

DP SERVICE 
Via Brodolini 
87030 RENDE (CS) 
Tel: 0984/863790 


CAMPANIA 

AXA COMPUTERS 
V.le Farnese, 54 
80131 NAPOLI 

Tel: 081/7434861-7434895 


PIEMONTE 

BROKING srl 

c.so M. D'AZECLIO. 112 
10126 TORINO 
Tel: 011/635583 
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Programmo Thor: lo sfido ASEM 

Dopo aver concluso un importance ac- 
cordo per la cornmercialìzzazione dei ter- 
minali Wyse. l'ASEM di Buia (UD) ha 
aperto una nuova filiale in Spagna con se- 
de a Barcellona, per la commercializzazio- 
ne dei propri prodotti su lutto il territorio 
spagnolo. 

Contando su una avanzata tecnologia la 
ASEM presenta la linea Thor, una gamma 
di computer dalle caratteristiche molto 
avanzate che utilizzano chassis «a torre» 
per liberare lo spazio sulla scrivania degli 
utilizzatori. 

I modelli, ofTerti in varie configurazioni, 
sono tre: Thor 8020. 8050 e 9000. 

II primo sfrutta il processore Intel 80286 
con clock a 12.5 MHz, ha una memoria 
RAM di 1024 Kbyte, memoria ROM di 8 
Kbyte, possibilità di montare in opzione il 
coprocessore matematico 80287: i floppy 



disk drive utilizzabili possono essere da 360 
Kbyte e gli hard disk permettono capacità 
comprese tra 20 e 68 Mbyte. Sono disponi- 
bili 8 slot ad 8 bit. 

Sempre basato sul processore 80286 è il 
modello 8050 con frequenze di clock di 6 e 
8 MHz, la memoria RAM è di 1024 Kbyte 
espandibili con schede aggiuntive a 16 bit 
fino a 16 Mbyte, la memoria ROM è di 128 
Kbyte, gli slot di espansione sono 6 con 
bus a 8/16 bit e 2 a 8 bit, i floppy disk drive 
possono essere da 360 Kbyte oda 1.2 Mby- 
te; per gli hard-disk le capacità sono tra 20 
e 135 Mbyte. 

Il modello top della linea è il Thor 9000 
equipaggiato con il microprocessore Intel 
80386; la frequenza di clock è di 16 MHz 
ed è possibile montare in opzione i copro- 
cessori matematici 80287 e 80387; la me- 
moria RAM è di 512 Kbyte espandibile a 
IO e successivamente a 16 Mbyte con sche- 
de di espansione a 32 bit; la memoria 
ROM è di 128 Kbyte e gli slot di espansio- 
ne permettono l'inserimento di 2 schede a 
32 bit, 4 a 16/8 bit e 2 ad 8 bit. 

I floppy disk drive sono da 1.2 Mbyte e 
come per il modello 8050, gli hard disk pos- 
sono essere da 20 a 135 Mbyte. 

Per lutti i modelli sono disponibili il si- 
stema operativo MS-DOS 3.2 e per i due 
modelli superiori MS/OS2 e XENIX V in 
versione 286 e 386. 


SaraiM $R: filo diratto 
(omputar-ragistratore di (ossa 

Con oltre 40.000 installazioni effettuate 
anche in aziende come CONAD e SIGMA, 
la Sarema SpA di Bologna detiene una po- 
sizione leader nel settore dei registratori di 
cassa, posizione raggiunta in dieci anni di 
esperienza e soprattutto grazie all'Importa- 
zione e distribuzione in esclusiva dei pro- 
dotti della giapponese Kingtron. 

Per venire incontro alle esigenze di parti- 
colari categorìe commerciali che effettuano 
la vendita al minuto utilizzando un compu- 
ter che gestisce il magazzino fiscale (farma- 
cisti, rìcambisti, grossisti, ecc.), la Sarema 
propone un prodotto decisamente innovati- 
vo, denominato SR, in grado di realizzare 
un collegamento tra il registratore di cassa 
e il computer che gestisce il magazzino fi- 


M3 INFORMATICA 

XT TURBO 4 77/8 Mhz. compatibile 100% 256 Kb espandibile 1 Mb 2 drive 360 K 
scheda colore gralica/paraliela usala Joyslick orologio, batteria, tastiera e contenitore t' 
PO AT al prezzo 0i 

L. 990.000 + IVA 

AT TURBO 6<10 Miv 512 KD t drive 1 2 Mb. 1 hard disk 20 Mbyte scheda colore grali- 
ca/paraliela seriale a L 2 790000 iva 

IMPORTAZIONE DIREHA GARANZIA ED ASSISTENZA TECNICA 


M3 INFORMATICA - Via Porli 82 - 10141 Torino • Tel. 011/7397035 



Qualche esempio dalla nostra libreria di olire 250 dischi 
Fon». Una Increditille raccolta 

1B Fontsana Foni Uliliires ZSIonli (LonOcn Hollywooa 
BroaOwar. Altians, ecc ) om un Foni Edilor L 27 000 
23 New Fonts 18 lenti AraDic. Art Deco HeBrew, info- 
com Music (per le noie). PaiK Avenue. ecc L 27 000 

32 Ooug Mile's Fonts 27 lonii divise m 7 caiegone (Com- 
puter Scienlilic Speoal. ecc ) L 27 000 

Vrdeoworks. Come al cinema. Funzionamento autonomo 

43 Cauiiia Lives l 27 000 

57 Snalter L 27 000 

77 MacMell L 27 000 

Templatea. Per tutti i piu diffusi packages commerciali 

33 Mulliplan Businsas/Nulriiion Templales L 27 000 

41 Filevision Templeles 1 27 000 

S9 3-D Drawing/MacDraw Templatea L 27,000 
76 PageMaker Templates L 27 000 

Immagini Digitalizzate 

36 Digilized Phoios/Fallmg snow L 27 000 

49Girts< Giris' Gids' Per adulti da 6rooKe ShietOa Mor- 
gan Fairchild L 27 000 

6$MacNudes Per adulti Donne e uomini L 27 000 
92 Tnunderscan Images S immagine da usare come so- 
no o da modHicare con MacPaint (. 27 000 

Linguaggi 

44 XLISP Per chi si occupa di Intelligenza Artificiale. Furv 

ziona anche con I28K 1, 27 000 

51. 52.53 Madula2 Versione spenmeniale del linguag- 
gio sviluppato nel '80 da Winh l S1 000 

87 BASIC Compiler L 27 000 

Giochi 

78 Cap n Magnete Avventura gralica L 27 000 

103 Besi ol Games L 27 000 

Vane 

MORE ma senza grafica L 27 000 

86 1 magnilici 12 del PuDOIico Dominio Giochi. Ulilities. 
Desk Accessories Comunicazioni L 27 000 

Catalogo commentato di ISO pagine (dischi 1/75) in In- 
glese L 24 000 


IspecialÌ] 

4 Dischi a scelta più II Catalogo commentato a 
L. 132.000 


5‘ Disco a scelta In RESALO 

+ 

Membership per 1 Anno con diritto a ricevere 
una Newsletter periodica di aggiornamento e 
usufruire dello sconto di L. 3.000 (24.000 
invece di 27.000) sull'acquisto di altri dischi 

Tufli I prezzi esposti comprentfono (7VA Aggiungere 
all mportodell 'cidineilconliibulolissodiL 4 OOO per spese 

Toiale Allegato L 


tramile Assegno Vaglia Postale 
Pagherò al postino in contrassegno postale 



PIVA/CoO Fiso 

(solo se SI desidera faltural 
Indicare chiaramenle quanto desideralo barr. 
opportune e rispedire oggi slesso il taglie 
indirizzo 

Ullimobyte Ed. S.r.l, - Via Manuzio 15 - 2 
Ordini lelefonlci 02/65.97.693 
Chiarimenti e Rivenditori 02/65.SS.306 
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Poche chiacchiere, 
tanto software 


The PC-SIG Library é la piu grande bi- 
blioleca al mondo di programmi per PC 
Olivetti. IBM e compatibili. 

Nuova edizione di 420 pagine 

705 dischi per oltre 12.000 programmi 

suddivisi in 27 categorie e commentati 

Indici per numero di disco, per titolo e per 

argomento Glossano dei termini, da 

ADA a Wordstar 

Nuovo prezzo di sole 25.000 

Alcune Novità 

577-578 C Tutor Corso completo per 
imparare a programmare in linguaggio C. 

Il disco 577 contiene i testi e il 578 0i 
esempi didattici, oltre ad una discussio- 
ne SUI vari compilatori C in commercio. 

579-580 Pascal Tutor Corso intro- 
duttivo sul linguaggio Pascal (anche Tur- 
bo Pascal) per principianti ed esperti II 
disco 579 contiene i testi e il 580 gli 
esempi didattici 

718 LO Printer Utility Fantastico pro- 
gramma che VI mette a disposizione molti 
font per Epson e altre stampanti- Couner. 
Greek. Helvetica. Palatino. Sans Serif e 
altri. 

722 Composer Editor musicale su tre 
ottave Contiene anche un programma 
per rendere accessibili da Turbo Pascal 
I pezzi creali tramite Composer. 

723 Super Plhball Grande raccolta 
di 5 diversi giochi dei Flipper Un menu 
consente di saltare dall'uno all'altro sen- 
za dover passare dal DOS 

734 Extended Dos L'ultima fatica di 
Jim Buiion, noto per i suoi Pc-File. Pc- 
Type e Pc-Caic Aggiunge piotenza e lles- 
sibiltlà al DOS Motto ben documentato, 
anche con aiuti in linea 

763 Finger Paini Programma com- 
pleto di disegno Funziona sia con la 
scheda CGA che con la Hercules. 

La Membership in Regalo 
La nostra proposta di Associazione ha 
avuto un successo clamoroso e per- 
tanto abbiamo deciso di rinnovarla. 
Oggi acquistando il volume The PC- 
SIG Library più 5 dischi a scelta rice- 
vete in regalo la Membership per un 
anno. Per sole 1 1 S.OOO lire (addirittu- 
ra 14.000 lire meno di ieri) diventate 
anche Soci e vi assicurate la Newslet- 


ter bimestrale, nonché il diritto ad uno 
sconto (da 1.500 a 6.000 lire) sull'ac- 
quisto di altri dischi. 

Sirertamente riservato ai vecchi Soci: 
con l’acquisto di 5 dischi a prezzo As- 
sociati avrete in omaggio la nuova edi- 
zione di The PC-SIG Library. 
Compiiate subito il tagliando e spedi- 
telo oggi stesso. Non dovete obbliga- 
toriamente scegliere tra i titoli propo- 
sti qui: potete esaminare il catalogo a 
casa vostra e decidere con tutta cal- 

Ultlmobyte in Edicola 
Da gennaio 1987 in tutte le edicole tro- 
vate Ultimobyte. l'unica floppirivista men- 
sile in Italiano. Tutti i mesi a sole 14.000 
lire 360K di programmi per MS/PC-OOS; 
didattica, giochi. Utilities, business e tan- 


ASSOCIATO 


Solo se siete già Soci barrate questa 
casella. Ricordate che ordinando 5 di- 
schi avete diritto al nuovo catalogo in 
omaggio. 

Allego assegno/vaglia postale 
Pagherò al postino in contrassegno 



Oltre 100.000 copie vendute nel mon- 
do. 4° Edizione rinnovata e ampliata 


le piacevoli sorprese. Siamo stati imitati 
da molli, superati da nessuno 
Ancora per poco proponiamo l'abbona- 
mento annuale (11 numeri) a sole 
1 26.000 lire, con un risparmio di 28 000 
lire sul prezzo di copertina. Le 126.000 
meglio spese dopo l'acquisto del PC. 


ABBONAMENTO 

ULTIMOBYTE 


Per abbonarvi a Ullimobyte barrate 
questa casella. 1 1 numeri a L. 
126.000 con un risparmio di 28.000 li- 
re sul prezzo di copertina 


NOME COGNOME 

VIA CITTÀ ( ) 

CAP ..._ P IVA/Cod. Fise 



ULTIMOBYTE S.r.l. - Via Aldo Manuzio. 15 - 20124 Milano 
Ordini telefonici: 02/65.97.693 

Tuffi I prezzi esposti comprendono l'IVA Aggiungere a//'impoito di ogni ordine 
il caniribulo fisso di L 4.000 per spese di spedizione 

SI aderisco alla vostra proposta di Membership 

Inviatemi a L. 1 15.000 "The PC-SIG Library", la Newsletter e 5 
dischetti. Scelgo: 

A semplice richiesta e senza ulteriori spese mi invierete i rima- 
nenti dischetti che mi spettano 

NO non desidero diventare Socio.' Rinuncio alla Newsletter e allo sconto 

Inviatemi comunque 

Totale da pagare L L 4 000 = L . 
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Generalmente l’operatore che registra la 
partita del cliente al computer deve poi 
provvedere a battere lo scontrino fiscale 
con una inevitabile perdita di tempo ed un 
doppio spreco di energia. Il registratore di 
cassa Sarema SR può essere collegato con 
facilità a qualsiasi programma gestionale 
che giri su un PC dotato di porta seriale RS 
232 standard. 

Effettuato il collegamento il registratore 
di cassa può essere utilizzalo normalmente 
oppure come stampante fiscale: in tal mo- 
do, dalla tastiera del computer, con una 
semplice procedura contemporaneamente 
all'aggiornamento del magazzino, si può 
ottenere lo scontrino fiscale da rilasciare al 

Grazie a queste caratteristiche, molle 
software house hanno comincialo a pren- 
dere in esame il dispositivo per le loro rea- 
lizzazioni, procedendo in tal modo aH'inte- 
grazione delle esigenze commerciali e fisca- 
li, offrendo in tal modo un prodotto in gra- 
do di offrire un servizio completo. 

Tra esse la Compuservice, azienda leader 
nel settore deU'informaiica farmaceutica, 
ha scelto il Sarema SR per il collegamento 
ai programmi di propria produzione. 

Attualmente Sarema conta su una rete di 
vendita presente su tutto il territorio nazio- 
nale in grado di offrire assistenza completa 
all’utente per tutto il periodo deH’utilizzo; 
perìodo nel quale una speciale polizza, sti- 
pulata con il Gruppo Zurìgo Assicurazioni, 
copre lutti i prodotti. 


CQmput«riiiie e Kodak Datoshow 

Novità sui prezzi e la notizia della dispo- 
nibilità di due nuovi modelli compatibili 
AT con CPU 80386, rispettivamente con 
frequenza di clock di 16 e 20 MHz, disponì- 
bili in settembre in un limitato numero di 
esemplari a causa delle difficoltà nella con- 
segna dei chip da parte della Intel, fanno 
parte degli annunci fatti dalla Computerli- 
ne di Roma; ma sicuramente uno dei pro- 
dotti di maggior interesse distribuito dalla 
stessa Computerline è il sistema Kodak 
Datashow, un innovativo sistema che com- 
bina la gestione elettronica delle informa- 
zioni con la convenzionale proiezione della 
lavagna luminosa. 

Si tratta in realtà dì un pannello a cristal- 
li lìquidi da collocare sul piano di vetro di 
una normale lavagna luminosa: il Kodak 
Datashow genera un'immagine monocro- 
matica di ciò che appare sul monitor del 
PC (scura su fondo azzurro o viceversa), 
permettendo in tal modo la comunicazione 
di testi e grafici ad un pubblico numeroso. 

Il Kodak Datashow è fornito con un co- 
mando a distanza ad infrarossi che grazie a 
18 combinazioni consente di controllare 
tutte le funzioni della proiezione: possono 
essere visualizzate immagini da qualsiasi 
programma applicativo e mediante un soft- 
ware in dotazione possono essere catturate 
e immagazzinate diverse centinaia di imma- 
gini su un unico dischetto, richiamabili poi 
nella sequenza desiderata. 


Altre due interessanti caratteristiche del 
Kodak Datashow, riguardano lo sdoppia- 
mento dello schermo in due diverse imma- 
gini per eventuali confronti delle informa- 
zioni visualizzate e la passibile «enfatizza- 
zione» delle immagini con una inversione 
di polarità. 

La risoluzione del display del Datashow 
è di 640 per 200 pixel con un rapporto del- 
l’immagine di 1,3:1. 

Il collegamento al PC avviene con un ca- 
vo in dotazione adatto ai connettori RS 
232C ed aH'uscìia RGB della scheda grafi- 
ca colore del personal computer impiegalo. 


Espansione AST per IBM PS/2 

In contemporanea al raggiungimento di 
un accordo con la Novell Corporation per 
la vendita OEM del suo sistema operativo 
per reti locali NetWare, la AST Research 
Ine. (rappresentata in Italia dalle società 
DHT e Fast Italia con sedi a Milano e Ro- 
ma) ha annuncialo la disponibilità in Euro- 
pa. dal terzo irìmesire del 1987, dei primi 
prodotti di espansione per la famiglia Per- 
sonal System/2 della IBM. 

I prodotti offerti sono due; la scheda di 
espansione di memoria Rampage/2 per il 
modello 8330 IBM e la scheda multifunzio- 
ne Advamage/2 per i modelli IBM 8550 e 
8560. 

La prima offre una configurazione mini- 
ma di 64 Kbyte di memoria aggiuntiva, 
espandibile a 2 Mb)ie, è una scheda senza 
switch di configurazione in quanto essa av- 
viene tramite opportuno software sviluppa- 
to appositamente per la tecnologia «Smart 
Switch» dei chip custom usali dalla AST. 

Rampage/2 supporta il software applica- 
tivo standard PC/DOS Expanded Memory 
(LIM/EMS) e la Enhanced Expanded Me- 
mory Specification (EEMS) della AST, per- 
mettendo una funzionalità simile a quella 
del nuovo Operaling Sysiem/2 (OS/2), che 
non risulta essere impiegabile sut modello 
8530, il minore della linea PS/2. 

Insieme alla scheda è offeno in dotazio- 
ne il SuperPak Utility Software che permet- 
te lo spooling di stampa e la creazione di 
RAM disk: la Rampage/2 può essere in- 
stallata anche su PC IBM, XT e compatibi- 
li. 

II secondo prodotto annuncialo, la sche- 
da Advaniage/2, è stala creata per un uso 
intensivo, anche gestionale, dei modelli 
8550 e 8560. 

La scheda, che sfrutta la nuova Micro 
Channel Archiieciure, offre numerose pos- 
sibilità dì espansione della memoria e del- 
ri/0 usando chip da 256 Kbyte e da 1 
Mbyte e fornendo da 0,3 a 2 Mbyte dì me- 
moria estesa in varie configurazioni. 

La grande capacità dì memoria disponi- 
bile su un singolo slot minimizza i proble- 
mi derivanti dalla presenza di soli tre slot 
sul modello 8550 e la memoria aggiuntiva 
può essere impiegala oltre che in ambiente 
OS/2, anche con altri sistemi operativi co- 
me ad esempio UNIX. 

La scheda, anch’essa del tipo «Smart 
Switch», può offrire, in opzione, una porta 
parallela ed una porta seriale, per minimiz- 
zare l’occupazione di slot ed evitare l'ac- 
quisto di una scheda I/O separata. 

Anche per la Advantage/2 i offerto il 
software di utilità SuperPak. 
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Un miracolo 
costa solo 

£. 50.000 


a cura di Manlio Severi 



J 



daeAiCXPm» 
maggio 1987 


Questo mensile ci arriva da 
San Francisco ed é dedicato a 
chi si interessa di Intelligenza 
Artificiale. Su questo numero al- 
cuni dei problemi legati alla 
comprensione de! linguaggio na- 
turale da pane de! calcolatore. 


Proiettore 

un'interfauia protuo 

Il sogno di tutti coloro che 
devono utilizzare il computer 
come ausilio per il lavoro di 
ogni giorno è sempre stato 
quello di poter interagire con 
la macchina in modo naturale, 
interrogandola con lo stesso 
linguaggio con cui si rivolge- 
rebbero ad un essere umano. 
Oggi le capacità degli elabora- 
tori sono cresciute a tal punto 
da avvicinare sempre di più 
l'interfaccia uomo/macchina 
ad un dialogo tra due persone. 

I tre autori deH'articolo, Ba- 
tes, Meltzer e Shea, sulla base 
dell'esperienza maturala pres- 
so la ditta per la quale lavora- 
no impiegando un sistema di 
archiviazione capace di com- 
prendere richieste in linguag- 
gio naturale, prendono in esa- 
me i possibili ostacoli connessi 
alla realizzazione di una late 
interfaccia e rispondono ad al- 
cune tra le più comuni obiezio- 
ni mosse a questo tipo di ap- 
proccio. 

Per controbattere l'opinione 
che il linguaggio naturale non 


sia assolutamente necessario 
per le interrogazioni a termina- 
le, gli autori individuano cin- 
que fatlorì decisivi per la appli- 
cabilità di questa soluzione: 

1) gli utenti non hanno il 
tempo 0 la motivazione neces- 
saria a sopportare più di qual- 
che minuto di istruzione o co- 
munque l'accesso al sistema è 
talmente raro che coloro che 
ne devono usufruire dimenti- 
cherebbero sicuramente i co- 
mandi necessari a farlo funzio- 

2) il sistema da interfacciare 
ha un linguaggio di comando 
ben definito: 

3) gli utenti sono esperti del- 
l'argomenio a cui l'archivio si 
riferisce anche se non ne cono- 
scono il programma di gestio- 

4) c'è necessità di esprimersi 
in modo flessibile, appropriato 
e non assolutamente precìso; 

5) interfacce più semplici 
non sarebbero sufTicienli. 

Naturalmente l'uso della lin- 
gua parlata per la descrizione 
di di ciò che si vuole, comporta 
il sorgere di un gran numero di 
ambiguità, che gli umani risol- 


vono usualmente considerando 
il contesto del discorso. Il mas- 
simo che si può pretendere da 
un computer è di localizzare le 
ambiguità più comuni, non 
prendere in considerazione le 
più rare e cercare di sciogliere 
le rimanenti con la collabora- 
zione dell'utente. 

Stabilire quanto sia «brava» 
un'interfaccia in linguaggio na- 
turale è possibile solo facendo 
ricorso a degli esempi. 

Dovrebbero essere compresi 
dal sistema termini che indica- 
no quantità come «tutti», «al- 
cuni», «ogni» e «nessuno», 
frasi che determinano il conte- 
sto delia domanda che le segue 
come «Nel dipartimento 31, 
quali dirìgenti hanno meno di 
30 anni?», usi particolari delle 
congiunzioni come nella frase 
«Quante persone sono residen- 
ti a Boston e Chicago?» (nel 
senso di «Dammi il totale dei 
residenti in queste due città»), 
nonché frasi ellittiche, in cui 
gran parte delle parole sono 
omesse e devono essere desun- 
te dal contesto, e nomi compo- 

Ma i problemi non sono fini- 
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Acquistando un Personal 
Multitech 500 IBNf PC compatibile 
sarà offerta una stampante del valore 
di £.600.000 a sole £.50.000. 


Personal Multitech 500 
IBM* PC compatibile: 
studia, lavora, organizza, si diverte. 



Dalle medie fino alla laurea, dalla professione 
manager alla professione "papà”, con Personal 
Multitech 500 IBM® PC compatibile la vita diventa 
più organizzata, impegnata e divertente. 

Dal piano dieta alla pianificazione del tempo libero, 
dal gioco alla contabilità con Personal Multitech 500 
il successo è a portata di ogni famiglia. 

Buon Personal! 



Società del Gruppo Ferruzzi 

L’informatica dal volto umano. 


S-H.R- s.r.l. - Casella Postale 275 - 48100 Ravenna - Tel. 0544/463200 





Da un’unica famiglia, 
tante soluzioni. 



Rbase - Word 3 - Multiplan 2 - Chart 2 

Sono lami i problemi da risolvere con l'uiulo del personal computer, in azienda u nelle professioni: scrivere, calcolare, archiviare 
informazioni, tracciare diagrammi... ma è facile risolverli con i programmi Microsoft. 

Word 3 per la stesura di testi di qualità editoriale, con le più sofisticale funzioni che permettono di risparmiare tempo c fatica e dedi- 
care più attenzione alle idee: dal controllo ortografico alla possibilità di eseguire calcoli, dalla generazione dell'indice al controllo 
delia struttura logica. 

Rbase per la gestione di grandi quantità di informazioni diverse, con la più potente impostazione relazionale e la possibilità di creare 
in modo automatico procedure personalizzate di inserimento, ricerca, modifica, elaborazione, stampa dei dati e cosi via. 
Multiplan 2 per l'elaborazione di dati numerici su fogli elettroDÌci: sicuro, veloce e putente, ora con la possibilità di consolidare più 
tabelle, di trattare molli più dati e di "imparare" complesse sequenze di comandi. 

Chart 2 per la grafica gestionale, a livelli di versatilità mai raggiunti finora: qualsiasi tipo di diagramma, in cui qualsiasi elemento 
puù essere modificato a piacere, e collegamenti attivi con i più diffusi fogli elettronici e database. 

Ciascun programma, nel suo settore, è il più rapido, potente c semplice da usare, ma c'è di più. 

Basta con programmi diversi per potenza o mudo di comunicare con chi li utilizza, oppure con programmi integrati con i quali è 
impossibile ottenere il meglio nelle singole funzioni. 

Conoscendo uno dei programmi Microsoft, immediatamente potrete servirvi di tulli gli altri: gli stessi comandi di base, la sles.sa sem- 
plicità di apprendimento e d'uso, la stessa impostazione, naturalmente con la più ampia possibilità di interscambio di dati. 
Realizzali per lavorare insieme, potenti ed affidabili fin nei minimi dettagli, i programmi Microsoft rendono più semplice la vostra vita. 

MICROSOFT 

Potenza e semplicità. Insieme. 

MICROSOFT S.p.A. - 20093 Cologno Mr (MI) • Via Michelangelo. 1 
tei. (02) 2549741 r.a. • fax (02) 2S4974S 



STAMPA ESTERA 


ti qui: alla domanda «I diri- 
genti sono tutti uomini?» la ri- 
sposta «No» sarebbe già ap- 
propriata. ma «No, 8 su 12.» 
fornisce una informazione che, 
seppure non richiesta, i sen- 
z'altro preferibile. «Puoi conta- 
re quanti impiegati ci sono in 
questa azienda?» e «Puoi par- 
lare olandese?» sembrano non 
presentare grosse differenze tra 
loro, eppure la prima è un im- 
perativo implicito mentre la se- 
conda tende ad accertare una 
capacità deH'interlocutore. 

Le ambiguità strisciano al- 
l'ìntemo di una frase senza che 
noi ce ne accorgiamo dato che 
siamo abituati ad eliminarle in 
seguito col ragionamento: tipi- 
che ambiguità lessicali deriva- 
no dall'uso di un medesimo 
termine per indicare due con- 
cetti completamente diversi 
(es. pesca), mentre un caso illu- 
strativo di ambiguità struttura- 
le potrebbe essere la richiesta 
«Dimmi qual'é Io stipendio 
medio degii impiegati del di- 
partimento 19 e 21.»: si sta 
chiedendo la media totale, o 
quelle distinte per ciascun di- 
partimento? 

Le abbreviazioni possono es- 
sere un'altra causa di incom- 
prensione. Nell'articolo à cita- 
to un gioiellino di frase in cui 
due codici postali — KY per il 


Kentucky e CA per la Califor- 
nia — creano un bel po' di pro- 
blemi, purtroppo funziona solo 
in inglese, cosi ve la riponia- 
mo: «Whose residence is in 
KY or CA?», se il sistema inca- 
ricato dì trasformare in coman- 
do questa frase non tiene conto 
delle maiuscole o delle minu- 
scole e non si formalizza sulle 
congiunzioni esplicite potrebbe 
finire per tradurre la cosa in 
«Chi ha la residenza in India- 
na, Kentucky, Oregon o Cali- 
fornia?». 

La soluzione adottata alla 
Bolt Beranek and Newman 
Ine. provvede ad elaborare la 
richiesta dell'utente in sei fasi, 
eliminando molti degli ostacoli 
ora menzionati. 

Per prima cosa si immette da 
tastiera la domanda, poi il si- 
stema controlla la correttezza 
dei termini inseriti e se rileva 
degli errori, chiede chiarifica- 
zioni proponendo una scelta di 
parole alternative a quella erra- 
ta, in seguito analizza la frase 
grammaticalmente e produce 
una o più interpretazioni che 
traduce nuovamente in inglese, 
parafrasando la richiesta origi- 
naria. Se vi erano ambiguità, a 
questo punto l'utente dovrebbe 
accorgersene, altrimenti l’inter- 
pretazione viene confermata e 
il comando viene eseguito. MC 


lICUORIfDlinBi^ 

P. MarceUini - C Sbordone 

Complementi di 
Analisi e 
programmazione 
in BASIC 

pp. 280 L 23.000 

il libro, scritto da docenti 
universitari, è un'introdu- 
zione alla "Verifica speri- 
mentale* delle leggi della 
metematica con il computer. 

Il linguaggio utilizzato è 
semplice e concreto, senza 
perdere in efficacia e in 
scientificità, il lettore può «far correre» sul proprio com- 
puter i numerosi programmi proposti (scritti e descritti 
dettagliatamente) senza una preventiva conoscenza delia 
programmazione o dei linguaggio BASIC 
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LA SCELTA 

solco S.p.A. • VIA EHIDANO, ló • 2()1(H) CIREMONA 
TEI,. 0S72/411821 (4 litiw) 


rtìisoico 


ualche anno fa iin 
gnippo di amici si trovò 
a discutere di lavoro. 

Erano tutti ingegneri 

occupati nel campo dell’informati- 
oa ed avevano, come se non ba- 
stasse, il pallino deU’informatica! 
Discussero della rapidità con cui si 
stavano diffondendo i computers e 
della grande confusione che mar- 
che note e meno note, stavano ge- 
nerando nel consumatore. Infatti 
se per gli addetti ai lavori, le varie 
proposte di hardware e software 
erano chiaramente decifrabili, es- 
se non lo erano altrettanto per i 
potenziali acquirenti, compieta- 
mente indifesi contro il bombarda- 
mento delle più disparate offerte. 
La soluzione venne da sè: sulla 
scorta della propria esperieim 
professionale costituirono una so- 
cietà - solco - destinata a sce- 
gliere il meglio della produzione, 
per offrirlo a quella selezionata 
clientela che intende acquistare 
prodotti di sicura qualità, al giusto 
prezzo, per il giusto uso. 

Proporsi al mercato dell’informati- 
ca come “servizio avanzato dell’ac- 
quirente", aggiungendo alla fun- 
zione commerciale anche 
quella di guida sicura e ga- 
rante, sembrava una meta 
irraggiungibile ma SOICO l’ha tra- 
sformata in realtà: il mitico uni- 
corno non è più un mito. 




di Elvezio Pelrozzi 



Lo guerra dei (hip 


La nostra rubrìca si è quasi 
sempre occupata di vicende 
che rìsuitavano piuttosto vici- 
ne alla nostra realtà di picco- 
la provincia infomatica, pur 
non trascurando di lasciare 
occhiate scrutatrici verso il 
panorama intemazionale. 

Questo mese invece dedi- 
chiamo interamente il nostro 
spazio ad un evento che, al- 
menlo per il momento, pre- 
senta dei connotati esclusiva- 
mente intemazionali: la guer- 
ra dei chip. 

In reaità vedremo più 
avanti che il discorso sta per 
avere dei riflessi anche sulla 
nostra cara Europa, ma per 
ora il vecchio e saggio conti- 
nente ne rimane fuori. 

È possibile che al momen- 
to di leggere queste righe la 
situazione si sia modincaia. 
spianandosi ad una soluzione 
oppure ingarbugliandosi an- 
cor di più, questo articolo 
manterrà comunque un sicu- 


ro valore storico e con questo 
scopo ve io proponiamo. 

Tutto nasce dall'accordo 
che stipulano tra loro USA e 
Giappone nel luglio del 1986. 

Gli Stati Uniti accusavano 
infatti i figli del Sol Levante 
di praticare il «dumping» dei 
semiconduttori e cioè di ven- 
dere i chip sottocosto, dan- 
neggiando in modo rilevante 
le industrie americane con- 
correnti. 

Cosi, sotto il caldo sole di 
luglio dell'anno scorso, i due 
colossi si mettono d'accordo 
per calmierare i prezzi di 
quei prodotti. 

Dopo alcuni mesi però, 
sotto la pressione dell'incal- 
zante aumento del deficit 
commerciale americano, 
l'amministrazione Reagan si 
accorge di tre fatti gravi; che 
i listini giapponesi sono stati 
ritoccati in maniera irrisoria, 
che i giapponesi hanno fissa- 
to unilateralmente delle bar- 


riere per l'importazione di 
analoghi prodotti USA e che 
alcune aziende nipponiche 
continuano a praticare il 
dumping all'estero ed in par- 
ticolare sui mercati del sud- 
est asiatico, dove i semicon- 
duttori vengono venduti ad 
un prezzo compreso tra il 
59,4 ed il 63,6% di quello pra- 
ticato sul mercato interno del 
Giappone. 

A questo punto scatta la 
mannaia dei superdazi ameri- 
cani, che vengono annunciati 
il 27 marzo: le tariffe dogana- 
li su una serie dì prodotti, 
che fino a quel momento ave- 
vano oscillato tra il 3 ed il 
7%, vengono portale al 100°/o, 
con un raddoppio quindi del 
prezzo di costo del «Made in 

Le sanzioni si concentrano 
in particolare su quattro cate- 
gorie di articoli: i televisori a 
colorì, vari utensili elettrici 
tra cui i trapani, le calcolatri- 


ci da ufficio e le apparecchia- 
ture per l'elaborazione auto- 
matica dei dati. 

Il tutto per un giro d'affari 
pari a circa 300 milioni di 
dollari. 

L'associazione americana 
delle industrie elettroniche si 
affanna invano nel far pre- 
sente che sanzioni Indiscrimi- 
nate rischiano di danneggiare 
anche le aziende di casa ed a 
nulla vale la disperala missio- 
ne in terra yankee del vicemi- 
nistro giapponese per il com- 
mercio con l'estero Makoto 
Kuroda. Egli tenta di dimo- 
strare che in seguito agli ac- 
cordi di luglio il Giappone 
ha preso diverse iniziative, 
ma che è presto per valutarne 
gli elTetii dai quali comunque 
deriva già un progressivo mi- 
glioramento della situazione. 

Gli americani dicono di 
non aver notato nulla di que- 
sto genere ed il 17 aprile i 
nuovi dazi entrano inesora- 


HARD DISK 


M _ VELOCI 65 MS 

■ ■ ■ ■ AFFIDABILI GARANZIA 12 MESI 

■ ■ ■ ■ COMPLETI ISTRUZIONI DI INSTALL IN 

■ ■ ■■ ■ ■ ITALIANO 

■ ■ ECONOMICI 20 MB. 65 MS. 3.5" SLIM. 

^svstehI 


LIT. 720.000 H 
30 MB, 65 MS, 3,5" SLIM, 
UT 810000 * IVA 


VIA TEVERE 2A/8/10 
16156 GENOVA 
TEL. 010/689324 


PANASONIC PRINTER 

KXP 1080 100 CPS, 80 COL NLQ E COM- 
PRESSO DA SWITCH, 1 K BUFFER + 4 OPT 
KXP 1092 180 CPS, 80 COL. 3 TIPI Di NLQSE- 
LEZ. A PANNELLO 7 K BUFFER -t 4 OPT 
KXP 1592 180 CPS. 136 COL. 4 TIPI DI NLQ 
SELEZ A PANNELLO 7 K BUFFER ->- 32 OPT 
KXP 1595 240 CPS 136 COL 5 TIPI DI NLO 
SELEZ A PANNELLO 15 K BUFFER -f 32 K 
OPT SERIALE E PARALLELA DI SERIE 
1 ANNO DI GARANZIA 


PC XT ed AT* 

NS IMPORTAZIONE. ASSEMBLATI IN NS. LA- 
BORATORIO 48 ORE DI COLLAUDO SU TUT- 
TE LE MACCHINE IN USCITA. OGNI UNITÀ È 
ACCOMPAGNATA DA CERTIFICATO DI COL- 
LAUDO E GARANZIA REGOLARE CON DE- 
CORRENZA UTENTE FINALE 
DISPONIBILITÀ SCHEDE E PRODOTTI ACCES- 
SORI INTEGRATIVI POSSIBILITÀ DI FORNIRE 
LE MACCHINE DISASSEMBLATE A PREZZI 
MOLTO COMPETITIVI PER ORDINI PRO- 
GRAMMATI 

MONITOR. MOUSE MODEM DRIVE 35'. 
CONTA 1 2 MB PER XT ECC 


PER QUESTI PRODOTTI CERCHIAMO CONTATTI CON RIVENDITORI INSTALLATORI E SOFTWARE HOUSE. 
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INFORMATICA & PARLAMENTO 



porsonnl compuier 


Il Tuo amico compatibile, 
anche nel prezzo 


LISTINO AL PUBBLICO I.E. LINEA IBM COMPATIBILE 


PC XT 512 K 1 FD 720K PORTATILE 
PC XT 256 K 1 FD 360K TURBO COMPLETO 
PC X T256K 2 FD 360 K COMPLETO 
PC XT 256 K 2 FD 360 K TURBO COMPLETO 
PCXT256K 1 FD360 K HD20 Mb TURBO 
COMPLETO 

PC AT 512 K 1 FD 1 ,2 Mb HD 20 Mb COMPLETO 

HARD DISK 20 MB INTERNO COMPLETO 

BACK UP 20 Mb INTERNO 

HARD DISK 20 Mb ESTERNO 

BACK UP 20 Mb ESTERNO 

MOUSE MECCANICO 

RS232CCARD 

EGA CARD 

DEVIATORE 1 PC 3 STAMPANTI 

DEVIATORE 1 STAMPANTE 3 PC 

MONITOR 12" GRAFICO 

MONITOR 12" HERCULES 

MONITOR 14" HERCULES 

MONITOR COLORE 

MONITOR COLORE EGA 

STAMPANTE 80 COL. 130CPSNLQ 

STAMPANTE 80 COL 250 CPS NLQ COLORE 

STAMPANTE 136 COL 200CPSNLO 

GARANZIA 12 MESI 


distributore per l'Italia 

CO/UPUTER /VIKRKETs 

Direzione Commerciale 
Via Franco Bandoni 93-00179 ROMA 
Tel 06 783204 Fax-06T783204 
Centri Vendile: 

P.zza S. Dona di Piave n. 14-00182 Roma 
Tel 06.7945493 


Centro Sonware: 

Via Poggio Ameno n® 102-00147Roma 

Tel. 06/5424255 

Centro Assistenza Tecnica: 

ViaOrderzon 2 -001 82 Roma 

Tel 06.7941921 

Cercasi agenti per zone libere 


L- 1.536 000 
L. 737 000 
L. 800.000 
L 875 000 

L 1.312.500 
L 2.575-000 
L 598.500 
L 750.000 
L. 900.000 
L. 1 .050.000 
L 112.500 
L. 49.000 
L 412.500 
L 101.500 
L. 101,500 
L. 128.000 
L. 152.500 
L. 203-000 
L 460.000 
L. 972.000 
L- 461.000 
L. 1.200.000 
L. 720,300 


bilmente in vigore. 

Il Giappone, dimostrando 
di non voler cedere senza pri- 
ma aver combattuto, rispon- 
de con un secco no alla anti- 
ca richiesta americana di 
aprire il mercato nipponico 
alle importazioni del rìso, 
prodotto che verrebbe a co- 
stare appena un quinto ri- 
spetto a quello di produzione 
nazionale. 

A questo punto il braccio 
di ferro diventa pericoloso 
per entrambe le parti; si co- 
mincia a cercare una via d'u- 
scita ed il rappresentante 
commerciale della Casa 
Bianca Clayton Yeutter ed il 
ministro del commecio nip- 
ponico Hajime Tamura rag- 
giungono un'intesa per l'in- 
contro di due delegazioni. In- 
tanto arriva il vertice a quat- 
tro nella provincia di Mie, 
nel Giappone centrale; si 
tratta di un incontro informa- 
le tra Stati Uniti, Giappone. 
Canada e CEE neU'ambito 
del GATT, Genera] Agree- 
ment Trade and Tarìffs, ma 
da esso emerge solo la posi- 
zione della CEE, contraria 
sia a^i accordi bilaterali 
USA-Ciappone che al dum- 
ping giallo. 

A metà maggio le principa- 
li industrie giapponesi pre- 
sentano i loro desolanti bi- 
lanci '86/'87; la Sony denun- 
cia un calo degli utili del S6% 
che è pari a quello della To- 
shiba ed è avvicinato da quel- 
li della Mitsubishi (48%) e 
della Hitachi (39%). 

I vertici deirindustrìa nip- 
ponica sì preoccupano ed ar- 
rivano i primi segni di disten- 
sione: Tamura, secondo 

quanto riporta l'agenzia di 
scampa Kyodo, parlando ai 
responsabili delle maggiori 
società giapponesi del settore 
dei chip, dice: «La bilancia 
commerciale bilaterale USA- 
Giappone dei semiconduttori 
è divenuta una questione em- 
blematica nei rapporti econo- 
mici tra ì due paesi» e racco- 
manda di acquistare chip 
americani. 

La cosa si verìfica, ma i 
dubbi americani sulla durata 
del ravvedimento di Tokyo 
consigliano Reagan e compa- 
gni di mantenere in vita le 
sanzioni e nemmeno la deci- 
sione della Corea di riaprire 
le porte ai computer america- 
ni sembra intenerire Washin- 
gton. 

Nel frattempo per i malca- 
pitati giapponesi si apre un 
nuovo fronte: quello euro- 

La CEE aveva già in passa- 


to promosso un'inchiesta an- 
tidumping contro Tokyo mi- 
rata al mercato di alcuni 
tipi di semi-conduttori, le 
Eprom. 

Ora dà ravvio ad un'analo- 
ga iniziativa e lo fa sulla 
spinta delle sollecitazioni 
provenienti da un'associazio- 
ne industriale di settore, 
quella delle stampanti, nella 
quale si trovano in prima fila 
aziende del peso di Olivetti e 
Triumph Adler, di recente 
passata sotto il controllo del- 
la casa di Ivrea. 

Le società giapponesi che 
figurano nel mirino sono la 
Toshiba, la Canon e la 
Sharp: in base a rilevamenti 
CEE. la quota di mercato eu- 
ropea detenuta dai giappone- 
si i passata, tra l'83 e l'86. dal 
70 al 74% nelle stampanti a 
margherita e dal 52 al 73% in 
quelle a matrice. 

Ce n'è ben donde per pre- 
occuparsi, ma il vero perico- 
lo, alla luce delle vicende in- 
temazionali, è rappresentalo 
dal fatto che il Giappone po- 
trebbe dirottare sui mercati 
europei i prodotti colpiti dal- 
le sanzioni statunitensi. 

Willy de Clercq, commis- 
sario della Comunità Euro- 
pea, afferma esplicitamente: 
«Non accetteremo passiva- 
mente che ì prodotti nipponi- 
ci cambino rotta!» e rivolge a 
Tokyo un chiaro monito cir- 
ca la crescente frustrazione 
ed impazienza dei Dodici per 
l'inarrestabile attivo della bi- 
lancia commerciale giappo- 
nese, circostanza, dice, che 
potrà anche sfociare in possi- 
bili misure di salvaguardia 
per i prodotti europei. 

Per completezza va detto 
che nei 18 mesi precedenti lo 
yen si è apprezzato di oltre 
t'80% nei confronti del dolla- 
ro, contro il 90% del marco 
ed il 71% dell'Ecu. ma che 
nei confronti di quest’ultimo 

10 yen à salilo solo del 9% in 
due anni, rendendo il Vec- 
chio Continente un mercato 
ideale per il Giappone. 

In realtà le sanzioni econo- 
miche della CEE sui prodotti 
elettronici del Sol Levante 
vengono già allestite, ma per 

11 momento si preferisce so- 
sptenderle; i prossimi mesi sa- 
ranno decisivi per gli sviluppi 
della pii) grande battaglia 
commerciale degli ultimi ven- 
ti anni: staremo a vedere se 
avrà la meglio l'intransigenza 
di Reagan e soci oppure la 
spunterà lo strapotere pro- 
duttivo della «banda Naka- 
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LA MPM PUNTA SEMPRE PIÙ IN ALTO 


Fedele ai propri impegni, annuncia la 
disponibilità immediata dei nuovi prodotti: 

MPM 386 20MHz 
MPM 286 13MHz 

ANCHE IN VERSIONE TOWER 


MPM PORTATILE con schermo LCD 
IN VERSIONE AT-IOMHz E XT-8MHz 


Presenti allo SMAU 
Pad. 14 - Salone 9 
Corsia Q - Posteggio 5 


MPM s.r.l. - 42100 Reggio Emilia - Via Casorati, 12 - Tel. (0522) 513227 


PCbit 286: 


•»Xr. 


solo i migliori 



non temono I confronti. 


Le regole di informazione pubblicitaria non 
consentono i confronti espliciti tra prodotti. 
E ci dispiace. 

Ci dispiace non perchè non possiamo dire che 
proponiamo un PC, basato sui potente micropro- 
cessore 80286, con un design unico, o con ia ve- 
iocità di assoluto rilievo di 1 0 MHz 0 wait (pari 
a 1 3 MHz operativi), o con la possibilità di 
montare indifferentemente e in varie combi- 
nazioni i diffusissimi drive da 5”1/4 (standard 
Oiivetti) e i nuovi drive da 3"1/2 (standard 
ÌBM) nonché hard disk di ogni capacità. 


Nè CI dispiace perché non possiamo dire 
che i'architettura dei nostro PC è cosi 
avanzata da consentire l'adozione 
dei nuovo sistema operativo 
MS-OS/2, quando disponibiie, 
nonché dell'universale 
MS DOS e del sistema 
multiutente XENIX. 








L' impossibilità di fare confronti ci dispiace solo 
perchè non possiamo confrontare il nostro PCbit 286 - In possesso di 
tutte le caratteristiche precedenti e di molte altre tra cui la garanzia 
completa per un anno - con I prezzi dei suoi migliori competitori. 

Le regole pubblicitarie impediscono i confronti; è tuo interesse farli. 


]^2Sbitcomputers 


s.p.a. 


Gangfil UKkjO. W 480IS. 


■ CXA£2. CEHERALE: Homi. V. Carta Pem4.m0e45t9n(15lmeer.a.ì.tait0e.4503B42: Saar»» (Mi). Milano S.Felica Centro Commeroale.lfl.0l.7S3t003753W7l,faJi 09 753S040. 

■ pumi VBN(MTAaPETJ1:PoiT».v le Jono 333. m. 8170632: «.Nemomse 14. tei. 858296: ..SaiOh SS. 8386096^ v.TibenolmperaKr» 73. MSI276I8: 4 Tuscolana 3SO. IH 7943S60 

■ ftVtNOnOPI AinOftaZAV bit CCWTERS.- Ara». Compu»» Sanva. IH, 9S4S2S7. AttM iRC). AHamc. IH 44S7I: Anso Vaiano Randban. IH 3S6933. A*eo« Pkm 

• - ■ — ' — -7». W. 248857: Cagliari S IN T.. 

t O.P.C. IH 444507. Catania 
I. Dieasaa. IH 64389, OnlaaHo 

., imarnanea. IH 241386: Cunao- 

iBrl: Haitì House, ih. 940532: Gatta: Oats Compuleis, IH 470168. 
I eiminca. IH 29081: Utina Frsi Success, ai 495285: Llmblale 
,. mi 77S9I2: tlaetra iVei Computer Semce. IH. 53IT455. mano 
I. SSI0II4: Tammal. IH. 404521. Noma- SyHeo. HI 27786: 
la. Geiwa, iH 31047: Pisa Oarn» 2. IH. 48558: IT LAS mi 
IH. 22835: PuOgnane iBa): LoNuizo DomaHce. m 731933, 

— Coiàpuieis. IH 227433: Saaato fCnJ EDP 

1 . pj **~»s GenerH Soft tot 224S5, 

Consulema Intomaaea. IH. 



Computar Snop ih 2360015. IS 

P altime Oaiamar. ih 575369. Panim: Mam IM K 273S4: 

552590. Pemenona £memne Canm. IH 28006; Polieàni— .... 

EmMf Senanm. IH 41785: Banda rC^: D.P.Sirriea. IN OSJzsS; M>M (Fa) Campulaf So». IH 771209: 

WinSoHS. M 46971. S. C»v*nnf VaUamo IAi): S.WLU. IH 944277: Saaaad: GoMn ConaMats. M 23H309: StH .... 

Taratila: Mosrslem. IH. 377041. SSJ.. IH 3S48SS; IWfIte: 8.V.E. IH. 218^: Cas» IH. 3190920: TerrHa 01 Oana (SD: DHta Srsiem. ih. 686363: 
946460 




coordinamenio a Taiwan: 
Croce Tang. Acieam 
realizzazione italiana di 
Corrado Ciustozzi 
con la collaborazione di 
Massimo Truscelli 


Fino a verso il 1981. di Taiwan 
chi si occupava di computer 
non ne sentiva praticamente mai parlare. 
Poi. quasi timidamente, questo nome ha 
cominciato a fare la sua comparsa 
soprattutto sulle bocche di chi seguiva il 
mercato dei personal, in particolare del mondo Apple. 
Un paio di anni dopo è iniziata l'esplosione, con un po' di scetticismo di alcuni 
e di entusiasmo di altri: cominciavano a nascere i cloni del PC IBM. Ancora un 
paio di anni e siamo all'85-'86. con Taiwan sulla bocca di tutti. Quasi quasi, 
oggi, anche chi non si occupa di computer sa che a Taiwan si costruiscono 
moltissimi computer, e che a dispetto di tutto Icioè del prezzo) funzionano. 
È per questo che ci è venuta voglia di fare il punto sulla situazione. 
Abbiamo quindi sfruttato, per realizzare questo servizio, l'occasione di avere 
un valido corrispondente in loco: l'Acteam International Marketing Cop.. 
l'organizzazione che. ormai da più di un anno, cura a Taiwan la vendita 
di spazi pubblicitari sulla nostra rivista. 
Grazie a chilometri di fax e qualche plico per corriere internazionale, più un sacco 
di lavoro laggiù e qui da noi, ce Tabbiamo fatta anche vincendo la corsa contro il 
tempo che naturalmente, come al solito, era troppo poco. Quindi eccoci qui a 
presentarvi orgogliosamente il risultato delle nostre fatiche: ne siamo soddisfatti e 
lo sarete, speriamo, anche voi. marco marinacci 
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iiiiiaua \pe\ui migliordii m eiaaldie 
ii\paio. Compiiier •'iiirho". uliede "ha- 
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nniwa a hawi irn/i. .Ahiliià leauilogicii 
neiraiuilizzare t' riprodurre in tempi re- 
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irii (iiu ora. <■ oggi Tanvun. Un mondo 
Inno uiinnidio amora poco eonin,ciiii(i. 
un mereaio in e>:pdn\ione rapidiwima 
ma dalle poiaizialihi ancora hai lungi 
ikill'esdurimenio. 

litro, d no\iro "Kpeeiale l'aiwan" na- 
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dimailo SUI vari e udvohu coniraddillo- 
n aspaii di i/iiaao nuovo impero leaw- 
logico die sia sorgendo in estremo 
orlane, \elle prossime pagine troverete 
lame cose diverse ma iigualmenie iiiie- 
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delle principali fabbriche ad una rasse- 
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e ora mollo ai nuovi Personal Svsian 
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Sirie danno per cena la produzione di 
massa da nuovi coinpanbill auro la li- 
ne di ipiesio IW 7 . ossia a meno di nove 
mesi dalla loro presauazume iijlieiiile 
avsemiui per liiiio il mondo il ’ aprile 
scorso. I na volta si parlava di "pencolo 
giallo-, oggi si poirehhc parlare di "con- 
eorraiza gialla -- una concorrenza spie- 
laUi. che giorno dopo giorno acquista 
nuovo impelo e nuova forza. «La Cina e 
vicina», ionio per adoperare un 'altra lo- 
cuzione dellii siessu epoca. Come si c ar- 
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liiliiro ' Beh. se vi diciamo proprio iiilio 
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decidere di farle avere un seguilo in lu- 
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La produzione 

deìrindustria informatifo dì Taiwan 


Taiwan cominciò a produrre micro- 
computer nel 1981 con ì compatibili 
Apple li. Da allora la specializzazione 
nella produzione di computer compa- 
tibili è andata sempre aumentando 
grazie anche alla politica di «insegui- 
mento rapido» adottata da Taiwan 
nello sviluppo della propria industria 
del personal computer, che nel frat- 
tempo è passato dagli otto bit ai sedici 
ed ora ai trentadue. In cinque anni di 
esperienza i produttori locali hanno 
sempre più diminuito i tempi che in- 
tercorrono fra la presentazione degli 
«originali» e la produzione dei com- 
patibili : dai 56 mesi per l'Apple 1 1, si è 
passati ai 25 mesi per l’IBM PC/XT 
ed infine agli II mesi per l'IBM AT. 
In questo periodo di tempo a Taiwan 
si è venuta a creare una classe di inge- 
gneri e tecnici di buon livello, che ve- 
rosimilmente saranno in grado di assi- 
curare airinduslria elettronica, ed a 
quella del computer in particolare, an- 
cora molti successi in un vasto arco di 
tempo a venire. La produzione di com- 
puter è attualmente la principale atti- 
vità di esportazione del paese, avendo 
superalo quattro anni fa il volume 
d'uffari delTindustrìa tessile che in 
precedenza costituiva l'attività domi- 
nante. 

Parallelamente alla produzione di 
microcomputer si è sviluppala a Tai- 
wan anche tutta una serie di produzio- 
ni collaterali che vanno dai monitor 
alle tastiere ai terminali. Questa com- 
pletezza nella produzione ha fatto si 
che Taiwan assumesse un'imponanza 
sempre crescente nel mercato dell'in- 
formatica non solo orientale ma anche 
mondiale: oggi come oggi praticamen- 
te tutte le multinazionali occidentali 
«sì appoggiano» a Taiwan in un modo 
0 neH'altro: fabbricazione diretta, ac- 
quisto. attività OEM. scambio di affa- 
ri. La crescila dell'industria informati- 
ca di Taiwan è stata vertiginosa, come 
risulta chiaro dal grafico che riporta i 
volumi di produzione dal 1981 al 1987 
(stimato); mediamente l'incremento è 
stato del 70"« annuo, una cifra vera- 
mente da record. Attualmente la pro- 
duzione viene stimala attorno ai due 
miliardi di dollari USA. la settima nel 
mondo. .A questa prestazione concor- 
rono circa .1000 aziende con oltre 
44.000 impiegati. 

Ma vediamo in maggiore dettaglio i 
vari settori in cui si articola la multi- 
forme industria informatica di Tai- 



MUroiomputer 

Tanto per avere un'idea del tipo di 
specializzazione (e della situazione del 
mercato), diciamo innanzitutto che 
circa il 90“/o dei costruttori di personal 
computer produce compatibili IBM. 
Tipicamente le fabbriche acquistano 
all'esterno solo i diritti per il BIOS, 
dopodiché tutto il resto viene prodotto 
in loco. Nel processo di rielaborazione 
dei progetti originali spesso le indu- 
strie locali apportano anche innova- 
zioni e/o miglioramenti ai prodotti, 
per renderli ancora più competitivi e 
meno «copie fotostatiche»: ad esem- 
pio al PC IBM si è contrapposto il PC 
«Turbo» con clock velocizzato, men- 
tre la risposta all'AT IBM è stato l'AT 
«baby» con scheda madre piccola e 
clock anch'esso velocizzato. Attual- 
mente una sessantina di ditte stanno 
producendo i cosiddetti super-AT, os- 
sia macchine basate su! microproces- 
sore 80386 (che oseremmo definire più 
Compaq-compatibili che IBM-compa- 
tibili) con clock a 20 MHz anziché gli 
usuali 16. e stanno lavorando sulla rie- 


laborazione dei nuovi Personal System 
/2 IBM: annunci ufficiosi danno per 
certa la produzione in grandi volumi 
dei compatibili PS/2 entro la fine di 
quest'anno. 

È quasi superfluo segnalare che ol- 
tre l'85“o della produzione di microco- 
puter di Taiwan viene esportata alfe- 
stero. In particolare il 37% va negli 
Stali Uniti, il 34".. in Europa, il I5‘i' 
nel resto del mondo ed il 14% alimenta 
il mercato locale (dati definitivi del 
1986). La crescita in volume di affari 
delle esportazioni è stata di quasi il 
65% fra il 1985 ed il 1986, passando da 
240 a 393 milioni di dollari USA. Le 
stime per il 1987 prevedono una cifra 
di circa 570 milioni di dollari USA. 
con un incremento del 45% rispetto al 
1986. Sempre nel 1986 la produzione 
totale è stata di circa 455 milioni di 
dollari USA. corrispondente ad una 
quota sul mercato mondiale del 1.4'n 
in valore e 7,5''<i in volume. 

Altri dati interessanti tratti dulie sta- 
tìstiche del 1986: il prodotto trainante 
rimane ancora il compatibile XT. col 



Produzione deìrindustria informatica di Taiwan. 

Naia proiiiamenie nel 1981. Tindusirìa informaUca di Taman è cosianiemenie cresciuta in vo- 
lume di affari, ti grande incremento veriricalosi nel 1986 è stato causalo anche dall’aumenln 
delia yen li quale ha diroliaia su Taiwan molle commesse esiere. 
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48"i' del mercato; i compatibili AT oc- 
cupano il 14" (I. i PC' il 28%. gli altri 
prodotti (tipicamente workstation più 
0 meno specifiche) il I0".i. Le rispetti- 
ve stime per il 1987 vedono gli XT in 
ribasso ma sempre attestati al primo 
posto con un buon 42“ u, gli AT quasi 
al raddoppio col 26%i, i PC in lieve 
llessione col 23“'i> e le workstation sta- 
bili col 9”i). Ciò conferma la generale 
sensazione che il PC sia oramai una 
macchina «home». che l’XT sia diven- 
tato il computer di riferimento per I' 
hohbysta e/o il piccolo utente, e che 
l'AT si stia saldamente attestando nel 
mondo del lavoro come macchina pro- 
fessionale. I principali produttori dì 
microcompuler sono: Multitech/Ser- 
lek, Copem. Atari. Wang. Wyse. Mi- 
lac. Systek e Tatung, 


Taiwan. Formosa. R.O.C.. Cina 
Nazionalista... quanti nomi! Non la- 
sciamoci confondere, si tratta sem- 
pre del medesimo posto: un'isola 
dalla caratteristica l'orma a «foglia di 
tabacco» posta nei Mar della Cina 
proprio aH’aliezza del Tropico del 
C'ancro. che la taglia quasi esatta- 
mente per metà. Lunga circa 450 chi- 
lometri e larga 150. per una superiì- 
cie di circa 36.000 chilometri quadra- 
ti. Taiwan è abitata attualmente da 
circa diciannove milioni di persone. 
L'isola (il cui nome significa «baia a 
terrazze») è stata per anni meglio no- 
ta in occidente col nome che le die- 
dero i marinai portoghesi che lo rag- 
giunsero nel XVI secolo; «Formo- 
sa». Tale nome nasce dalTesclama- 
zionc «liba formosa!» (bella isola) 
con cui essi manifestarono la loro 
sorpre.sa quando vi giunsero per la 
prima volta. 

La storia «ufficiale» di Taiwan co- 
mincia nel lontano 1206. quando 
Gengis Kahn la fece diventare un 
protettorato dell'Impero Cinese. Nei 
1684 divenne una prefettura della 
provincia marittima di Fukìen e tale 
rimase fino al 1885 quando, sotto 
l'ultima casa regnante cinese (dina- 
stia Manchu) fu dichiarata provincia 
a se stante. Nel frattempo, tuttavia, 
la vita nell'isola non fu quasi mai 
tranquilla: nel 1624 infatti vi sbarca- 
rono gii olandesi che la «colonizza- 
rono» rimanendovi fino al 1661. an- 
no in cui furono definitivamente 
sconfitti da un contingente inviato 
dall'imperatore della Cina (dinastia 



Monitor 

Su un mercato mondiale di circa 
mezzo miliardo di dollari nel 1986, le 
industrie di Taiwan detengono una 
fetta del 31"» (34" n in volume), con una 
crescita media del òO”» annuo nell'ulti- 


Taiwan 


Ming). C"è da notare che gli olande- 
si. durante la loro burrascosa perma- 
nenza a Taiwan, dovettero vedersela 
non solo coi cinesi veri e propri ma 
anche con gli spagnoli, i quali occu- 
parono nel 1626 le regioni più setten- 
trionali dell'ìsola e vi rimasero per 
quindici anni fino a quando non fu- 
rono cacciati dagli olandesi. L'ulti- 
ma invasione Taiwan la subi nel 
1884 da pane dei francesi. ì quali già 
da tempo avevano in piedi una di- 
sputa con la Cina per alcune questio- 
ni di confine. Tuttavia l'anno dopo 
un trattato fra le due nazioni pose fi- 
ne alla contesa e Taiwan venne rila- 
sciata alla Cina la quale, come detto 



prima, la organizzò come provincia 
autonoma. 

La storia recente di Taiwan comin- 
cia con la guerra cino-giapponese 
del 1894, nata per una disputa in me- 
rito alla Corea, al termine della qua- 
le l'isola e tutto l'arcipelago Penghu 
vennero ceduti al Giappone. Giun- 


mo quadriennio. Nel 1986 per la pri- 
ma volta la quota dei monitor a colorì 
ha superato quella dei monocromatici; 
30‘’/o contro 32'>» circa. L'esportazione 
va per il 59“o verso gli Stati Uniti e per 
il 28"'" in Europa. Il prodotto di punta 
nel 1986 è stato il monitor da 12" o 
14". a media risoluzione, a colorì ma 
commutabile in monocromatico. No- 
vità 1987 è invece il monitor multi- 
sync. in grado di adattarsi da solo ai 
vari e diversi tipi di adattatori video 
esistenti. 

1 principali fra i circa 720 costrutto- 
ri di monitor sono: Tatung. Philips 
Taiwan. ADI. Teco. Wang. Liberty. 
Sampo. Da notare che Tatung è 
TOEM che fabbrica per la IBM i mo- 
nitor da 12" montati sui Personal Sy- 
stem /2. Allo studio attuale sono mo- 


giamo cosi fino alla seconda guerra 
mondiale, dopo la quale Taiwan fu 
teoricamente riannessa alla Cina: in 
realtà l'ìsola sì rese una nazione indi- 
pendente col nome di «Repubblica 
della Cina Nazionale» (Ta-Chun- 
ghwa Min-Kuo), dandosi il I genna- 
io 1947 una Costituzione in tal senso. 

Attualmente la Repubblica della 
Cina, che si considera l'unica rappre- 
sentante legittima di tutta la Cina ed 
è in perenne stato di «guerra civile» 
col Governo di Pechino, limita la sua 
autorità all’isola di Taiwan, alle isole 
Penghu (o «Pescadores». un piccolo 
arcipelago limitrofo) e ad alcune di- 
pendenze poste nel Mar Cinese Me- 
ridionale; la sua integrità territoriale 
è assicurala dagli Stati Uniti in segui- 
to ad un trattato di a.ssistenza milita- 
re stipulato nel 1954. La sua «capita- 
le provvisoria» è, dal 7 dicembre 
1949, la città di Taipei (il cui nome 
significa «Nord Taiwan») che è al 
tempo stesso un «municipio specia- 
le» assimilato ad una provincia non- 
ché la principale città dell'isula. con 
oltre due milioni e mezzo di abitanti. 

La popolazione attuale di Taiwan 
é di circa diciannove milioni di abi- 
tanti e deriva, oltre che da un gruppo 
originario di circa trecentomila per- 
sone. dalla grande immigrazione av- 
venuta negli anni 1948-'49 in seguito 
al massiccio esodo di fuoriusciti dal- 
la Cina Comunista: si stima che oltre 
due milioni di essi vennero a stabilir- 
si a Taiwan, formando un nucleo og- 
gi detto «mainlanders». 
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nitor a colori ad alta risoluzione e si- 
stemi ai plasma. 

Terminali 

Merita una breve menzione anche la 
produzione di terminali, che ovvia- 
mente non riguarda tanto l'utenza dei 
piccoli sistemi quanto quella dei gran- 
di sistemi e dei mainframe. La produ- 
zione di Taiwan copre il 30% circa del 
mercato mondiale in termini di unità 
prodotte che corrisponde, molto signi- 
ficativamente. al solo 1.4% in valore. 
La stima di crescita per il 1987 è di cir- 
ca il 20'yo. Anche questa industria si 
basa principalmente sulla produzione 
di unità compatibili con sistemi esi- 
stenti. in particolare gli IBM 3270 e 
3178. 1 principali costruttori sono Wy- 
se, ADI, Cal-Comp, Wang. 


Incremento produnivo dell'induiiria informatica nel mondo. DÌS(hÌ 

I doti fi rìfehfcimo aU'incrememo della produzione fra gli anni 1985 e 1986. Taiwan è nella- 

nienie al primo posta col 64°o seguila dalla Corea col 48%. Per confronta il valore degli U.S.A. La produzione di dischi non è mai 
è di circa TI"!’. stala il forte di Taiwan. La concorren- 
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za giapponese in questo specìfico 
aspetto è schiacciante e difTicilmente 
battibile. Per quanto riguarda i floppy, 
il primo drive per microfloppy da 3,5" 
è comparso solo l'anno scorso ad ope- 
ra della Teco; per i dischi rigidi attual- 
mente solo due costruttori (Taiung e 
Cogito) possiedono il know-how e gli 
impianti per produrre dischi in tecno- 
logia Winchester da 20 e più MByte. 
Da segnalare comunque che diverse 
aziende stanno tuttavìa lavorando nel 
settore delle CD-ROM. 

Stampanti 

Anche per le stampanti il discorso è 
più 0 meno analogo. La produzione 
cominciò nel 1981 con alcuni modelli 
a margherita, passando poi verso le tec- 
nologìe ad aghi. Il problema sembra, 
essere quello della reperibilità di alcu- 
ni componenti critici quali i motori a 
passo, che non vengono prodotti in 
gran numero a Taiwan e debbono 
quindi essere acquistati all'estero. La 
ricerca si sta pertanto orientando ver- 
so soluzioni di stampa a non-impatto. 
quali quella termica e quella laser, ma 
la produzione dì massa non è ancora 
iniziata. Fra ì produttori dì stampanti 
citiamo Teco. Sertek e Taiwan Tele- 
communìcatìon Industry. 

Modem 

La produzione di modem è piutto- 
sto buona; in valore sono stati 23 mi- 
lioni di dollari USA nel 1986. Le pre- 
visioni locali sono di una domanda 
crescente in futuro nonostante i poten- 
ziali sviluppi di servizi ISDN (Integra- 
ted Service Digital Network) in quan- 
to questi ultimi non diverranno real- 
mente diffusi ancora per un certo nu- 
mero dì anni. Modelli di punta sono 
attualmente i modem su scheda per 
Apple e IBM con velocità medie (1200 


In tiuesii due istogrammi vediamo l'evaluzione negli ultimi anni delle esporia:ioni di Tatwan 
per settore merveiilagico: in quello superiore si tratta di dati riferiti al mondo intero, in quello 
inferiore i dati riguardano solo il mercato italiano. 




Asportazioni di Taivan nel mondo e in Italia. 
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• Build-iii fiinctions: 
mono/ color graphii i: - ’ 
noi>py controller 
HS-232 serial pori 
parnìlel prininr imrl 
game ijort 
cityck/limer 

5 cxpand slois (HORIZONTAI.I 



Coniaci US far more ìnformations 
A wide range of arid-on carda optional 
48 hours barn-in lesi 
One year warrant}- 
FCC approved 



KS-I63B FAX CARD 

• llllimalB user comiiatibilily 

- CaiTT VJ9. V.27 TER. T.30. V.2I 
channel 2. T.4. T.3 

• Group III facsimile 

• llnlMuplex 12 wirel 

• Aulo baud rate seleclion 

• Aulo Answer/aulo elial 

• linage processor 




SUPEK-20 SYSTEMS 

• Mainboerd Isea stimi; lofi sidr I 

• IBM PS-2/MixM 30 comaplible cas 

• Keyboard IW1 keysl 

• One 5 1/4 • FDD or lino 

• Two 3 1/2" FDlì or tWD oplional 

ManufacCurer 


SMART AT 

• micropruccssor 

• IO or 12 MIO. CPU clock 

• Zero or one irail siale 

• tip lo IMB on board RAM 

• On huiird rechargeable ballery 

• LSI implenientalion 

• B fxpansmn hUiIs 



KEY STATE INTERNATIONAL CORI». 

211-2. No. 8, Lane 151. Sec. 2 Fu-Shins S. Rd., Taipei. Taiwa 
Tel; 886-2-702-8320 Tlx; 13299 KYSTAT Fax: 886-2-70 




XENER IS YOUR SUCCESSFUL 
PARTNER» 



■sr» 


OEMs WELCOME! 


XE-500 SERIES 
PC/AT* COMPATIBLE 

• 802S6 CPU 

• 6/8/10/12 MHZ 

• LEGAI BIOS 

• 16450 I/O CARD 

• WDC HDD/FDD CONTROLLER 

• KEY BOARD AVAIABLE IN 
MAJOR LANGUAGE 

XE-400 SERIES 
PC/XT’ COMPATIBLE 

• 8088 CPU 

• LEGAL BIOS 
MULTI I/O CARD 
WDC HDD CONTROLLER 
KEY BOARD AVAIABLE IN 
MAJOR LANGUAGE 


Please contact us today for more information! 


Xener 


XENER TECHNOLOGY CORP. 


ADD ON CARDS 

• MULTI I/O CARD 

• MGP, CGA CARD 

• EGA. HEGA CARD 

• 16450 I/O CARD 

• AND MANY MORE 

XE-300 PORTABLE COMPUTER 

• 8088 CPU MAIN BOARD 

OR 80286 CPU MAIN BOARD 

• LEGAL BIOS 

• 9" CRT GREEN OR AMBER 


8TH FL., 21 1 Chung Hsiao E. Road. Sec. 4, Taipei, Taiwan. Tel: (021773-41 17 
Cable. "XENERTEK" Telex: 13053 XENERTEK FAX: (021771-2324 

TOKYO OFFICE: Telex: 246-7457 DAIEI J Tel: 03-490-8042 





H fenomeno Taiwan 


Quali sono i fatiorì che hanno decreiu- 
10 Tesplosivo successo in questi anni dei 
prodotti fatti a Taiwan? Le componenti 
sono più d'una. e tutte hanno giocato un 
ruolo determinante per fare di Taiwan ciò 
che è oggi. 

Vi sono innanzitutto fattori politici in- 
terni. che hanno favorito lo sviluppo di 
una società industriale: la vita politica 
dell’isola è tranquilla, il governo stabile. 
La spinta verso l'industrializzazione, uni- 
ca alternativa per un'isola non particolar- 
mente ricca dì risorse naturali, è stata 
promossa e coordinata dal governo anche 
con investimenti a medio e lungo termine 
nonché supporto lìnanzìario alle aziende 
ed agli imprenditori. Il paese era indu- 
strializzato molto prima del boom dei 
compatibili, anche se la principale attività 
manifatturiera era quella tessile. La mano 
d’opera locale poi costa molto poco, co- 
me è tipico in molti paesi dell'estremo 
oriente: per cui i prodotti possono avere 
costi maggiormente competitivi rispetto a 
quelli di altre nazioni. L'industria dell'e- 
lettronica era già sviluppata quando, nel 
N8I. alcune aziende tentarono la strada 
dei computer riproducendo il famoso Ap- 
ple 11. Questa operazione fu piuttosto 
lunga e complessa ma si rivelò vitale per 
fornire alle aziende di Taiwan quel know- 
how che sarebbe tornato utile nel mo- 
mento in cui il sucesso del PC IBM sui 
mercati di tutto il mondo fu chiaro. L'e- 
sperienza fatta con ì compatibili Apple 
tornò quindi utile verso il 1983/4, quan- 
do le fabbriche di Taiwan cominciarono 
a produrre PC in grandi volumi. 

I giochi economici internazionali volle- 
ro che proprio in quegli anni lo Yen giap- 
ponese subis.se un forte rialzo, costrìngen- 
do molli OEM a spostare ì loro acquisti 
dal Giappone a Taiwan: questo fu. forse. 


il vero trampolino di lancio internaziona- 
le deH'industria laiwanese del computer, 
una prova generale cui le aziende locali 
seppero rispondere molto bene. Alla pri- 
ma fase di semplice copia seguì ben pre- 
sto una più matura fase di rielaborazione 
dei progetti originali; la classe di tecnici 
che si era formata, grazie anche all'azione 
lungimirante del governo, cominciava a 
fornire idee e progetti nuovi anche se ma- 
gari non innovativi. Nacquero cosi gli XT 
«Turbo» e gli AT «baby», le schede mul- 
lifunzione ed i vari add-on fantasiosi che 
siamo abituati a vedere. 

Attualmente a Taiwan vi sono due or- 
ganismi che si occupano ufficialmente di 
ricerca e sviluppo: lo Instituie for Infor- 
mation Industry e lo Industriai Technolo- 
gy Research Instituie. Entrambi gli istitu- 
ti, la cui finalità è quella dì sviluppare 
progetti per nuovi prodotti, sono enti sen- 
za lini di lucro sponsorizzati dal governo, 
che cosi organizza e coordina la grandis- 
sima potenzialità produttiva delle aziende 
locali. Ecco quindi come la cooperazione 
nazionale, incoraggiata ed organizzata 
con efficienza e lungimiranza dal gover- 
no, ha consentito ad una nazione tutto 
sommato piccala e povera (anche se anti- 
ca e ricca di profonde tradizioni culturali) 
di acquistare un posto significativo nel 
mercato mondiale dell'alta tecnologia in- 
formatica. La mira di Taiwan é quella di 
raggiungere la quota del 2^'ti del mercato 
nel 1989. diversificando nel contempo la 
produzione e rendendola sempre meno 
legata allo schema di «copia conforme» 
che la caratterizzava all'inizio. L'obbieiii- 
vo è ambizioso ma nessuno dubita che 
possa esere raggiunto: la tenacia degli 
orientali è proverbiale, e Taiwan ha di- 
mostrato con i fatti che «volere è potere». 

c-g- 


e 2400 baud). ma si stanno sviluppan- 
do unità a 4800 e 9600 baud che po- 
trebbero risultare ottimi per applica- 
zioni particolari quali LAN. trasmis- 
sione di l'acsimili e cosi via. L'esporta- 
zione. in passato assai concentrala ver- 
so gli Stati Uniti, sla ora spostandosi 
rapidamente verso l'Europa Occiden- 
tale come conseguenza della ridotta 
domanda di modem sul mercato ame- 
ricano e, viceversa, della crescente ri- 
chiesta dai paesi europei. Il tasso di 
crescita stimato per il 1987 è mollo 
buono, circa il 45“tp. I principali co- 
struttori di modem sono: Wang. GVC. 
TC Electronics. Capeironic. Sertek. 

S<hede e tastiere 

Mercato importante quello delle 
schede e delle altre parti (tastiere), con 
un volume di affari di 701 milioni di 
dollari nel 1986. Di questi il 25" i. è co- 
stituito da schede madri, il 55"" da 
schede di espansione e add-in, il 20".. 
da tastiere. La ripartizione delle sche- 
de di e.spansione vede il 20"'i. adattato- 
ri video CGA e Hercules, il 5"(. EGA. 
il 1.5" Il adattatori multifunzione e stam- 
pante, il I5''ii controller per dischi, che 
assieme totalizzano appunto il 55" .i. 
Fra le tastiere la stragrande maggio- 
ranza (80"'ii) è del tipo per XT' AT. Le 
crescite stimate per il 1987 sono del 
40".. per le schedde add-on e del 70".. 
per le tastiere. 1 principali costruttori 
in questi settori sono Copam, Taiung, 
Mitac, Sertek. BTC. Keytronic, Cal- 
Comp, Wyse. 




12/10/8 MHz 4M-BABY-AT 

640/384K memory decode 

0/1 — wait state 
4M/1M max on board 

16/20 MHz 80386 AT! 


10MHz 8086 XT 

available soon! 

PS/2 Model 30 compatible! 

— DISTRIBUTOR WELCOME! 



Add-on Cards: 

• PGA/132 column 
EGA • Hercules Card 

• Network Card 


■ XT mainlid card 
. Mono/Colof 

/Graphic Card 


(Novell Compatible) • Hard disk controller 


HiNet 

INDUSTRIAI CO., LTD. 



No 27 Alley 3 Lane 929. Mirg Sneng E RU. 

Taipei, Taiwan R 0 C 
p 0 Box 84-510. Talpe. Taiwan. R 0 c Multi Sync Monitor 

Tele* 14418 HINET Fa* 886-2-7653997 -I- PGA/132 Column 

Tel (02) 765-3990 ‘ 765-3997 • 769-3472 EGA/HerCUleS Card 
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THE BEST MODEM 
FORTHE 
WHOLE WORLD 



OiDOw 8n( Briott Iht Rr»l! 
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XMODEM 


BEST COMMUNICATION INC. 

No. 191, 2F-3, Fu Shing N. Road. Taipei, Taiwan. R.O.C. 

Telex; 29690 BESTCOMM Tel: 886-2-7174088 Fax: 886-2-7163703 



Taiwan: le ditte 

Vi presentiamo in queste pagine alcune fra le principali aziende di Taiwan 
impegnate nella fabbricazione di sistemi completi o parti staccate. Alcune sono 
note anche da noi in quanto i loro prodotti giungono sul nostro mercato con il 
nome originale, come ad esempio la MuUitech (distribuita dalla SHR di 
Ravenna). Altre sono note ma per prodotti diversi, è il caso di Mitac 
(fotocopiatrici). Altre infine, come Monterey. vendono soprattutto sul mercato 
OEM e quindi i loro prodotti giungono da noi rimarcati dagli assemblatori (in 
questo caso Bit Computers). 



Key State International 

Fondata nel 1982. Key State Inter- 
national produce «solo e semplice- 
mente» compatibili IBM e schede 
add-on: i suoi impianti sfornano ogni 
mese circa 3000 PC/XT, 1500 AT e 
30.000 schede- Il 95% della produzio- 
ne è esportato, con U.S.A. ed Europa 
destinatari privilegiati (rispettivamen- 
te 40% e 25%). Il volume di vendile nel 
1985 è stalo di 4 milioni di dollari 
U.S.A., raddoppiali ad 8 nel 1986 e 
previsti a 12 nel 1987. Fra i prodotti 
principali si annoverano modelli di 


XT e AT Turbo, schede madri AT ba- 
by. schede EGA, multi-l/0, controller 
per floppy disk da 360 KByte o 1,2 
MByie; fra quelli in sviluppo troviamo 
i compatibili PS/2 modelli 30 e 50. 



San Moon Star Group 

Senz'altro questa è l’azienda dal no- 
me più pittoresco dell’isola, nonché 
una delle più anziane in quanto fonda- 
ta nel lontano 1945. Certo a queH'epo- 
ca non si parlava di computer, ed in- 
fatti il gruppo si occupava di commer- 
cio ed import-export. A partire dal 
1973, però, nel gruppo entrarono 
aziende dotate di know-how specifico 


nel settore dell'elettronica e delle co- 
municazioni, mutando gradualmente 
l'orientamento commerciale del grup- 
po stesso. Attualmente la produzione 
è per la maggior parte nel settore tele- 
fonico e dell’office automation. ed in 
parte nel settore dei componenti e dei 
sottosistemi specializzali per personal 
computer (in particolare gli alimenta- 
tori). 



Gifu Enterprise 

Di questa azienda non abbiamo po- 
tuto reperire dati commerciali. Cono- 
sciamo tuttavia i suoi prodotti, che 
vanno dai compatibili alle schede add- 
on ai modem. I primi comprendono 
diversi modelli, tutti più o meno con- 
venzionalmente inseriti negli schemi 
«turbo»; fra di essi un AT «baby» con 
clock a 12 MHz. Le schede compren- 
dono adattatori video «super-EGA». 
espansioni di memoria da 2 MByte 
EMS, controller per floppy e Winche- 
ster (quest’ultimo su scheda «corta»). 



PROFESSIONAL 
MANUFACTURER 
OF COMPUTER 
CASES 


MCmicrocomputer n. 66 - settembre 1987 




controller per LAN. I modem sono sia 
del tipo stand-alone che su scheda e 
sono compatibili con gli Smartmodem 
Hayes; le velocità sono 1200 e 2400 
baud, le funzioni e la programmabìlità 
quelle degli «originali». 


H MICROTEK 


Mhrotek 

Fondata nel 1981, Microtek si è an- 
data sempre più specializzando in am- 
biti particolari quali l'ofrice automa- 
tion e l'automazione della produzione. 
I prodotti più recenti di questo tipo di 
attività sono concentrati soprattutto 
all'area della lettura ottica di docu- 
menti: Microtek produce infatti diver- 
si modelli di scanner adatti al collega- 
mento con microcomputer (PC IBM o 
Apple Macintosh) e una scheda che 
trasforma un PC in un sistema di rice- 
trasmissione di facsimile, ovviamente 
assieme ad uno scanner e ad una stam- 
pante (meglio se laser). Il volume di 
affari è stato di 250 milioni di dollari 
USA nel 1985 e 340 nel 1986, e viene 
stimato in 450 per il 1987. 



Monterey Group 

Fondata nel 1977 la Monterey Corp. 
produce ed esporta sistemi completi 
col marchio «Staff» e/o parti di essi 
per il mercato OEM. Il Gruppo Mon- 
terey comprende anche una azienda 
produttrice di tastiere (Keytech), una 
di modem (Taicom Data System) ed 
una di telecomunicazioni (Leadmark). 

11 volume d'affari della sola capogrup- 
po nel 1985 è stato di 6,4 milioni dì 
dollari U.S.A.. contro i 12,8 del 1986. 
Per l’intero gruppo le cifre sono rispet- 
tivamente di 8,7 e 19,1 milioni di dol- 
lari. Fra i prodotti principali i «soliti» 
XT ed AT turbo, quest'ultimo anche a 

12 MHz 0 IO MHz no wait, ed i «su- 
per-AT» con l’80386. Per la cronaca i 
prodotti Monterey sono importati in 



Italia come OEM dalla Bit Computers 
di Roma che li assembla assieme a 
componenti nazionali (hard disk Lexì- 
kon) e giapponesi (drive per floppy) e 
li rimarca col proprio nome. 


^/Hultitech 


Multìteth 

Una delle maggiori aziende di Tai- 
wan, facente parte dì un gruppo deno- 
minato MSC, fondato nel 1976, che 




80386 System Avaìlable 


RAYTECH INTERNATIONAL INC. 

PO BOX 7-527. TAIPEI. TAIWAN 
TELEX 10177 RATTECH TEL |2) 3973943 


RAYTECH LCD Portable Computer; 

• CPU 80286 for AI 

e088fOf KT 

• MEMORY 512XB RAM on board, fjparflsBie m t024X |AT| 

640KB RAM on board (XT| 

• Operanng System MS-DOS 3.2 or nigfiet version 

• Interface Multi I/O card, LCD display card 

■ LCD leatures 25-Lines by BOOharaciers, 640 x TOOpixeis 

with an intergrated elecuo-iumirieKert (ELJ 
display. 248mm wide by lOSinm hgh 

■ I65W power supply, Cherry Keyboard 

' Dimeosions 24cin|W| x 40cm|D| x 20cm(H) 

• Weigin 8 5 Kgs 

• Exterrsai expansion- 5 expansion slocs. extetnai rtsonitor cortnectabie 


Add-On Cardi tor ATfXT/PC: 

1 ATIXI EMS JNTEULOTUS Card 
(rmon I2/I0MHZ system| 

2 AT/XT Super Eprom Writer 
(2716 IO 275121 

3. ATJXT PGA Card 
4 XT HDD Controller 
and Many More 
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comprende altri nomi noti quali Ser- 
tek e Continental. Multitech viene fon- 
data nel 1981 e cresce rapidamente; le 
vendite raggiungono i 36 milioni di 
dollari nel 1985 ed i 75 nel 1986. Molti 
forse ricorderanno il nome Multitech 
per l'interessante sistema didattico 
MPF-I basato sullo Z-80. La produzio- 
ne attuale è piuttosto diversificata e 
comprende sistemi completi compati- 
bili IBM, monitor, tastiere e schede 
add-on. Fra i sistemi più recenti citia- 
mo la serie Acer, una linea completa 
che parte da macchine 8088 per arriva- 
re al modello 910 basato sull'80286 ed 
al modello 1100 basato suirS0386, en- 
trambi vincitori del premio per il de- 
sign industriale al CeBIT di Hannover 
1987. Alcuni prodotti Multitech sono 
distribuiti in Italia dalla SKR. 


MHat 

Conosciuta da noi principalmente 
per le fotocopiatrici, Mitac cominciò 
la sua attività nel 1974 come distribu- 
tore Intel per Taiwan. Attualmente la 
società dispone di ufllci in U.S.A., 
Giappone, Germania Occidentale ed 
Hong Kong, mentre i suoi impianti in- 
dustriali a Taiwan sono in grado dì 



produrre 20.000 PC al mese. Il volume 
di affari della Mitac è passato dai 100 
milioni di dollari del 1985 ai 130 del 
1986, con previsioni per il 1987 di 175 
milioni. 


mitac 

Negli anni sono state fondate diver- 
se società sussidiarie della Mitac. che 
ne curano la distribuzione in varie par- 
ti del mondo o si occupano dì settori 
specifici: fra di esse citiamo la Micro 
Electronics Corp. la quale distribuisce 
in esclusiva per Taiwan i prodotti In- 
tel. Chips & Technologies, Phoenix 
Technologies. 


Ultimo annuncio Mitac è la linea di 
personal denominata Paragon; essa 
parte da modelli base tipo XT Turbo 
per giungere ad apparecchi sofisticati 
basati suH'80286 e suH'80386. Il design 
dì tutti i Paragon é originale ed inno- 
vativo, basato in modo consistente sul- 
la realizzazione di macchine dalla con- 
tenuta area di base. 

ùlamÒnt) 

DFI IFM' 

Diamond fhwer lastnimeats 

La DFI, fondata nel 1981, ha co- 
minciato col produrre schede di inter- 
faccia per i compatibili PC ed ha fini- 
to per specializzarsi nella costruzione 
di schede di espansione, add-on e 
.schede madri. La sua produzione vie- 
ne attualmente assorbita per il 9<y^A> dal 
mercato americano e per il 6% da 
quello europeo, ma il management 
della società sta lavorando per bilan- 
ciare le sue esportazioni portandole ri- 
spettivamente al 60% e 30% nel giro di 





EM-7570 

14” FIAT SCREEN MONITOR 
' Green amber or aper while display selcclable. 
' VVith tilt & swivei stami. 

■ Wilh Hai surfaco tube display & higli vesoliilian 
picture. 

• CRT; size & deflectioii-14" 9(1”. 

I’liusph(irs-I’:ìii, I’ia4, PI71 
' INPUT: .sepiit'iiln. TTL level slngrils. 
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From Taiwan-made to 



Worldwide-made Products, 
WhateverYou Need, 

We Bave It! 


802BH-10 CPU. mno ol 12 MHz switcbable. 
IÌ40KB meninry & phoenix BIOS. 

200W power siipply. 

102 keys, R'I'key-board. 

Casc/Pat;king- 

I.2MB FDD • t llapan madn|. 

HUD/FD!) controllar. 

MS-DOS 3.20, GW-RASIC and DIACNO.STIC 
Ol'TIONAI.. 


We are suppling: 

• Full line add-on cards for XT/AT 

• 300/1200/2400 modem (PTT approved) 




«IFUe 


-'ENTERPRISE CO., LTD. 

14F-, No- 658. Tun-Hwa S. Rd-, 

Taipei. Taiwan, ROC Tel; (02)776-2888 

Tlx: 19088 GIFUENT Fax; 886-2-708-2314 
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uno o due anni. Le vendite nel 1985 
sono stale dì 8 milioni dì dollari USA, 
passando a ben 27,4 nel 1986: le stime 
per il 1987 parlano di un ulteriore in- 
cremento a circa 55 milioni di dollari. 
Le schede in produzione coprono tut- 
to lo spettro degli add-on, dagli adat- 
tatori video alle schede multifunzione, 
dai modem ai controller per dischi. In 
fase di sviluppo sono prodotti quali 
una EGA avanzata, un modem a 2400 
baud, un controller per floppy ad alta 
capacità ed una piastra madre AT a 12 
MHz no wait; fra i progetti futuri c’è 
anche una motherboard .^86. 


Jik HÌ- 5 EN 5 E 

HOU SHAG INC. 


Hi-Sease 

Hi-Sense rappresenta un caso non 
troppo raro per Taiwan di riconversio- 
ne industriale: nata nel 1984 come in- 
dustria lessile, ha aperto nel 1986 an- 



che l'attività di produttore dì compu- 
ter pur senza abbandonare la prima. 
Prodotti di spicco nel settore compu- 
ter sono le consuete versioni «Turbo» 
di XT e AT nonché un super-AT 
80386, oltre a varie schede add-on fra 
cui adattatori video, schede multìfun- 
zione, schede acceleratrìci, controller 
per dischi, schede di emulazione di 
terminale (3278/3279), schede multi- 
serìali, espansioni dì memoria. 


Rettrott 

Rectron nasce nel 1976 fabbricando 
rettificatori di potenza allo stalo soli- 
do. Negli anni ha mantenuto il suo 
ruolo primario di produttrice di com- 


ponenti speciali a semiconduttore (so- 
prattutto diodi e raddrizzatori a pon- 
te), ma ad esso ha affiancato la fabbri- 
cazione di schede a circuito stampato 
ed in particolare di interfacce per 
computer. 


C RECTRON LTD. 


Attualmente dispone di tre impianti 
industriali a Taiwan e di uffici di ven- 
dita nelle principali nazioni dei mon- 
do. Le varie schede sono prodotte col 
marchio Suniek e comprendono 
espansioni di memoria tradizionali o 
EMS, schede multifunzione, modem 
interni, controllori per LAN. 



ARTECH sono 
PORTABLE 

f g j cureaj 

• &e0x«»00 dosa SO cherecters 
by SS Imes Osck-hghted LCD 
dispiey lengiBB abiuscaOiel 

• Exterrml MDA. CCA connsccors 
B\ygileL>lB 

• Can Bupport boch 3-1/S" end S-1/d" 
Floppy or Hard Disk Orvi/e 

• Ornens>on; dOOmmxSSSmmxISOmm 

• Weighc: ©round S.S kg 

• Incel BOSBBCF\J {e/B/10/1SMHzl 

• SO3S0 syscem svarfaCi'e 

• OecechePle BA key keyPosrd. 

ARTECH SP/S86 MOTHSR BOARO 

• B/B/10/1SMH^ soeccsbw 
/W/WO 0 wsic seste/ 

• Can expsnO co AMB Rsm an toaard 

• Twa nsS3S [NSiedSOI. One F>ereilei 

' Herawere end softivsrs svwccnabie 

SMB EMB eXPAIVSfOAf CARO 


ARCH-TECH COMPUTER CORP. 

4-<aFl., No. 3S1, Sec. A, Hsin Yì Roacj 

Teipei, Taiwan, R.O.C. Tel; [02] "709-^450 [Rep.) 

Tlx: 19041 GQLDWAY Fax: 000-2-708-4439 
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Taiwan! / prodotti 


Ed eccovi infine una carrellata fra i prodotti più interessanti, significativi o 
innovativi, che Taiwan è attualmente in grado dì offrire. Quelli più attesi sono 
certamente i compatibili PS/2, che però non sono ancora realmente disponibili 
neppure a livello di prototipo: gli annunci in tal senso sono da ritenersi piuttosto 
delle anticipazioni che degli annunci veri e propri. Non pensiamo neppure di aver 
esaurito queste poche pagine il discorso sui prodotti, solo abbiamo voluto darvi 
un 'idea dell'offerta de! mercato: e .%e molti oggetti vi .sembrano uguali... beh. 
probabilmente lo sono: i progetti vengono fatti quasi tutti dalle medesime fonti, 
anche se ogni ditta apporta variazioni più o meno personali e più o meno 
consistenti al suo prodotto. 


Conteaiiori 

Molte ditte di Taiwan hanno rag- 
giunto una buona esperienza nella la- 
vorazione della plastica e si sono spe- 
cializzale quindi nella produzione di 
contenitori e pani in plastica o metal- 
lo. Inizialmente legati all'estetica del 
PC IBM. solo ultimamente i costrutto- 
ri hanno cominciato a produrre cabi- 
net dal design differente ed innovati- 
vo: un po' spinti dalla necessità di al- 
loggiare le nuove schede «baby» un 
po' per una maggiore fiducia nei pro- 



pri mezzi- Nelle figure vediamo due 
esempi di entrambe le tendenze. I con- 
tenitori «classico» e «baby» per AT 
sono della Lee Min Industry. Il nuovo 



cabinet dal design inconsueto è della 
In Win Development; notare gli allog- 
giamenti per due minifloppy e due mi- 
crofloppy, la posizione deN'alimenla- 
tore dietro al pannello frontale ed il 
pannellino illuminato in alto a sinistra 
in grado di offrire segnalazioni lumi- 
nose di diverso tipo. 


Comuaitaiioni 

Ecco tre esemplari di ciò che Tai- 
wan sta producendo per quanto ri- 
guarda le comunicazioni, spaziando 
dai modem interni a quelli esterni alle 
schede LAN, I modem su scheda sono 
della Research & Promotion; si tratta 
di apparecchi a 2400 baud (CCITT 
V.22 bis) completamente compatibili 


PRBSBNTmG THE AT-3S6 
WE OFEER ONET 
THE BEST: 




Soltwa'V 




COA. 

./IVI JflM 



T c, .liu JBW 

loo» ComP'’"°' 

i-ri Weleoniel 

FOTUBE -- 
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con lo Smanmodem 2400 Hayes e per- 
tanto auto-answer. auto-dial. program- 
mabili da software. Quelli esterni sono 
della Best Communication e sono an- 
ch'essi a 2400 baud V.22 bis. Hayes 
compatibili, ed hanno in più un buffer 
interno di 8 KByte e la possibilità di 
memorizzare 4 numeri di telefono. La 
scheda LAN. infine, è della Rectron: è 
compatibile Arcnet, Novell-Neiware. 
Vianet ed ha una velocità di trasferi- 
mento di 2,5 megabit al secondo. 


Monitor 

Per quanto riguarda ì monitor ci si 
sta muovendo verso i multi-sync e ver- 
so unità ad alta definizione ed elevata 
ergonomia. Esempi del primo tipo so- 




SUPERIOR QUALITY, FINEST WORKMANSHIP 
COMPETITIVE PRICE ,7-, ^,7- your Service 


Hiiiaiiii ' 


ITI-IOOO AT SYSTEM 

• CPU: 802B6 with 6/8/IOMHr processing speeds 

• 1MB RAM en board wIth elght expanslon slots, 80287 
optional 

• Drive Storage: 360RB, 1.2MB floppy drive or 20MB, 
40MB hard disk 

• 20OW svvitching power supply 

• System clock 8 battery baekup 

• Serial 8 parallet adapter 

• HDD 8 FDD controller 
Display card: M/C/P. aG/A. or EGA card 

• Metal case with keylock 8 LSD Indicator 
for Power On s HDD 

• Operating System: MS-DOS 3.1. 3.2 

• Fully IBM PC! A T compatible 



XT MOTHER BOARD 

• 4.77/IOMHs clock speed 

• CPU; 8088-2 or NEC V20 

• RAM capacity; 640KB 

• 8 expanslon slots 


AT MOTHER BOARD 

• 6/8/IOMHx clock speed 

• CPU: 80286. expandable 1024KB 

• 2 serial 8 1 parallel on board 

• Battery baekup rea! Urne dock 

• 8 expanslon slots 

Great varlety of add-on cards 

Inquiries on Item ITI-386 are alio welcome. 


OEM & DISTRIBUTORS WANTED! 


INTELL-TRONIC INDUSTRIAI CO., LTD. 
iTi> Export division: 

ITI COMPUTER CORPORATION 

6F-2, No. 236. Fu Hsing S. Rd., Sec. 2. Taipei, Taiwan, R.O.C. 

Tel: 102) 701-9054 Tlx: 29932 ENTERITI Fax: 886-2-708-0925 
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no questi due prodotti TVM. uno mo- 
nocromatico e l'altro a colori, in grado 
di sincronizzarsi praticamente con tut- 
to ciò che esiste: Hercules. MDA, 
CGA. EGA. PGC. VGA, Macintosh li 
e Macintosh SE. Il secondo tipo è rap- 


Sistemi 80286 

Il mercato dei sistemi basati sul- 
l’80286 è in buona espansione, e sono 
molte le ditte che presentano versioni 
più o meno modificate del classico 
AT. 




presentato da questo monitor mono- 
cromatico prodotto dalla Gifu Enter- 
prise che si caratterizza per il tubo a 
superficie piatta, l'alta risoluzione e la 
possibilità di scelta fra paper-white, 
ambra e verde. 


Dalla Monterey International giun- 
ge questa bella revisione dell'oramai 
consueto AT «Turbo». La piastra ma- 
dre comprende un 80286 a 12 MHz, 
512 0 1024 KByie di RAM, 8 slot. Il 



cabinet, dal bel design modernizzato, 
ospita lino a tre unità a disco di tipo 
slim-line. La tastiera é del tipo enhan- 



ced a 102 tasti. La Sanwell-Comp En- 
terprise produce invece la scheda ma- 
dre con 80286 a 12 MHz zero wait Sta- 
tes e 1 MB di RAM. Il significato di 


RELIABLE QUALITY from SANWEL 


pjeV'' 


ft"' 


O0 


so 


co- 


ese IBMMx PC/AT'~t!oì^at:ible 
System with 336 Speed 

à: 'U; 


e/TOMHz O/ f vvaic scace 
scandBrd/tìsOy AT compBabie 
Byscem 


1 scace 
standsrd/bBby AT 
compatible syscen-i 


AIbo all add-on carda, 
power BuppUaa, keyboard 
and much more... 



SANVVEL-COMP 
ENTERPRISE CO., I TI). 

P.O. BOX 7-586, Taipei. Taiwan. R.O.C. 

TEL: (02)7682170-1,7660884 

TELEX: 14618 S.\S\VEL F.^X: OOI-886-2-7663346 


Our name ENCOM INTERNATIONAL 
(Enhanced Computers) is your GLIARANTEE 
to keep you always ONE STEP AHEAD 
of thè LATEST TECHNOLOGY. 



WE ARE AN AUSTRALIAN COMPANY 

ENCOM ENCOM INTERNATIONAL CO., LTD. 

No 3-1 uneSi Roso To«e< Tjwm ROC 

T«l ((8I73127S4 7t327B.ri3Z756Tel(i Z9640 ENCOM Fu 688-2-7210»! J 
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We Share Profits to You! 
Reliable Quality! ^ 

Best Supporti 


100 % 


COMPATIBLE 
WITH HAYES 


N, 




W- 


T^P-IOOO ” 
(SINEWAVE) 



Option 

External-type 


Our 


Protects your facilities from blackouts, 
brownouts.surges & spìkes... 

300W to 1KVA arallable 


I 


OAt\n Kne Seaied, Maintenance Free Batt. 


for CCITT 
& Bell 

1 Più r® RESEARCH & PROMOTION INC. 
lOFi,, No. 202. Sec 5, Nan-King East Hoad Taipei, Taiwan, ROC 
Tel: (02)764-7642-3 Tlx: 24440 RESPHOM Fax: B86-2-761-94S8 




IW CASE EOR THE SYSTEM II 
IW P« DISPLAY POR 
ALL COMPETER SYSTEM 

Inrludin^ Mm 

H’C AI'I'ROVED 


f to back 
1 10° incline , 



POWER SWITCH TOWER CASE 
(We offer power supply) 


U 


IN WIN DEVELOPMENT INC. 

5-1 F1., No. 486, Fu Hsing N, Rd. Taipei, 10483, Taiwan, R.O.C. 

P. 0. Box 101-346, Taipei, Taiwan 
Tel: (02)501-2451 Telex: 27092 INWIN Fax: 886-2-501-2450 






prodotti come questo é chiaro: usciti 
dalla fase di «copia» pura e semplice 
l'industria dì Taiwan, oramai matura, 
sta tentando dì sviluppare prodotti 
che. por rimanendo compatibili, se- 
guano una linea autonoma di design e 
realizzazione. 

Le altre macchine, più tradizionali, 
sono della P&C Shiten Enterprise. 
Perfect Technology. Inteltronics Indu- 
striai Co.. Chin Hsin Industriai Co., 
Arch-Tech Computer corp: tutte pre- 
vedono velocità accelerate a 8. IO o 12 
MHz. I MByte di RAM on board, 
80287 opzionale. 



Sistemi 80386 

Eccoli, i Compaq-compatibili. Le 
schede madri sono prodotte da Super 
Track Technology. Win Future Enter- 
prise. Sunshine Merchandise Promo- 
tion, mentre il sistema completo è. del- 
la Evergreen Union Enterprise. Tutte 
le schede sono formato PC o AT baby, 
si basano sul microprocessore a 32 bit 





. _w>*' 





■''‘a®'**' 

„W«;’ ■ 

• - ..,vi v“ 






n. 




EVERGREEN UNION ENTERPRISE CO., LTD. 

Telex. 12136 GREENLO Fax: BB6-2.716-1724 
Tel: (02) 712-9123 (Rep) 713-932S (Rep) _ 



DE KINE ENTERPRISE CO., LTD. 

No. 8, Lane 111, See. 1, Ta'Tung Road 
Hsl-ChI Town. Talpel Hsien, Taiwan. R.O.C. 

Tel: (02| 642-1215-6 Fax; 886-2-643-51 1 S 
Telex: 23078 UONELE (ATN DK} 


106 


MCmicrocomputer n. 66 - settembre 1987 






You'll Never Regret to 
Contact - Us 


ST330 BABY AT 

6/8/I2MH? swrtchable 
(0 or 1 wait-statel 
— I MB RAM on board 
Senal/Parallel card 
- EGA card 

— FDD/HDD controller 
One 1 2M8 FDD 
— One 20MB HDD 

200W power supply 
lOI Icey errhanced fceyboard 


MANUFACTURER S EXPORTER 

Super Track Technology Ine. 

I IF-2, No. 491, Ming Sheng E. Road. Taipei. Taiwan, R.O.C. 
Fax:886-2-5012363 Telex: 11370 CHIPSINC 
Tel: 886-2-5058182 


ST386X MINI AT 

— Mobterboard l6MHz 
— 2MB RAM on baord |Expandable to 8MB) 
— Senal/Parallel port 
- NEGA card 

- FDD/HDD controller (W.D.C.) 

— 200W power supply 
— One 1 2MB floppy disk drive 
— One 40M8 hard disk drive [28MS) 
— lOl key enhanced keyboard 
— Mini AT case 


V ■ I A biJLIU f'NUMUe 

llz PìBDUfTEC 


Company Commits Quality 
and Keeps a Solid Promise 



*3Só System Board 

• 16MHz or 20MHz Sl=18.7 or 22 

■ 4M expondoble on board 
Ò40K taf tMSic memory 
3.4M fot exponsion memorv 

■ 2-3 wdii state 



P6-1020 

■ Hercules E, G. A cord 

■ Compatible with EGA, CGA, MDA and Hercules 

■ 640 • 350 • 640 ’ 480 

■ 16colorsoutof64colo/s '132colums 

’ Chip and Technology VLSI * Autoswitch 

Authorized Distributor Wanted! 
PROWTEC CO., LTD. 

6th FI., No. 93, Hsin Shen S. RooO Sec. 1. 10626 
Toipei, Taiwon, R.O.C Tei: 886-2-776-3990-2, 

Tlx: 28940 PROWTECO Fax 88Ó-2-752-4979 



*AT Main Board 

■ 8/10 MHz 0 wail stole and 12MHz 
1 woit state 

■ 8/10/12 S/W ond H/W switcnoble 

■ 4M expondoble or board 
640K basic memory 
3.4M exponsion memory 
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permetiono di montare un 80387 o 
80287 opzionale. 

Da notare che il sistema della Win è 
su due schede, una System ed una Me- 
morv che accetta da 2 a 10 MByte di 
RAM. 

L'architettura seguita è quella cosid- 
detta «superAT» inaugurata dal Com- 
paq De.skpro 386. praticamente rical- 
cata su quella dell'AT IBM. 


Compatibili PS/2 

La Key-State International presenta 
questo interessante compatibile PS/2 
model 30. Basato su un 8088 o NEC 
V-20 a 10 MHz, incorpora l’adattatore 
video a colori, il controller per i flop- 
py. una porta seriale ed una parallela, 
l'adattatore giochi e l'orologio calen- 
dario. Da notare l'interessante allesti- 
mento con drive sia da 5,25” che da 
3.5”. 



Add-oa 



Fra le schede di espansione, o add- 
on, vi presentiamo due «super-EGA», 
una multifunzione ed un convertitore 
A/D-D/A. Le super-EGA sono della 
Hinet Industriai Co. e della Sun Up 
Computer. Entrambe sono in grado di 
emulare tutti gli adattatori video «in- 
feriori» (MDA, Hercules. CGA) e di 




JCL-386 

• .m Main Hirjrd H 2M KVI SIIMI/, -It, 20l. 

• hiiir naIf-lU ighi lìriu-, 

■ 2M> nuli Poner •.upp/i. 

■ .W, l'ro(e\>iimal ^•a^« 

■ lui Kvihnard. 

• C OMPAQ Ciimf>:ilihlv. 



JCL JOLLITY 

I ELECTRONICS INDUSTRIAL INC. ^ 

2F., ISO, Chung Ching N. Rd.. Sec. 4, Taipei 11161. 
Taiwan, R.O.C. 

Teleic: 14831 JOLLITY Tel: (02)8116249 8119869 

Fax:886-2-8114467 Aln: JCLJOLLITY CabI: JOLLITY Taipei 
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QUALITY AND PRICE 
YOU CAN BANK ON! 

COMPUTER CASE POR 
80286/8088 COMPATIBLES 


LMIOI 




COMPITTER CASE FOR 

8088/80286 

COMPATIBLES 

• l 2nim HEAVy GAUGE STEEL 

• 2NC PIATED 

• SCRATCHRESISTANT PAINT 

• INSULATEOSURFACE TREATMENT 

• UNIMEC MODULAR SWITCH, 
DEMARK (OfTTON) 

• MEET FCC REQUIREMENTS 

• EASY TO INSTALE. 



LM301 

Fw bah 80Z8F and 8088 moih«i 
Slide m lype 

' S« 445 ILI X 415 |W| « IK IHI 

Weijhl NW 75kg.CVl' SOks 
IdskdmesloadlEFDD. IHDDl 
' 8 expasnn iloU 

■ All necessary wnes are soldeted Mlh 
PLUG IN fonnecrofs 
' Slide in lype disk drnie suppon oHers 
more easy rnsiallaiioii 



LEE MIN INDUSTRY CO.. LTD. 

P 0 BOX 1347 PAN CHIAO, TAIPEI HSIEN. TAIWAN, R.O C 
Ta: (02)261-6922/3 TELEX: 33332 LEEMIN 
CABLE- -LEEMIN" TAIPB TELEFAX- 886-2-2619969 



NETWORK GENIUS 

— ARCLAN; DalapoinI* ARCNET/Novall’-Nalware Vianel 

Gompalibls. 2.6 megabil dala transfer rale 

— ETHERNET'ISTARLAN' NatworkcardcompaliblBconiingsoon 

— COMSTAR 1200!: 300U200 bps modem (cardi. Hayes* 

compaHble, CCITT V.22/V.21 & Beli 
212A/I03 compalible, auto diai & aiuwer 

— COMSTAR 24001: 2400 bps modem leardi, Hayes 24001 

1200(600 Async Bell 212A compalible 
1200(300 Async (induding MNP Errar- 
correcUonl 



EMS CARD EXPERT 

— Memoplus A; 2MB, memory expansion card, suppori 

12MHz AT* CPU 

— MemoplusX: 2MB,memorye.xpansioncard,support 8MHZ XT* CPU 

— DOALL A. 3MB mullifunclion card support j2MHz AT* CPU 

— DOALL X: 2MB mullifunclion card support BMHz XT* CPU 



12MHZ SMALL FOOTPRINT AT* COMPATIRLE 

- S286-I0: 6(8(10 MHz selectable. IMB on board 

(640K 1 364KI. SI = 10.3 

- S286-I2: 8/10(12 MHz selcclable, 1MB on board 

|640Kt364K|. SI > 13.2 

- S286-I2B: Small-foot-prlnt, 6(12 MHz sslcclable, IMB on 

board |610K-384K|. SI • 13.2| 

AUTOSENSE 4S0: 

— Enhanced EG.A —132 columo test mode 

—480 line exiended EGA mode — ECAJCGA/Kercufes compatible 


OEM & DISnilBUTOR WANTED!! 


c 


RECTROIM LTD. 

I3FI., Kingland Traoe BuilOing, 415 Hsin-Yi Read, 

S« 4Un . Taipei, Taiwan, R,O.C liftex 10582 RECTRON 
Tel (021 703 6(00 Telefax 8S6-2-709 8181 
Atin Mi Hanson Hsiefi 










ottenere prestazioni migliorale rispet- 
to alla scheda EGA standard; in parti- 



colare grafica ad alta densità (640x480 
PGA) e ad altissima densità (la Hinet 
con una scheda opzionale arriva a 
1280x800), nonché lesto compresso 
sullo schermo (44 righe da 132 caratte- 
ri). La muliìrunzione. denominata 


Diamond Pak, é prodotta dalla Dia- 
mond Flower Electric Instrument e 
comprende (reggetevi forte...) una o 
due porte RS-232, una porta parallela 
per stampante, un orologio/calenda- 
rio autoalìmentato (con batteria al li- 
tio sostituibile), una porta per joystick 
IBM. un adattatore video monocroma- 
tico compatibile Hercules, un control- 
ler per due drive per floppy da 5,25”! 
Il convertitore A/D-D/A, tipico per 
uso da laboratorio, è prodotto anch'es- 
so dalla Sun Up: dispone di una riso- 
luzione di 16 bit ed ha sedici canali 
analogici di ingresso e due di uscita 
mono 0 bipolari (-8,5V / 1-8.5V). 


AmtDNEW STAFF.....FUNMouse 

Model AK-CC29 
Standard Fealures 

• FUNMOuse witll AK-GC87 performance 
Joystick Cursor Controller switch on 

bottom of case iBm pc compatible < t 

• rs-23 ASCII output » s. 

• Mouse Emulalion (MOuse Systems) - 
emulaies tne Electronic capabilities or 
tne optical mouse lor irstaru software 
compatibihty 

• Automatic Cursor Control (ACC) - you can command your 
FUNMOuse to place thè cursor at any location on your screen 

• Full Joystick operation 
Modcl AK-MU5000 
Fealures 

• State of thè Art Cuslom CMOS 
Technology 

• Using thè Opticai Scanner for Mammum 

• Ergonomica! Design for Optimum Confort 

• MOuse Systems and Microsoft Mouse 
Compatibie 

' Resolution of 800 Pulses Per ineh 

• compatrbie with tne I8 m PC, PC XT, PC AT, 
and Compatibles 

• NO interface or External Power Reouired QEM WANTED!! 
We are thè largesi OEM mattufacturcr in Taiwan! 

ANKO ELECTRONIC CO., LTD. 

4F , 14, Lane 54, Chung Cheng RoacJ Hsm-Tien City, 

Taipei Hsien, Taiwan, R.O.C, 

P.O. Box 69-20, Taipei, Taiwan, R.O.C. Cable: ANKOELECO 
Tel; (02) 917-9732-4 Tix. 31375 ANKO Fax: 886-2-917-9273 
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I PERSONAL COMPUTER ASEM 
HANNO QUALCOSA 
01 SOPRANNATURALE. 




NUOVI THOR PER MULTIUTEN; 





Ecco il personal compuier che 
ospettavote, il più avanzato, il più 
potente sul mercato. 

Thor 9000 è il campione dell’ultimo 
generazione, progettato sul nuovo 
microprocessore Intel 80386 che vi 
permette di sfruttare al massimo tutto lo 
potenza e i vantaggi dei 32 bit. E di 
sviluppore l'outomozione della vostra 
azienda senza sprecare nulla del vostro 
patrimonio di software. 

Può collegare fino a 16 terminali 
per lo gestione di più posti di lavoro, 
garantendo consumi contenuti e 
oltissima affidabilità. 

Lo sua memoria ineguagliabile 
arrivo fino ai 1 6 Megabyles; la sua 
velocità moltiplica per 2 e persino per 
3 quella o cui siete obituoti. 

Lo affiancano il Thor 8050 e il Thor 
8020, tutti dolati dello più completa 
compatibilitò, flessibilità e funzionalità, 
con l'avanzato chossis a torre, per la 
collocazione a pavimento. 

Se tutto questo vi meroviglia vuol 
dire che siete ancora Ira i pochi che 
non conoscono la nostra azienda e lo 
nostra reputazione. 

Lo soglia di affidabilìtò dei nostri 
prodotti è la più alto e lo più garantita; 
la nostra organizzazione ossicura a lutti 
i clienti una presenze attenta e coslonle 
al loro fianco. 

La nostra brillante esperienza nella 
progettazione e nello produzione fa di 
ogni nostro computer la soluzione 
ideale, pronta ed efficace. Chiedeteci 
quello che volete. 

PROGETTIAMO SUCCESSI 

Asem Spa Buia (UD| 

Tel. 0432-962118 RA 
Telex 450608 
Fax 0432-960282 


LEGGETE E MOLTIPLICATEVI. 


Borland Turbo C 



A nnuncialo da parecchio, uscito 
in rilardo, ansiosamente atteso. 
Già i soliti «bene informali» malignava- 
no di bug deU'ultimo minuto. Ma final- 
mente eccolo, rullimo parto di mamma 
Borland: si chiama (tanto per essere ori- 
ginali...) Turbo C. ed è un vero compila- 
tore C a meno di cento dollari. 

Le sue caratteristiche sulla carta sono 
estremamente interessanti: ambiente in- 
tegrato per sviluppo interattivo (editor, 
compilatore, linker e moke), compilazio- 
ne in memoria ad una sola passata 
(7.000 linee/minulo dichiarale su un 
AT). codice oggetto compatibile con i 


di Corrado Giustozzi 


formati standard Microsoft, implemen- 
tazione completamente KAR con esten- 
sioni ANSI, oltre 300 funzioni di libreria 
in buona parte compatibili Unix, sup- 
porlo di sei modelli di memoria. Sem- 
bra, insomma, che il buon vecchio Phi- 
lippe Kahn voglia fare centro un'altra 
volta. E c’è da credere che ci riesca, se è 
vero (come è vero) che questo Turbo C 
ha messo in agitazione più di una soft- 
ware house, fra cui la stessa Microsoft 
che attualmente detiene a furor di popo- 
lo il primato per il migliore compilatore 
C sotto MS-DOS. La reazione di Micro- 
soft. peraltro, non si è falla attendere: 


sul numero di luglio delle principali rivi- 
ste americane è infatti apparsa, in bella 
evidenza, la pubblicità del QuickC Mi- 
crosoft, un compilatore C interattivo 
Ispirato all’ambiente del QuickBasic. 
State a sentire: ambiente di sviluppo in- 
terattivo. compilazione in memoria, 
prezzo 99 dollari. K7 dice nulla ? Disponi- 
bilità: terzo trimestre ’87. Come a dire: 
«non comprate il Turbo C perché fra un 
po ' arriva il mio QuickC», grosso modo 
equivalente a buttare il cappello sul se- 
dile del treno. Lotta all'ultimo sangue, 
insomma. La qual cosa, come al solilo, 
non può che far piacere alTuiente il qua- 
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TURBO C 


le sì vede mettere a disposizione prodotti 
sempre migliori ed a costi sempre più 
convenienti. Aspettiamo, ovviamente, 
con ansia di poter mettere le mani su 
questo illustre antagonista. 

Il C sul PC 

Beh, non possiamo certo spiegarvi 
cosa sia il C in poche righe: d'altronde 
da circa sei mesi MC ha iniziato un 
corso/rubrica su questo linguaggio, 
cui vi rimandiamo senz'altro per tutte 
le notizie in merito. È però interessan- 
te fare una panoramica a volo d'uccel- 
lo sulle origini di questo linguaggio e 
soprattutto su come sia finito nel mon- 
do dei PC. 

11 C nasce dunque nei primissimi 
anni settanta ai laboratori Bell (ora 
AT&T) per opera di Dennis Ritchie e 
Brian Kernighan, parallelamente al 
ben noto sistema operativo Unix. In 
effetti il C viene sviluppato proprio 
come strumento di sviluppo per Unix 
(scusate il concetto un po' involuto) e 
prende orìgine dal linguaggio B scrìtto 
da Ken Thompson, a sua volta deriva- 
to dal BCPL deirUniversità dì Cam- 
bridge. Pertanto il C viene fuori come 
«linguaggio dì sistema», ossia un lin- 
guaggio di livello intermedio fra un 
macro-Assembler ed un Algol o For- 
tran pensato specificamente per fare 
programmazione di sistema. Nel 1973, 
infatti, viene usato con successo per ri- 
scrìvere interamente Unix: ed è la pri- 
ma volta che un sistema operativo vie- 
ne scritto in un linguaggio 'dì alto livel- 
lo anziché in Assembler. 

Il successo di C segue dunque a 
ruota quello di Unix: il quale, messo 
originariamente in commercio nel 
1975 ed affermatosi definitivamente 
nel 1979 con la sua famosa «settima 
edizione», diventa nei primi anni '80 il 
sistema operativo più diffuso per mìni 
e supermini dipartimentali a sedici e 
trentadue bit. 

Più di recente, quando i personal a 
sedici bit (leggi: 8088 e MS-DOS) han- 
no cominciato a soppiantare quelli ad 
otto bit (leggi: Z-80 e CP/M), qualcu- 
no si è «ricordato» del C ed ha pensa- 
to bene di portarlo sulle nuove mac- 
chine, cosa peraltro enormemente fa- 
cilitata per via della intrìnseca portabi- 
lità del C e della relativa facilità con 
cui si può scrìvere un compilatore C 
decente. Una delle prime implementa- 
zioni fu quella della Lattice, nota soft- 
ware house americana; il suo compila- 
tore fu in seguito acquistato dalla Mi- 
crosoft e rivenduto come Lattice/Mi- 
crosoft, fino a che la mamma dell'MS- 
DOS non sviluppò il suo proprio com- 
pilatore (MS-C v. 3.00 del 1985). 1 pro- 
duttori di compilatori C attualmente 
sono diversi: ricordiamo Manx (Aztec 
C), Mark Williams, Ecosoft, Datalight, 
Mix, tanto per citare i principali; il 



mercato oramai è piuttosto affollato, 
per via delia nota legge della domanda 
e dell'offerta, il C infatti, per via della 
sua peculiare struttura di linguaggio di 
sistema è rapidamente diventato il lin- 
guaggio preferito delle principali soft- 
ware house; sono scrìtti in C dBase 
111, Wordstar 2000, FrameWork, di- 
versi giochi, moltissime utility e perfi- 
no parte dell'MS-DOS. Ricaduta di 
ciò è stata una notevole popolarità del 
C anche presso i piccoli programmato- 
ri e gli hobbysti evoluti, quelli in cerca 
di un linguaggio serio con cui scrìvere 
buon software e spremere il proprio 
personal fino all'ultimo byte senza do- 
versi impazzire con l'Assembler. 

Ed ecco che ora entra in lizza anche 
la Borland International, dall'alto del- 
le sue centinaia di migliaia di copie 
vendute di TurboPascal. A dire il vero 
era già da molto tempo neH’arìa que- 
sto Turbo C: si pensava anzi che 
avrebbe seguito a breve il TurboPascal 
(e la stessa Borland aveva fatto dichia- 
razioni in tal senso), tanto che molti 
provarono una forte delusione nello 
scoprire che il secondo linguaggio 
commercializzato dalia Borland fu il 
relativamente poco noto Prolog. Co- 
munque ora il Turbo C è realmente di- 
sponibile, e spera di replicare anche 
nel mondo dei programmatori C il 
fantastico successo del TurboPascal. 
Le sue armi? A parte la «filosofia Bor- 
land» (buona qualità, tanta documen- 
tazione, basso costo) le carte «tecni- 
che» sono le stesse del TurboPascal: 
l'ambiente operativo integrato e la 


compilazione velocissima, due cose 
che hanno rivoluzionato il modo dì 
sviluppare il software portando anche 
nel mondo dei compilatori «seri» i 
vantaggi e la snellezza degli interpreti 
tipo Basic. Ma questo lo vedremo tra 
un attimo, dopo una breve discussione 
degli standard del C. 

GII standard del C 

Il C, dicevamo poc'anzi, è uno dei 
linguaggi più portabili in assoluto. La 
cosa non è priva di importanza com- 
merciale in quanto l'investimento in 
software scritto in C si mantiene effi- 
cacemente, grazie alla facilità con cui 
si può «portare» un programma C da 
un ambiente all'altro. Questa portabi- 
lità è la felice conseguenza dì un fatto 
che praticamente non ha eguali nel 
mondo dei linguaggi dì programma- 
zione, almeno dì quelli per microcom- 
puter; il C virtualmente non ha dialet- 
ti. La causa di ciò è da ricercarsi, an- 
cora una volta, nella particolare storia 
della nascita e dell'evoluzione del C. 
Figlio di un solo padre (anche se 
Brian Kernighan aiutò successivamen- 
te Dennis Ritchie ad effettuare una 
parziale revisione del linguaggio), il C 
rimase ben confinato nel mondo Unix 
fino a maturazione completa. Nel mo- 
mento in cui l'interesse esterno fu tale 
per cui lo si volle portare in altri am- 
bienti il C era un linguaggio già sedi- 
mentato e consolidato, esistente in 
una sola implementazione ben preci- 
sa: quella descrìtta dagli stessi Kemi- 
ghan e Ritchie neH'oramaì celebre li- 
bro «The C programming language» 
(Prentice-Hall, 1978), la cui appendice 
A («manuale di riferimento del C») ha 
da sempre costituito lo standard di fat- 
to del linguaggio. Essendo tutte le ca- 
ratteristiche del linguaggio ben defini- 
te non vi è mai stato un vero interesse 
a produrre versioni «estese» o adatta- 
te del C, tanto più che si sarebbe persa 
la compatibilità con l'ambiente origi- 
nario. 
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Lo stesso discorso fu fatto, questa 
volta esplicitamente, per le funzioni di 
libreria; ne! 1984 lo «/usr/group com- 
mittee» (comitato degli utenti Unix) 
pubblicò il cosiddetto «Standard Unix 
1984» nel quale proponeva un gruppo 
standardizzato di funzioni base: que- 
sto documento fu accettato in gran 
parte dalla AT&T che lo incorporò nel 
suo testo di riferimento di Unix Sy- 
stem V. senz'altro la più diffusa imple- 
mentazione di Unix. 

Come spesso accade, insomma, an- 
che per il C non esiste ufficialmente 
uno standard; tuttavia ufficiosamente 
tutti hanno da sempre accettato come 
standard di fatto l'implementazione di 
Unix System V. aderendovi in modo 
generalmente piuttosto rigoroso. E co- 
si è accaduto che il C sia giunto fino a 
noi praticamente privo di dialetti e 
non inquinato da estensioni e revisioni 
selvagge, come invece è avvenuto a 
molti suoi cugini. Solo ultimamente 
sono state proposte lievi estensioni al 
linguaggio, tese principalmente a ren- 
derlo un tantino più attuale. Alcune di 
esse erano in realtà previste da tempo, 
nel senso che già il K&R (cosi ì C-isti 
chiamano con affetto il loro testo sa- 
cro) le citava informalmente come at- 
tuabili in «future implementazioni» 
del compilatore: ad esempio l'assegna- 
zione di strutture od il loro passaggio 
come parametri formali di funzione. 
Altre proposte sono invece nate dall'e- 
sperienza della comunità dei program- 
matori C per risolvere esigenze di stile 
(la keyword void. il tipo signed), per 
consentire al compilatore un maggiore 
controllo sugli errori nei passaggi di 
parametri alle funzioni (function pro- 
totyping). per ottenere una maggiore 
astrazione sui tipi di dati (il tipo 
enum). Tutte queste estensioni, fortu- 
natamente, sono state rapidamente 
raccolte ed unificate dall'ANSI (Ame- 
rican National Standard Institute) e 
sono divenute la bozza di standard su 
cui l'ente americano sta lavorando per 
produrre una versione «ufficialmente 
standard» del C. Benché il documento 
non sia stato ancora formalmente ap- 
provato (si parla infatti più precisa- 
mente di proposta di standard), il suo 
contenuto è presumibilmente definiti- 
vo: è infatti già scaduto il tempo di 
«proposta pubblica» durante il quale 
esso può essere revisionato, ed il comi- 
tato X3JI I che si occupa della vicenda 
sta rapidamente procedendo all'esple- 
tamento delle ultime pratiche burocra- 
tiche prima di dare il placet ufilcìale. 
Questo è atteso (salvo imprevedibili 
intoppi deH'ultimo momento) all'incir- 
ca per il prossimo anno; tuttavia, con- 
fidando proprio neH’oramai scontata 
accettazione della bozza attuale, già 
diverse software house hanno provve- 
duto, in questo utimo anno, a mettere 
sul mercato compilatori conformi alla 



proposta di standard; Microsoft è sta- 
la forse la prima con la versione 4.00 
del suo MS-C ma altre hanno seguito 
a ruota, fra cui Borland con questo 
Turbo C. 

L'ambiente «Turbo» 

La grossa novità del TurboPascal, 
dicevamo, è stata l'ambiente di svilup- 
po. Per la prima volta si sostituiva la 
noiosa tiritera batch ereditata dai com- 
pilatori per mainframe con un am- 
biente estremamente interattivo, ispi- 
rato grosso modo a quello del Basic, 
dal quale il programmatore non ha 
mai necessità di uscire. L'edilor è in li- 
nea, incorporato nel sistema; con il 
tocco di un tasto fate partire il compi- 
latore, e se questo rileva errori sintatti- 
ci il sistema vi riporta nell'editor col 
cursore posizionato sulla linea incri- 
minata. Da qui potete operare la ne- 
cessaria correzione e, immediatamen- 
te. rilanciare il compilatore, col massi- 
mo dell'interattività. Siamo anni luce 
lontano dal vecchio concetto di editor, 
compilatore e linker separati, coi suoi 
bravi tabulatoni zeppi di errori di 
compilazione (magari causati da un 
unico punto e virgola mancante!) che 
risalgono all'epoca delle schede perfo- 
rate. 

L'agilità e la praticità di questa so- 
luzione sono evidenti, anche se qual- 
cuno per motivi filosofici preferisce 
l'alternativa della compilazione batch. 
In effetti chi ha esperienza di pro- 
grammazione sui mainframe riflette 
meglio su di un tabulato che non su 
uno schermo, ed ha imparato a correg- 
gere quanti più errori possibili prima 
di ritentare la compilazione, per sfrut- 
tare al massimo ogni (costoso) lancio 
del compilatore. Questo atteggiamen- 
to, più riflessivo e posato, contrasta 
profondamente con la filosofia del 
«prova e riprova» che l’ambiente Bor- 
land permette ed anzi incoraggia. C'è 
da dire, però, che nel momento in cui 
un «ciclo» di compilazione dura pochi 
secondi anziché qualche minuto non 
si può non cedere alla tentazione: si fa 
certamente prima a provare una modi- 
fica della quale si è incerti che non a 



del classica esempio "hella.c" irono al KdR A 


ragionarci su per decidere in linea teo- 
rica cosa sia più opportuno fare. 

La dotazione del Turbo C 

Ma veniamo, dopo queste necessa- 
rie premesse di carattere generale, al- 
l'esame più ravvicinato di questo Tur- 
bo C. Cominciamo col dire che quella 
in nostro possesso è una delle primis- 
sime copie disponibili in Italia, invia- 
taci a tempo di record dalla solertissi- 
ma EDIA-Borland. La versione è 
quella originale (in inglese), non es- 
sendo attualmente nei programmi del- 
la EDIA la sua traduzione in italiano. 

Il pacchetto è formato da due so- 
stanziosi manuali e quattro dischetti. I 
manuali sono, tradizionalmente, un 
«tutorial» ed un «reference»; sui di- 
schetti si trovano, in particolare, due 
versioni del compilatore Turbo C 
(quella con l'ambiente integrato ed 
un'altra, più tradizionale, del tipo 
batch 0 «command-line» che dirsi vo- 
glia) e diverse utility o programmi ac- 
cessori; una versione stand-alone del 
preprocessore C, il particolare linker 
Borland (tlink o TurboLinker) in parte 
compatibile con l'MS-Link, le varie li- 
brerie ed i file di start-up nei diversi 
modelli di memoria, un programma di 
installazione secondaria del Turbo C, 
alcune utility per Io sviluppo di pro- 
grammi (touch e make alla Unix). Non 
manca, infine, una piccola dose di sor- 
genti omaggio; il solito MicroCalc (lo 
spreadsheet ai minimi termini origina- 
riamente sviluppato in TurboPascal e 
celermente convertito al Turbo C) ed 
un interessante diff (rivelatore di diffe- 
renze fra due file basato su un algorit- 
mo dalla particolare efficienza). 

Il primo dei due manuali, più pro- 
priamente denominato uusers' guide», 
consta di nove capitoli che illustrano 
fondamentalmente l'uso del compila- 
tore ma abbracciano anche altre cose, 
fra cui un ripasso del C. Oltre alle co- 
se tutto sommato scontate quali le pro- 
cedure di installazione (peraltro sem- 
plicissime), la spiegazione delle varie 
opzioni e via discorrendo, vi sono in- 
fatti anche trattazioni più generali e di 
sapore più didattico; oltre ad una bre- 
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ve introduzione al C, un capitolo è 
specificamente dedicato alle dilTeren- 
ze fra TurboPascal e Turbo C (ad ov- 
vio beneficio dei «transfughi» del pre- 
cedente linguaggio Borland), un altro 
tratta deirinterfacciamento fra Turbo 
C e TurboProlog, ed un altro infine 
mette in evidenza le estensioni del 
Turbo C (ANSI e non-ANSI) rispetto 
al «manuale di riferimento» originale 
del K&R. 

Il manuale Reference si occupa 
principalmente delle funzioni di libre- 
ria (circa trecento!), delle quali spiega 
sintassi e funzionamento talvolta aiu- 
tandosi con esempi o stralci di pro- 
grammi. Seguono alcune appendici 
dedicate a compiti un po' più specia- 
lizzati quali l'uso del compilatore nel- 
la versione batch, l'uso del make e 
del touch, l'uso del TurboLinker e del 
preprocessore separato, l'eventuale 
modifica dei default dell'ambiente in- 
tegrato a livello di comandi dell'edì- 
tor, colori sullo schermo, dimensione 
delle finestre eccetera. Sono infine ri- 
portati la lista dei messaggi di errore 
del compilatore ed il «manuale di rife- 
rimento» della sintassi del Turbo C. 


Pronti, al posti, via! 

Impazienti di partire, vero.’ Beh. 
nulla di più semplice; facciamo una 
bella direclor)Murboc nel nostro 
hard disk, copiamoci dentro ì quattro 
dischetti dì distribuzione con una co- 
pia globale e battiamo TC. Subito ci 
troveremo nel bel mezzo del nostro 
ambiente a finestre (il manuale, per in- 
ciso, lo chiama «Integrated Environ- 
ment»; ambiente integrato), con un 
messaggio pop-up che vi informa sul 
numero di versione del prodotto. Da 
qui possiamo subito cominciare a gio- 
cherellare, anche senza leggere il ma- 
nuale se siamo già un pò smaliziati: 
tanto c'è l'help in linea richiamabile 
con FI, per di più context-sensitive e 
quindi realmente utile. 

Se invece siamo un po' meno preci- 
pitosi e vogliamo fare le cose per bene, 
dentro alla directorvMurboc conviene 
farne altre t^e^turbo(^inciude,\turbo<^ 


includòsys eUurboòlib; cosi possiamo 
tenere la nostra area di lavoro sgom- 
bra dai molti «include file» e dalle va- 
rie librerie del compilatore, che an- 
dranno nelle apposite subdirectory da 
dove il Turbo C sarà ugualmente in 
grado di reperirli. In realtà non occor- 
re neppure che la directory si chiami 
proprio \turboc nè che parla dalla ro- 
ot; possiamo fare anzi proprio come ci 
pare, basta comunicare una volta per 
tutte al Turbo C dove dovrà andare a 
pescarsi i vari file di supporto (ad 
esempio i messaggi di aiuto), gli inclu- 
de e le librerie. 

Fin qui nel caso auspicato che il no- 
stro sistema sia dotato di Winchester. 
Se invece stiamo combinati con due 
floppy... beh, è giunta l'ora di com- 
prarsi il disco rìgido, a meno che i 
floppy non siano di quelli ad alta ca- 
pacità (microfloppy da 720 KByte o 
minifloppy HD da 1,2 MByte). Consi- 
derate che il solo file di programma 
del Turbo C occupa circa 230 KByte, 
più altri 42 KByte di messaggi per gli 
help in linea. Gli include file e le libre- 
rie assommano a diverse altra centina- 
ia di KByte, e debbono essere sempre 
in linea anche se possono risiedere su 
un secondo drive. Certo, il Winchester 
non è indispensabile (ed il manuale 
spiega come’usare il compilatore an- 
che su sistemi dotati di un solo flop- 
py...) ma rende sicuramente la vita un 
tantino più semplice. 

A proposito, abbiamo tutti almeno 
512 Kbyle di RAM, vero? Questa è 
una necessità assoluta e non facilmen- 
te aggirabile. Il Turbo C vuole almeno 
384 KByte per sé, il che significa che il 
vostro sistema deve averne almeno 512 
e non deve esserci caricato null'altro 
oltre al DOS: niente Sidekick o RAM- 
disk, insomma, altrimenti si corre il ri- 
schio di non riuscire a terminare la 
compilazione per mancanza di memo- 
ria. Il fatto è che il Turbo C tiene tutto 
in RAM. anche i file intermedi che ge- 
neralmente gli altri compilatori schiaf- 
fano su disco: è anche per questo che 
riesce ad essere così veloce, ma la con- 
tropartita è un notevole consumo di 
RAM. Sul sistema usato per la prova 
(un compatìbile AT da 512 KByte con 
installati il DOS 3.20 ed un disco vir- 
tuale da 96 KByte, per un totale di cir- 
ca 340 KByte liberi), non è stato possi- 
bile compilare uno dei moduli del Mi- 
croStar fornito col sistema: è stato ne- 
cessario fare a meno del RAM-disk af- 
finché la compilazione riuscisse. 


L'ambiente Integrato 

Come si vede nelle foto che illustra- 
no l'articolo, l'ambiente integrato del 
Turbo C è composto da due aree oriz- 
zontali sullo schermo sovrastate da 
una lìnea di opzioni (menu principa- 


le). L'area superiore corrisponde all'e- 
ditor mentre in quella inferiore il siste- 
ma emette i suoi messaggi di errore. 
Le opzioni del menu possono essere 
selezionate, al solito, premendo il ta- 
sto corrispondente all'iniziale del co- 
mando desiderato oppure portando il 
cursore sull'opzione voluta mediante 
le frecce e premendo return. È anche 
possibile usare la sequenza ALT-leite- 
ra (utile quando ci si trova alTintemo 
di qualche finestra o comando) oppu- 
re spostare il cursore con i comandi 
dell'editor (Control-E, Control-X, 
Control-S e Control-D). Una volta se- 
lezionato un comando generalmente sì 
apre un menu a tendina dal quale si 
può scegliere fra diverse opzioni alter- 
native: se necessario anche queste op- 
zioni fanno aprire dei sotto-menu da 
cui si può operare una scelta ancor più 
particolare. Alcune dì queste opzioni, 
quelle più frequenti, sono richiamabili 
anche in modo diretto mediante la se- 
quenza ALT-tasto; ad esempio per 
uscire dal Turbo C si può selezionare 
File e poi Quit oppure premere ALT- 
X. 

I tasti funzione del PC sono piutto- 
sto usati: ad essi sono infatti associate 
azioni di uso frequente, in modo da 
accelerare le operazioni di editing e 
compilazione. Ad esempio il tasto FIO 
riporta sempre al menu principale 
qualunque cosa sì stia facendo. F6 
sposta da una finestra all'altra ed F5 
effettua lo zoom-in o lo zoom-out del- 
la finestra attiva, ossia la ingrandisce 
sull'intero schermo o la riporla alle di- 
mensioni normali. Durante la compi- 
lazione (della quale parleremo fra un 
attimo) si apre sullo schermo una fine- 
strella pop-up nella quale compare, 
aggiornato istante per istante, lo stato 
del lavoro. Se al termine vi sono stati 
errori di compilazione, i relativi mes- 
saggi appaiono nella finestra inferiore. 
Da qui essi possono essere selezionati 
uno per uno (con l’uso dei tasti F7 e 
F8) ai fine di esaminarli con comodo. 
Premendo F6 il sistema ci porta nella 
finestra dell'editor col cursore sulla ri- 
ga in cui è stato rilevato l'errore attual- 
mente selezionato. Dopo aver operato 
la necessaria correzione si può ritenta- 
re la compilazione premendo sempli- 
cemente F9. FI, infine, invoca una ri- 
chiesta di aiuto; il suo uso è possibile 
in ogni momento, e l'aiuto che si rice- 
ve è relativo al particolare contesto in 
cui ci si trovava al momento della ri- 
chiesta. Fra l'altro premendo FI due 
volte di seguito ci si ritrova nell'indice 
delle schermate dì aiuto, nelle quali si 
può «navigare» tranquillamente per 
leggersi praticamente tutto il manuale 
sullo schermo! 

Le opzioni disponibili sul menu 
principale sono sette: File, Edìt, Run, 
Compile. Project, Options e Debug. I 
loro nomi spiegano chiaramente le 
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funzioni cui danno accesso, ma è 
ugualmente il caso di parlarne breve- 
mente. L’opzione File permette di cari- 
care e salvare un file di programma, 
invocare una shell DOS, uscire al si- 
stema operativo, vedere una directory, 
cambiare la directory corrente. Edii 
lancia l'editor sul file caricato oppure 
su un file nuovo, che per default viene 
chiamalo noname.c. Run manda in ese- 
cuzione il programma appena com- 
pilato, ammesso che ve ne sia uno. Gli 
eventuali parametri da fornire al pro- 
gramma al momento del lancio (i co- 
siddetti ucommand line parameters») 
possono essere definiti mediante uno 
dei sottomenu del comando Options 
che vedremo tra un attimo. Con Com- 
pile si lancia la compilazione che può 
essere condizionata (tipo make) o in- 
condizionata, e può produrre solo il fi- 
le intermedio di tipo .OBJ oppure il 
definitivo .EXE in seguito a linkaggio. 
Con Project si dispone di una funzio- 
nalità tipo quella del make di Unix, 
mediante la quale si può ottimizzare la 
compilazione di un programma forma- 
to da più moduli separati: basta defi- 
nire una volta per tutte la lista delle 
«dipendenze» dei vari moduli (ossia 
quale modulo dipende da quale altro) 
e da quel momento in poi il compila- 
tore saprà da solo quali moduli neces- 
sitano di ricompilazione in seguito a 
modifiche di qualcuno di essi. La cosa 
si basa sul confronto fra data ed ora di 
creazione dei vari moduli e, per la cro- 
naca, presuppone che l'orologio inter- 
no del DOS sia impostato su data ed 
ora corretti. Con Optioos si entra in 
una miscellanea di menu di configura- 
zione, organizzati su più livelli, me- 
diante i quali si possono impostare le 
proprie preferenze in merito al funzio- 
namento del compilatore, del linker, 
deH'interfaccia utente e cosi via. È in 
questo modo che si «dice» al Turbo C 
in quali subdirectory risiedono gli in- 
clude file e ie librerie, ad esempio. Le 
selezioni effettuate possono, se lo si 
vuole, essere rese permanenti (fino a 
nuova modifica, s'intende) chiedendo 
al sistema di salvarle in un apposito fi- 
le di configurazione (chiamato 
TCCONFIG.TC). Debug, infine, per- 
mette di controllare la generazione e 
la permanenza neU'apposita finestra 
dei messaggi di errore del compilato- 
re, ed inoltre mostra la quantità di 
RAM attualmente disponibile. 

Non entriamo maggiormente nel 
dettaglio delle singole opzioni perché 
finiremmo solo per duplicare il ma- 
nuale; diciamo solo due parole sull'e- 
ditor, per informare chi già non lo 
avesse immaginato che si tratta (come 
era anche per il TurboPascal) di un 
«clone» del buon vecchio Wordstar. 
Tutte te classiche sequenze sono accet- 
tate, con minime differenze di com- 
portamento rispetto aH'originale. Chi 


desiderasse può tuttavia modificarle 
adattandole alle proprie esigenze, cosa 
che si fa mediante il programma ester- 
no TCINST. 

Dettagli dell'lmplementazlone 

Il C, dicevamo prima, è fondamen- 
talmente ben standardizzato. Ciò non 
toglie, tuttavia, che ogni produttore di 
compilatori C ag^unga al linguaggio 
alcune particolari estensioni dettate 
dalle particolari esigenze implementa- 
tive. Caso tìpico del mondo 80x86 è 
quello dei modelli di memoria, che ve- 
dremo fra un attimo. La Borland, tra 
l'altro, non si è creata molti scrupoli 
nell’aggiungere al Pascal di Wirth 
quelle cosette che a loro dire mancava- 
no e che hanno fatto la fortuna del 
TurboPascal (il quale, secondo i puri- 
sti, NON è Pascal). Vediamo dunque 
cosa hanno combinato col C. 

C’è da dire, innanzitutto, che il defi- 
nendo standard ANSI ci sembra del 
tutto rispettato. Tutte le estensioni pre- 
viste nella bozza corrente sono imple- 
mentate, comprese le nuove keyword 
coDst e volatile (per la prima volta, ci 
sembra). Rispetto al K&R il Turbo C è 
abbastanza corretto; tutte le definizio- 
ni originali sono rispettate, per cui un 
programma scritto secondo il K&R 
viene compilato senza problemi; però 
qualcuno dei vìncoli originari è stato 
eliminato. In particolare è possibile 
annidare commenti uno dentro l'altro, 
concatenare due pezzi di una medesi- 
ma costante stringa senza bisogno di 
usare il simbolo dì continuazione <é», 
far si che due costanti stringa uguali 
vengano convertite dal compilatore in 
due riferimenti alla medesima stringa 
anziché fargli generare due stringhe fi- 
sicamente distinte, definire bitfieid do- 
tati di segno. Inoltre le keyword entry 
e fortran dichiarate «riservate» nel 
K&R non sono usate nè tanto meno ri- 
servate dai Turbo C. Esistono comun- 
que apposite opzioni di compilazione 
che attivano o sopprimono alcune di 
queste caratteristiche, per cui chi vuo- 
le può far si che il proprio Turbo C si 
comporti rigorosamente secondo i det- 
tami del K&R. 

Le estensioni non-ANSI, certamen- 
te le più critiche, sono tuttavia tali da 
uniformarsi, in media, a quanto già si 
è visto in altre implementazioni. Ad 
esempio l'introduzione dei modifica- 
tori cdeci e pascal nelle dichiarazioni 
di funzione, i quali fanno si che ì para- 
metri vengano passati secondo la con- 
venzione del C o quella del Pascal (al 
fine di poter linkare fra loro routine 
scritte in linguaggi differenti) è confor- 
me a quanto già fatto da Microsoft 
nella versione 4.00 del suo compilato- 
re C. Così dicasi per i modificatori far, 
huge e near, che permettono di alloca- 
re un oggetto dentro o fuori il Data 



Le selezioni ambieniali dalla voce "Opllons 

Segment di default previsto dai micro- 
processori 80x86, anch'essi già usati 
nel compilatore Microsoft. Estensioni 
del tutto personali sono invece la di- 
chiarazione intemipt per ie funzioni 
(la quale fa sì che il compilatore gene- 
ri codice extra per preservare automa- 
ticamente il contenuto dei registri AX, 
BX. ex, DX, SI. DI, ES e DS del mi- 
croprocessore), e la keyword asm che 
introduce codice Assembler in linea. 
Diverso è anche il modo in cui il Tur- 
bo C permette di accedere direttamen- 
te ai registri del microprocessore; in 
questo caso vengono usate particolari 
pseudo-variabili predefinite, denomi- 
nate AX, BX e via dicendo. Que- 

sta scélta, diversa da quella Microsoft, 
rende di fatto piuttosto macchinosa la 
conversione dall'uno all'altro compila- 
tore dì programmi che facciano uso di- 
retto dei registri. 

Gli identificatori sono significativi 
fino a trentadue caratteri, e ne esisto- 
no alcuni predefiniti dal compilatore 
che possono essere testati per generare 
compilazioni condizionali: fra dì essi 
segnaliamo TURBOC che con- 

tiene la versione attuale del compìlato- 

re, MSDOS che ha sempre un 

valore «vero», ^3" i sei identificatori 
^TINY , SMALL , ME- 
DIUM . COMPÀCT , 

LAggE e HUGE “Héi 

quali uno e uno solo ha valore «vero» 
in corrispondenza al particolare mo- 
dello di memoria in cui sta avvenendo 
la compilazione. 

Questa dei modelli di memoria è 
un'altra estensione forzata degli stan- 
dard, motivata dalle limitazioni del- 
l'architettura di memoria a segmenti 
dei microprocessori 80x86. Non pos- 
siamo entrare in questa sede nel detta- 
glio delta questione; citiamo solo, a ti- 
tolo di documentazione, che il Turbo 
C usa i sei modelli oramai classici de- 
nominati appunto: Tiny (64K per co- 
dice e dati), Small (64K di codice e 
64K di dati). Medium (IM di codice e 
64K di dati), Compaa (64K di codice 
ed IM di dati), Large (IM di codice e 
IM di dati) e Huge (come il Large ma 
con singoli oggetti anche più grandi di 
64K). In aggiunta ai modelli «globali» 
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Sempre con le Oplions alcune delle opiioni di compii 


si possono definire singoli oggetti di 
tipo oear, far e huge per effettuare la 
cosiddetta «mtxed model program* 
ming», che richiede comunque un 
buon livello di esperienza. 


La libreria standard 

Una parte importantissima in ogni 
implementazione del C la gioca la do- 
tazione di funzioni di librerìa. Il C è 
un linguaggio «orientato alle funzio- 
ni», e più ne esistono di predefinite e 
meglio è per il programmatore. Nel 
caso attuale dobbiamo dire che ci tro- 
viamo di fronte ad una delle più com- 
plete librerìe fra quelle di uso generale 
fomite col compilatore: circa trecento. 
Si va dalle «solite» funzioni Unix che 
permettono di mantenere una buona 
compatibilità con il System V a più 
specifiche funzioni che sfruttano diret- 
tamente il DOS o il BIOS dei PC per 
gestire i dispositivi o svolgere funzioni 
di servizio. Le funzioni Unix-compati- 
bili sono tutte quelle che servono, 
comprendendo l'intera famiglia dei 
print, le varie funzioni su stringhe, 
quelle di controllo dei processi (spawn 
ed exec nelle diverse varianti), la fami- 
glia dei mailoc, la gestione di data ed 
ora in formato Unix. Le funzioni DOS 
vanno dalla gestione del video a quel- 
la del disco, ed in pratica comprendo- 
no tutte le «funzioni di servizio» di- 
sponibili tramite BIOS e DOS, ivi 
compresi gli interrupt. Esistono anche 
comode conversioni fra data ed ora in 
fonnato DOS ed in formato Unix, che 
senz'altro semplificheranno la vita a 
chi è solito portare programmi tra i 
due sistemi operativi. Tutte le funzioni 
sono dichiarate in appositi include fi- 
le, i quali seguono con qualche ecce- 
zione i nomi standard: tutte le dichia- 
razioni sfruttano il «function prototy- 
ping» del quale il compilatore Turbo 
C è in grado di avvantaggiarsi. 

Segnaliamo che è possibile richiede- 
re alla Borland i sorgenti di tutte le 
funzioni della librerìa standard al co- 
sto (in USA) di 295 dollari; non sap- 
piamo ancora se la EDIA provvederà 
a distribuire questi sorgenti in Italia 
ed eventualmente a quale prezzo. 



Impressioni d’uso 

Veniamo infine alle impressioni che 
abbiamo ricavato usando il Turbo C. 
La prima è certamente la notevole ve- 
locità di compilazione, che rende il 
nome «Turbo» senz'altro ben merita- 
to. Specialmente su macchine intrinse- 
camente veloci quali gii AT le compi- 
lazioni non occupano mai più di qual- 
che manciata di secondi. A paragone 
gli altri compilatori del mercato sem- 
brano lumache. 

La seconda nota positiva riguarda 
l'ambiente integrato. È effettivamente 
molto comodo e ben congegnato. 11 li- 
vello di «user friendlyness» è piutto- 
sto elevato: piccole finestrìne pop-up 
che appaiono e scompaiono si occupa- 
no di chiedere conferme o notizie 
quando è il caso, per evitarvi di com- 
piere errori sul tipo di uscire dal pro- 
gramma senza aver salvato il contenu- 
to dell'editor e via dicendo. Il ciclo di 
sviluppo di un programma è realmen- 
te molto breve: la compilazione rapida 
unita alla comodità di ritrovarsi diret- 
tamente in editor in caso di errore ren- 
dono il lavoro assai molto meno pe- 
sante di quanto lo sia con ì sistemi tra- 
dizionali. Fra l'altro va sottolineato il 
fatto che il compilatore agisce, più del 
comune, da verificatore sintattico sul 
tipo del lint di Unix. Gli si può chiede- 
re di generare selettivamente errori per 
varie classi di imprecisioni sintattiche, 
bilanciando accuratamente il suo lavo- 
ro di verìfica. Cosi facendo ogni «ci- 
clo» di compilazione può essere reso 
ancora più efficace, minimizzando la 
quantità complessiva di lavoro a se- 
conda delle particolari esigenze del 
progetto. 

Sulla qualità del codice generato è 
difficile pronunciarsi ; in mancanza di 
benchmark ben precisi (e soprattutto 
significativi) ci siamo limitati a con- 
durre un confronto piuttosto informa- 
le con il compilatore comunemente ac- 
cettato come leader, ossia il Microsoft 
C versione 4.00; i risultati sembrano 
indicare che nella maggioranza dei ca- 
si il MS-C produca codice leggermen- 
te più compatto e veloce, ma i margini 
di differenza sono effettivamente mol- 
to ristretti. 


La presenza della seconda versione 
del Turbo C. quella batch, si spiega 
col fatto che il compilatore integrato 
non è in grado di accettare alcune par- 
ticolari opzioni quali ad esempio il co- 
dice Assembler in linea. Inoltre la ver- 
sione batch può essere utilizzata in 
unione ad un make più completo di 
quello della versione interattiva e più 
simile al vero make di Unix. Per quan- 
to riguarda il TurboLinker segnaliamo 
che effettivamente è più veloce del tra- 
dizionale MS-Link in quanto privato 
di molte delle funzioni accessorie che 
appesantiscono il prodotto Microsoft: 
ad esempio non sono supportati gli 
overlay, le variabili «common» ed il 
formato per il debugger simbolico Co- 
deView (è supportato invece il vecchio 
SYMBDEB). Col TurboLinker è pos- 
sibile generalmente lìnkare file pro- 
dotti da compilatori standard per MS- 
DOS tranne quelli C e Fortran della 
Microsoft che utilizzano formati re- 
cord particolari. 

Conclusioni 

Non vorremmo sembrare troppo en- 
tusiastici, ma crediamo proprio che il 
Turbo C sia una di quelle cose da con- 
sigliare senza riserve e da comperare a 
scatola chiusa. Anche se non avesse 
tutti i pregi tecnici che ha, basterebbe 
il prezzo di sole 199.000 lire a giustifi- 
carne l'acquisto. Oltretutto è un otti- 
mo compilatore, comodo e veloce da 
usare, buono anche per progetti di una 
certa mole, ricchissimo di funzioni di 
libreria. Come strumento di sviluppo è 
insostituìbile, grazie al praticissimo 
ambiente integrato che fa tutto da so- 
lo. 

Insomma, ci sembra il classico pro- 
dotto Borland: praticamente privo di 
difetti, eflìcace, ben fatto e poco co- 
stoso. Lo consigliamo a tutti: a chi co- 
mincia adesso a muovere i primi passi 
nel C perché è facile da usare ma nel 
contempo è un compilatore «vero», in 
grado di seguire l'utente anche quan- 
do questi sarà diventato esperto e 
«smaliziato»; a chi è già un esperto e 
magari già possiede un costosissimo 
compilatore ultra-ottimizzato perché 
anche il solo uso del Turbo C come 
strumento di sviluppo (per produrre e 
testare rapidamente il codice da far 
poi compilare definitivamente all'altro 
compilatore) ripaga con i suoi vantag- 
gi il costo di acquisto. 

Crediamo poi che non vi sia proprio 
competizione anche coi prodotti «pi- 
rati»: anziché spendere centomila lire 
per avere una copia clandestina, ma- 
gari priva di qualche modello dì me- 
moria e col manuale fotocopiato, con- 
viene certamente spenderne duecento- 
mila per la versione «ufficiale» del 
Turbo C, coi suoi bei manuali ed il di- 
ritto all'assistenza Borland. ^ 
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Olivetti Prodest PCI 



di Corrado Giustozzi 


C ! 

era una rolla / Home Com- 
puier. Negli anni passali mol- 
li narravano le vicende di quesia niiiica 
creatura da! muliijbrme aspello, ma po- 
chi furono coloro i quali la videro real- 
menie. La sua fama crebbe di coniintio 
fin quando, rapidamenie coni 'era .sono, 
lo strano essere misierìosomenie scom- 
parve: e non vi fu nessuno a piangerne 
la fine. 

Eh si. se mai il mondo dei compuier 
dovesse produrre favole e miti il primo 
fra i suoi personaggi fantastici sarebbe 


proprio riwme compuier o compuier da 
casa. Se ne parla da anni ma non se ne 
è mai visto uno «vero», anche se prati- 
camente tuli i più grandi produttori di 
personal prima o poi hanno tentato l'av- 
ventura deirhome. La storia risale a tal- 
mente tanti anni fa che preferiamo qua- 
si non ricordarli; forse quelli tra voi con 
la passione dell'archeologia ricorderan- 
no il Pel. macchina "da casa» (Usuo no- 
me significa proprio «cucciolo, anima- 
letto domestico») prodotta da una Com- 
modore che ancora si chiamava CBM e 


faceva macchine da ufficio. Successo ze- 
ro. come c'era da immaginarsi, in quan- 
to la macchina non aveva nulla di «ca- 
salingo» ed il mercato non era ancora 
ricettivo (si era veramente agli albori de! 
personal computing). Poi. eoni dopo, 
nacque quello che fu annuncialo come il 
«primo vero compuier per famiglia»: il 
T!99 della Texas Insiruments. Altro fia- 
sco clamoroso: la macchina originale 
praticamente non u.scì mai. il progetto 
subi pesami modifiche ed il prodotto de- 
finitiva (denominalo TI99/4A) giunse 
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su! mercato con diversi anni di ritardo, 
raccogliendo un successo tutto sommato 
lusinghiero ma andando incontro ad 
una fine tanto rapida quanto meritata. 
Fu «ucciso» dai vari Commodore 64 e 
Sinclair Spectrum. i quali passarono ad 
impersonare il ruolo dell'home computer 
forse senza averne voglia. I vari Acorn 
(Atom e BBC) hanno lasciato un'im- 
pronta fugace nella storia dell'home. co- 
sì come (purtroppo) i tanto decantati 
MSX. Alari ed Amiga d'altronde non 
prendono ancora piede, forse perché so- 
no macchine da un lato di una certa 
complessità e dall'altro di costo piutto- 
sto elevato. 

Siamo dunque ancora senza home 
computer? Forse sì e forse no, perché 
ora entra in lizza la Olivetti, nella figura 
della Prodest International, con una 
proposta tutto sommato la più logica ed 
intelligente: prendere un computer «ve- 
ro», levargli il .superfluo, dargli un look 
accattivante ed un costo ai minimi ter- 
mini e venderlo come home. Il risultato 
si chiama PCI ed è una gran bella mac- 
china. oltre che un'assoluta novità. Per 
pubblicare la prova che state leggendo 
abbiamo dovuto fare veramente i salti 
mortali: il PCI è stato infatti presentato 
ufficialmente l‘8 luglio a Milano, e pur- 
troppo il numero di settembre di MC va 
«chiuso» prima della fine di luglio lan- 
che le tipografie vanno in vacanza ad 
agosto...). Comunque siamo riusciti ad 
averne un esemplare a tempo di record 
(tanto per darvi un'idea il numero di 
matricola è 28 ed il BIOS è datato 
11/7/87!) ed a tenerlo abbastanza per 
farcene un 'idea precisa. Pur senza svela- 
re subito le conclusioni vi diciamo che il 
PCI ci sembra un 'intelligente scelta 
commerciale, da inserirsi secondo noi in 
quel fenomeno di «rivalutazione» ed 
adeguamento della figura del compati- 
bile PC di cui già abbiamo ampiamente 
discusso nel numero scorso durante la 



T ' ' —J 

prova dell'Amstrad PC-I5I2. MS-DOS 
anche per casa, insomma, in un «com- 
patibile» rivisto e corretto dall'esperien- 
za Olivetti Prodest. 

Cera una volta l'Home... 

Prima di introdurre il PCI, però, la- 
sciateci riprendere l'argomento «home 
computer» perché ci sembra molto in- 
teressante. E sintomatico, come dice- 
vamo prima, il fatto che l’home com- 
puter (inteso come computer da fami- 
glia) non abbia mai riscosso successo 
commerciale, l! problema più volte 
sollevato dai costruttori è stato: «ma 
c'è qualcuno che veramente vuole 
l’home computer?». Secondo gli ame- 
ricani, che fanno della ricerca sociale 
il loro hobby preferito, la risposta è si: 
e nonostante ciò ogni computer per fa- 
miglia é stato un fallimento più o me- 
no completo. Ci si è chiesti perché, na- 
turalmente: ma forse nessuno ha capi- 
to che la domanda giusta da porsi è 
un’altra; «cos’è l’home computer?». 
Secondo noi molti dei problemi di 
questa filosofia di computer sono stati 
originati da una distorta interpretazio- 
ne del termine «home computer». 


computer domestico. Per esempio ab- 
biamo tutti sotto gli occhi certe pub- 
blicità in cui il personal viene inserito 
nell’ambito casalingo per svolgere 
compiti ameni sul tipo di fornire ricet- 
te di cucina alla mamma, risolvere i 
problemi di geometrìa del figlio, segui- 
re la dieta della figlia, consigliare il 
papà suH’alimentazione dei pesciolini 
rossi dell’acquario di casa ed infine 
far giocare tutta la famiglia agli Inva- 
ders la sera dopo cena. Tutto ciò è sen- 
z'altro fuorviarne, ed infatti quando 
qualcuno ha proposto computer che in 
definitiva facevano solo queste scioc- 
chezze il mercato ha reagito negativa- 
mente. Tuttavia non per questo si deve 
concludere che il computer in casa 
non serva; occorre certo riconoscere 
che determinate cose non vanno fatte 
fare al computer, ma da questo a dire 
che l'home computer è un fiasco a 
priori ce ne corre. 

Cos’è allora l’home computer? Se- 
condo noi è innanzitutto una macchi- 
na «vera» e non un giocattolo, ossia 
un computer basato su un solido hard- 
ware che preveda una buona memoria 
di massa a dischetti. Deve poi essere 
dotata di un sistema operativo serio e 
non residente su ROM, da cui sia pos- 
sibile richiamare linguaggi di pro- 
grammazione, funzioni dì servizio e 
programmi esterni. Deve naturalmente 
poter colloquiare con l'esterno ed, in 
particolare, essere compatibile con i 
più diffusi personal computer del mer- 
cato. Deve essere piuttosto piccolo e 
leggero e possibilmente gradevole a 
vedersi. E soprattutto deve costare po- 
co. Non servono grandissime poten- 
zialità di calcolo numerico nè enormi 
capacità di memorizzazione (dischi ri- 
gidi), mentre invece sono ben accette 
espansioni audio/video, ingressi per 
mouse o joystick e capacità dì grafica 
a media risoluzione. Per quanto ri- 
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guarda il software deve possedere una 
vaslissimu biblioteca di programmi 
che vadano dalle applicazioni serie 
(spreadsheet, word processor, eccete- 
ra) ai giochi, senza dimenticare i lin- 
guaggi di programmazione. Ora fate 
mente locale e pensate un attimo; c'è 
qualcosa di esistente che potenzial- 
mente già raggruppa in sé tutte queste 
esigenze? Se rispondete «il PC IBM» 
vuol dire che avete capito tutto oppure 
avete barato e vi siete andati a leggere 
il seguito della prova. Certo l'architet- 
tura del PC IBM è potenzialmente 
adatta anche ad un computer da casa, 
nonostante il tonfo commerciale del 
PC-jr della stessa IBM. Basta solo far- 
gli un po' di «lifting», eliminare il su- 
perfluo. aggiornare qualcosina ed ecco 
una perfetta macchina da casa: che 
non è l'idilliaco computer delia pub- 
blicità di cui sopra, ovviamente, ma un 
onesto personal con cui fare cose ma- 


gari poco serie, ma in modo ben più 
professionale. Pensate al fatto di poter 
lavorare a casa con lo stesso spread- 
sheet che avete in ufficio, o alla possi- 
bilità di scrivere con un word proces- 
sor vero anziché con un rozzo editor. 
Se volete i giochi ci sono anche quelli, 
e poi linguaggi di programmazione a 
non finire, applicativi di ogni tipo e 
potremmo continuare fino a domani. 
E cosa importa se il PC IBM è stato 
sempre visto come macchina da uffi- 
cio? Basta dargli un aspetto un po' più 
dinamico e futurista, farlo diventare 
più piccolino et voilà, ecco il PCI ! 

Il PCI 

Di come sia fatto «dentro» il PCI. 
ossia dei .suoi dettagli tecnici, ancora 
si sa poco o nulla per via dell'assoluta 
novità del prodotto: nel momento in 
cui scriviamo addirittura non esistono 


manuali della macchina, e d'altronde 
neppure un prezzo è ufficialmente fis- 
sato. Per cui ci basiamo sulla scarna 
documentazione «preview» fornita al- 
la conferenz; stampa e... sul nostro 
buonsenso per la descrizione. 

Di certo si sa che si basa su un mi- 
croprocessore diverso dal classico 
808S. Si tratta deH'ormai famoso NEC 
V40. un processore completamente 
compatibile l'8088 (già, anche i micro- 
processori si clonano!), ma leggermen- 
te più veloce del cugino Intel. Il V40 
viene fatto lavorare alla frequenza di 8 
MHz (contro i 4,77 del PC IBM origi- 
nale) il che garanti.sce tempi di esecu- 
zione pressoché dimezzati. La memo- 
ria centrale standard é di 512 KByie 
che possono essere portali a 640 me- 
diante un'espansione esterna. Il BIOS, 
compatibile IBM. è contenuto su una 
ROM da 32 KByie che contiene anche 
il cosiddetto PÒST (Power-On Self- 
Test). 

La macchina è dotala di un bus 
compatibile con quello IBM. ed anche 
se al suo interno non é possibile mon- 
tare schede di espansione per motivi 
di spazio, é previsto di poterle installa- 
re in un apposito box esterno. Come 
memoria di massa il PCI adotta i pra- 
ticissimi microfloppy da 3,5" (capacità 
720 KByte) i quali si avviano a diven- 
tare lo standard di mercato dopo che 
mamma IBM li ha ufficialmente utiliz- 
zati su tutta la gamma dei nuovi Perso- 
nal System /2. La macchina base mon- 
ta un solo drive ma esiste anche un 
modello con due, e ad ogni modo an- 
che il modello base è già predisposto 
per l'inserimento della .seconda unità. 
Tramite box esterno è inoltre prevista 
la possibilità di completare la macchi- 
na con un hard disk, anche se al mo- 
mento mancano ulteriori informazioni 
a riguardo. 

Le interfacce in dotazione standard 
esauriscono completamente il panora- 
ma di ciò che si può ragionevolmente 
pretendere da una macchina hobbysti- 
ca: sono infatti presenti un adattatore 
video compatibile C'GA. una porta se- 
riale RS-232, una porta parallela com- 
patibile Centronics, un ingresso mou- 
se/joystick, un'u.scita audio. Sono an- 
che disponibili l'uscita sui bus IBM 
(per collegure il citato box di espansio- 
ne) e quella per un floppy esterno da 
5.25". 

Come si vede si tratta di una mac- 
china dall'architettura serissima e, so- 
prattutto, ben consolidata. Non nasce 
dunque come un giocattolo, diversa- 
mente dal concetto tradizionale di ho- 
me computer, ma come computer hob- 
bystico dalle elevate prestazioni. Non 
c'é forse bisogno di ricordare che stia- 
mo parlando dì un computer dalle 
prestazioni grosso modo raddoppiate 
rispetto al PC IBM originale 
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Descrizione esterna 


L'abito non fa il monaco, si dice. E 
certamente la sostanza viene prima 
della forma quando si tratta di valuta- 
re oggetti come un computer. Però 
consentiteci di annotare per prima co- 
sa che l'estetica di questo PCI ci sem- 
bra quanto mai gradevole ed azzecca- 
ta. La cosa, lo notiamo con piacere, se- 
gue una costante tradizione Olivetti: ci 
sembra di non aver mai visto un pro- 
dotto Olivetti brutto, sia esso calcola- 
trice, macchina da scrivere o compu- 
ter. In quest'ultimo settore crediamo 
che la palma della ricerca estetica (e 
del buon gusto) spetti ex aequo ad Oli- 
vetti e ad Apricot. gli unici due co- 
struttori che siano mai riusciti a fare 
dei computer proprio belli. D'altronde 
non sta scritto da nessuna parte che 
un computer non debba anche essere 
bello, no? In particolare la forma a cu- 
neo del PCI, gli alloggiamenti per i 
drive apparentemente «a scomparsa», 
le false aletiature poste come rifiniture 
sui lati conferiscono alla macchina un 
equilibralo feeling «automobilistico» 
piuttosto hi-tech. Bene, complimenti 
ancora una volta ai designer Olivetti. 

Chiusa la breve annotazione di ca- 
rattere estetico, la seconda cosa che 
colpisce guardando il PCI sono le sue 
ridottissime dimensioni, in uno spazio 
poco maggiore di quello di una nor- 
male «tastiera avanzata» IBM trovia- 
mo un intero computer. La parte ante- 
riore é interamente occupata dalla ta- 
stiera, che giunge praticamente a filo 
della carrozzeria. La disposizione dei 
tasti alfabetici è quella IBM-italiana, 
mentre quella dei tasti speciali si di- 
scosta leggermente da quella del PC 
classico per via di alcuni riarrangia- 
menti motivati soprattutto, crediamo, 
dalle esigenze di contenimento degli 
ingombri. In particolare i dieci tasti 
funzione sono diventati una fila oriz- 
zontale posta sopra la tastiera. A fian- 
co di questa fila si trovano tre led che 
segnalano in ordine l'accensione della 
macchina e l'attivazione del Caps 
Lock e del Num Lock; lo Scroll Lock, 
stranamente, non é dotato di spia, for- 
se perché il suo uso è estremamente 
raro ed i programmi che lo prevedono 
si contano sulle dita di una mano. 

Nella parte alta della carrozzeria, 
oltre la tastiera (per una volta non si 
può parlare di «pannello frontale») si 
trovano i drive per i dischetti da 3.5". 
Nel modello base, che poi è quello in 
prova, è previsto un solo drive, ma esi- 
ste già l'alloggiamento per il secondo. 
I drive sono del tipo slim dalle dimen- 
sioni veramente ridottissime e sono 
dotati di una spia di attività e di un 
pulsante di espulsione. 

Sul pannello posteriore (questo sì 
che c'è!) sono disposti, in fila, tutti i 
vari connettori per le diverse interfac- 



ce ciascuno sormontato da un simbolo 
grafico che ne illustra la funzione. Da 
sinistra a destra troviamo: il Jack per 
l’uscita audio, il DB-25 femmina per 
la stampante (Centronics), il DB-25 
maschio per la seriale (RS-232), il 
DB-9 maschio per il mouse, il Din ed 
il DB-9 femmina per l'uscita video. 
Sull'estrema sinistra trova posto anche 
un pulsantino di reset, molto incassato 
e raggiungibile solo con un oggetto ap- 
puntito per evitare azionamenti acci- 
dentali. All'estrema destra troviamo 
invece il cordone di rete, dalla lun- 
ghezza adeguata, ma purtroppo non 
staccabile e terminante con una sco- 
moda presa Siemens. 

Sulla fiancatìna sinistra troviamo 
l'interrutlore di accensione, corretta- 
mente incassato e quindi impossìbile 
da manovrare per errore, mentre su 
quella destra una sottile fessura (previ- 
sta per connettervi il box di espansio- 
ne) dà accesso al bus di sistema. 

Non abbiamo parlato di monitor, fi- 
nora, perché non lo abbiamo ricevuto. 
Quello utilizzato per la foto di coperti- 
na é in realtà un monitor diverso, in- 
viatoci per errore al posto di quello 
corretto. L'inconveniente è più che 
giustificabile vista la fretta con cui ab- 
biamo dovuto allestire questa prova 
ed il momento critico di inizio della 
produzione. 

L'interno 


Il PCI sta in piedi praticamente gra- 
zie ad un sapiente gioco di incastri a 
pressione fra le varie parti in plastica 
della carrozzeria. Le viti usate sono in 
tutto sei. quattro per mantenere chiusa 


la macchina e due per fissare lo scher- 
mo elettromagnetico posto airinterno 
del computer sopra la piastra madre. 
La costruzione è totalmente modulare 
e di elevata qualità: ì moduli sono tre, 
tastiera, dischi e CPU, ed i collega- 
menti avvengono tramite connettori 
rapidi e fiat-cable o circuiti stampati 
flessìbili. 

La mother board (che in realtà é la 
sola board presente...) è ordinatissima 
grazie al numero spaventosamente ri- 
dotto di parti che ospita. Vi ricordate, 
per paragone, la piastra madre del PC 
originale? E non dimenticatevi che sul 
PCI tutte le interfacce (comprese la 
scheda video ed il controller per i flop- 
py) sono on-board. Miracoli della 
VLSI! 

Proprio al centro della piastra spic- 
ca il microprocessore NEC V40 nel ti- 
pico case quadrato. Si vedono anche 
le ROM dei BIOS e. in basso a destra, 
l'altoparlantino di sistema. Nella parte 
bas.sa della scheda si scorge anche un 
connettore posto in corrispondenza ad 
uno sportellino ad incastro realizzato 
sul fondo della macchina sotto la ta- 
stiera. Dovrebbe essere l'uscita del 
controller esterno per floppy da 5,25", 
ma non io sappiamo con certezza in 
quanto ancora non esiste documenta- 
zione scritta sul PCI. 

Sulla sinistra della piastra madre si 
trova l'alimentatore con tanto di tra- 
sformatore. Piccolino, certo, ma non 
c'è nessun bisogno di sovradimensio- 
namento (come nel caso de! PC) per- 
ché qui si sa in anticipo cosa si dovrà 
alimentare: non ci sono schede di 
espansione o dischi rigidi, e l'eietlroni- 
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ca presente consuma pochissimo (per 
non parlare dei microfloppy). 

Utilizzazione 


La prima nota di utilizzazione ri- 
guarda una particolarità dell'uscita vi- 
deo del PCI. Questa infatti nasce con 
un sincronismo di 50 Hertz (standard 
europeo) anziché con quello di 60 
Hertz (standard americano). Questo si- 
gnifica due cose: primo, che il PC! 
non può funzionare con la maggior 
parte dei monitor a colori disponibili 
(ad esempio quello dei K’ IBM); se- 
condo, che invece può funzionare sen- 
za alcun problema con qualsiasi televi- 
sore dolalo di presa SCART. La cosa 
riveste una certa importanza commer- 
ciale in quanto si tratta di una «scelta 
europea». Il PCI infatti sarà commer- 
cializzato in tutta Europa dalla Pro- 
dest International, ed evidentemente 
nel progettarlo si è preferito una volta 
tanto seguire gli standard europei an- 
ziché quelli americani. Crediamo co- 
munque che siano pochi coloro i quali 
troveranno scomoda questa scelta; chi 
comprerà il monitor originale Olivetti 
(il quale, lo ripetiamo, non ci è giunto 
in tempo per la prova) non avrà ovvia- 
mente problema, e chi vorrà utilizzare 
il suo TV SCART avrà bisogno solo 
dell'apposito cavo senza dover ricorre- 
re a marchingegni elettrici o elettronici 
di adattamento. Per la cronaca noi sia- 
mo ricorsi ad una terza soluzione, otti- 
male. ma costosa: abbiamo utilizzato 
un sofisticato monitor multi-sync, di 
quelli cioè che si attaccano dappertut- 
to e si adattano da soli a ciò che gli ar- 
riva (più o meno). Il tutto ha ovvia- 


mente funzionato alla perfezione, ma 
c’è da tenere conto che il monitor co- 
sta all'ìncirca il doppio del computer! 

Problema del monitor a parte, il 
PCI non necessita di altri collegamen- 
ti per funzionare. Attaccata la spina 
alla presa di corrente e data tensione, 
sullo schermo appaiono i consueti 
(per la Olivetti) mes.saggi emessi dalla 
procedura di self-tesl all'accensione. 
Se durante quello della memoria si 
preme un tasto si fa in modo che la 
macchina passi in modo «normale», 
ossia con clock standard a 4,77 MHz; 
altrimenti il PCI si sveglia in modo 
«turbo» con clock a 8 MHz. 

In mancanza di dettagli su eventua- 
le software fornito di serie con la mac- 
china. noi abbiamo proceduto ad una 
verifica piuttosto informale delle atti- 
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tudini del PCI ed in particolare della 
sua compatibilità coi PC IBM. Frenati 
solo dalla mancanza di sufficiente 
software su dischetti da 3.5" (e stante 
una certa difficoltà a fare le conversio- 
ni) il controllo è stato lungi dall'essere 
esaustivo: tuttavia le indicazioni rice- 
vute sono ben precise. Possiamo dun- 
que dire che il PCI é veramente com- 
patibile IBM: anche gli applicativi più 
critici (fra cui SideKick) hanno girato 
senza problemi. Le consuete prove di 
velocità situano il PCI alla pari con i 
«nuovi compatibili», ossia al doppio 
di prestazioni rispetto al PC IBM. E 
scusate se è poco, in una macchina di 
questa categoria di prezzo. 

Tornando per un attimo ai micro- 
floppy. non possiamo non concordare 
sulla loro scelta al posto dei vecchi 
floppy da 5,25". Questioni di praticità 
a parte (ma avete provato a mettere un 
minifloppy nel taschino della cami- 
cia?) i microfloppy, grazie alla loro ca- 
pacità elevata, rendono sensata anche 
una macchina con un solo drive. Con 
720 KByte. anche su un solo drive, si 
lavora decentemente. Se poi siete mol- 
to esigenti potete anche pensare di 
mettere il secondo disco, ma anche 
con uno solo non potrete lamentarvi. 
D'altronde se volete fare una contabi- 
lità industriale sul PCI forse non ne 
avete capito la fiiosofia. 

Conclusioni 


Allr>ra. quanto costa questo gioielli- 
no? Lira più lira meno un milione. Ri- 
cordiamo che stiamo parlando di un 
oggetto con mezzo mega di RAM, 720 
KByte su microfloppy e varie interfac- 
ce di .serie. L'unico aggettivo che ci 
viene in mente per commentare il 
prezzo è; «allettante». Non può non 
venir voglia di comprarsi un PCI. spe- 
cie se in ufficio già si dispone di un 
personal MS-DOS (meglio se con mi- 
crofloppy. per evitare noiose conver- 
sioni). Se considerate che é un compu- 
ter vero, il doppio più potente rispetto 
al PC IBM originale e con esso intera- 
mente compatibile rischiate di buttare 
a fiume il pur meritevole C-64, Degli 
altri modelli ancora non si conosce il 
prezzo, che tuttavia non dovrebbe di- 
scostarsi di troppo da questo. 

Insomma. sembra quasi che Olivetti 
Prodest. con una trovata degna di Co- 
lombo ed un po’ di... faccia tosta sia 
riuscita a «reinventare» l’home com- 
puter. Le basi ci sono e la macchina 
merita un buon successo. Vi consiglia- 
mo di andarla a vedere in uno dei 
2.500 punti vendita Olivetti Prodest in 
Italia- negozi di elettrodomestici, gio- 
cattoli. Hi-Fi, cine-foto-ottica e natu- 
ralmente computer. E quando andate 
portatevi il libretto degli assegni in ta- 
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tempo medio di accesso 


te più mettere un altro 


bassissimo (40 millise- 


condi) e un’altissima affidabi- 


componente sulla vo- 


40 Mbyte 
strettamente 
ersonal. 


stra scrivania per otte- 
nere la memoria di massa di cui avete bisogno. Con uno 
spessore di soli 2.5 cm., Hardcard 40'“è l'unica unità 
a disco rigido esistente che si può inserire nello spazio 
riservato a una normale scheda di espansione. Cioè, nel 
bus di uno dei più diffusi personal computer: IBM. Oli- 
vetti. Ericsson, Compaq, e molti altri PC compatibili. 
Hardcard 40 “ non teme urti e vibrazioni, né cadute di 
tensione. Se manca la corrente, un meccanismo brevet- 
tato chiamato Airlock- 
blocca la testina su un'a- 
rea priva di dati. Ha un 


lità (M.T.B.fi; 40,000 ore), 
si installa facilmente ed è coperta da garanzia per 
un anno. Inseritela nel vostro personal, e in un i- 
stante disporrete di 40 Mb/te di memoria in più, Hard- 
card’" è solo Plus, e la trovate presso i migliori 
rivenditori anche nella versione 20 Mbyte, provvi- 
sta di manuale m italiano. Per maggiori informazioni 
telefonate 0 scrivete a EiS • Editrice Italiana Soft- 
ware - Via Fieno. 8 - 20123 Milano - tei. 02/805.70.09 
oppure 805.32.67. 
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on l'uscita sul mercato de! Philips 

MSX2 NMS 8245. che sostitui- 
sce. migliorandone in parte le caratteri- 
stiche. il «vecchio» VG 8235, abbiamo 
avuto la conferma che si consolida la 
tendenza, già ampiamente dimostrata 
anche dalla stessa Philips, di dotare i 
nuovi sistemi di pn>pri pacchetti soft- 
ware in grado di esaltarne dovutamente 
le caratteristiche principali. 

È il caso di questo software offerto 
con il «neonato» Philips, ma perfetta- 
mente funzionante anche con computer 
MSX2 diversi dal Philips 8245, che an- 
cora una volta dimostra come l'utente 
sia sempre maggiormente orientato ad 
operare in un ambiente di lavoro quanto 


di Massimo Truscelli 


più possibile intuitivo ed immediato in 
cui mouse, finestre, puntatori e icone 
svolgono la maggioranza delle operazio- 
ni e procedure. 

Descrizione 

Ease è un pacchetto integrato con 
gestione di tipo WIMP (Window, 
Icons, Mouse, Pointer) comprendente 
una scrivania corredata dai soliti ac- 
cessori come orologio, blocco per ap- 
punti, calcolatrice ed agenda e tutta 
una serie di programmi applicativi che 
fanno largo uso della soÉsticata inter- 
faccia utente messa a disposizione dal 
programma. 


L'ambiente principale è quello del 
desktop in cui vengono visualizzate 
delie icone e, agendo sul mouse, i soli- 
ti menu a discesa che controllano nu- 
merose funzioni. 

Le icone rappresentano disk drive, 
cestino della spazzatura (trashcan), vi- 
deo e stampante. I menu a discesa ri- 
guardano 5 diverse selezioni: Desk. 
Azioni, Vista. Opzioni, e Linguaggi. 

Con la prima si selezionano alcuni 
accessori come orologio, calcolatrice e 
blocco notes, unitamente ad indicazio- 
ni sulla versione del programma e ad 
una utility per la formattazione dei di- 
schetti; la seconda selezione permette 
di operare con i file scelti eseguendoli, 
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«.opiandoli, cambiandone il nome, 
stampandoli per mezzo di una stam- 
pante collegata al sistema, visualizzan- 
doli sullo schermo o cancellandoli dal 
dischetto. 

Vista permette di poter scegliere il 
modo di visualizzazione della directo- 
ry del dischetto visualizzando i file 
con icone o più semplicemente stam- 
pando il nome dei vari titoli, ordinati 
a scelta per tipo, per dimensione, per 
data di creazione, per ordine alfabeti- 
co del nome e visualizzando tutti i file 
della directory o solo quelli eseguibili. 

Le opzioni permettono di definire 
alcuni parametri per la velocità di spo- 
stamento del mouse, la regolazione dei 
colori di visualizzazione sullo schermo 
del desktop, l'impostazione della data 
e dell'ora, la conferma o meno di tutte 
le operazioni eseguibili; tutti parame- 
tri che dopo essere stati settati posso- 
no essere salvati poi sul dischetto. 
Sempre dal menu opzioni è possibile 
effettuare l’hard copy di tutto ciò che 
appare sullo schermo e passare ai si- 
stemi operativi MSX-Basic o MSX- 
DOS. 

L'ultima selezione (Linguaggi) mo- 
stra come il programma sia stato svi- 
luppato prevedendo la sua dotazione 
in unione ai computer Philips in varie 
nazioni d'Europa, infatti con essa si 
può selezionare la lingua nella quale 
saranno visualizzati tutti i messaggi di 
sistema e le indicazioni dei vari pro- 
grammi applicativi usati. La scelta 
comprende inglese, spagnolo, olande- 
se ed italiano. 

L'ambiente di lavoro di tipo «simil- 
Mac» o se preferite «simil-Amiga», 
sebbene gli MSX non siano dotati del- 
lo stesso potente processore 68000 a 
32 bit che contraddistingue i 2 compu- 
ter già citati, risulta sufficientemente 
veloce ed affidabile, contrariamente a 


Produllore: Opera Soft 
Dislribulore: Philips Spa • Piazra IV Novem- 
bre. S - 20124 Milano 

Prezzo: Il programmi è distribuito esclusita- 
mcnle io dotiziooc il computer NMS 8245 
MSX2. 
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qualche altro prodotto del genere svi- 
luppato per altri home computer. 

Il vecchio e glorioso Z80, forse per- 
ché assistito da alcuni processori dedi- 
cati a suono a grafica, mostra di cavar- 
sela abbastanza bene anche con le ap- 
plicazioni che corredano il dischetto 
di Ease. 

I programmi applicativi sono: Cal- 
cform, un foglio elettronico per la ge- 
stione di dati numerici; Chart, per la 
produzione di output grafici commer- 
ciali; Database, che, inutile dirlo, è un 
programma per la gestione di basi di 
dati; Printer, per il controllo della con- 
figurazione dell'output sulla stampan- 
te dei file provenienti dal Word-pro; 
un programma che oltre ad offrire le 
solile caratteristiche di elaborazione di 
testo, permette anche di definire una 
organizzazione delle pagine da stam- 
pare, con eventuali inserimenti di «re- 
port» dai Database o foglio elettroni- 
co e di grafici ottenuti con Chart. 

Word-pro 

II programma applicativo che ri- 
scuote il maggior consenso ed appro- 
vazione (deformazione professiona- 
le?..), è sicuramente il Word-pro, gra- 
zie anche ad alcune caratteristiche da 
programma di desktop publishing. 

Infatti, Word-pro può funzionare 
secondo due diverse modalità selezio- 


nabili dall'apposito menu denominato 
Formati. Nel primo modo è a tutti gli 
effetti un normale programma dì crea- 
zione ed elaborazione di testi, nel se- 
condo diviene invece un sistema per la 
composizione dì pagine comprendenti 
anche grafica mista a testo. 

In modo documento il font del ca- 
rattere di stampa può essere scelto tra 
Condensato, Elite, Pica e Proporzio- 
nale con una discreta quantità dì stili: 
corsivo, sottolineato, doppia altezza, 
grassetto, apici e pedici. 

Il Word-pro o^re la possibilità di 
inserire un righello per ogni pagina dì 
testo con il quale è possibile definire 
la posizione dei caratteri e del tabula- 
tore; non mancano opzioni del tipo 
«cerca e sostituisci», su tutto il testo o 
singolarmente in avanti o indietro. 

Dal menu Utility è possibile settate 
dei blocchi continui di testo sui quali 
intervenire con altre opzioni, dello 
stesso menu, comprendenti tra l'altro: 
copia del blocco, spostamento, salva- 
taggio su disco, cambio dello stile dei 
caratteri aH'ìntemo del blocco e can- 
cellazione del medesimo. 

Se il Word-pro viene utilizzato per 
la formattazione di pagine, allora è ne- 
cessario che tutte le parti che compon- 
gono la pagina siano state precedente- 
mente salvate come singoli file. Per 
procedere airìnserimento bisogna in- 
nanzitutto definire la zona di pagina 
aH'intemo della quale andrà inserita 
la parte desiderata, quindi si può sele- 
zionare da un apposito menu il tipo di 
file da caricare ed inserire. 

È possibile definire alcuni parame- 
tri, tra i quali, per il testo: l'interlinea e 
il modo di stampa (condensato norma- 
le, condensato inverso, altezza doppia 
e misura doppia, altezza doppia e mi- 
sura doppia in modo inverso): la giu- 
stifica del testo a destra, a sinistra, su 
entrambi i margini o la sua centratura. 
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1 testi possono essere racchiusi in 
rettangoli dei quali si può scegliere Io 
spessore e, volendo, si possono sepa- 
rare diverse zone delta pagina con 
quelli che, in gergo tipografico, vengo- 
no definiti «bacchettoni». 

Per permettere un certo ordine nella 
disposizione delle varie parti che an- 
dranno a comporre la pagina Hnita, si 
può contare su alcune specifiche pos- 
sibilità offerte dal menu Griglia, sicu- 
ramente quello che permette di opera- 
re il maggior numero di interventi per 
la composizione. 

Le opzioni offerte permettono di co- 
piare determinate porzioni della pagi- 
na (ad esempio per riportare lo stesso 
grafico su pagine diverse): tagliare, in- 
collare porzioni di testo: apportare 
modifiche evitando di perdere il for- 
mato originale: stabilire un ordine di 
inserimento delle varie parti comin- 
ciando dalla fine o dall'inizio e facen- 
do in modo che la pagina risulti equili- 
brata ed ordinata. 

Stampante 

Direttamente legalo al programma 
Word-pro è il programma di utilità de- 


nominato Stampante. 

Si tratta in realtà di un programma 
composto da una sola finestra che per- 
mette di sellare i parametri della stam- 
pante MSX portando alla esclusione o 
meno di eventuali inserimenti di grafi- 
ca nel lesto. 

Il programmino di utilità presenta il 
solito menu a discesa denominato 
Desk (dal quale eventualmente far ese- 
guire gli altri programmi applicativi 
presenti nel dischetto e usare la calco- 
latrice, il blocco appunti, ecc.). Esiste 
anche il menu a discesa File del quale 
è operativa solo la funzione Merge che 
permette di fondere con il testo anche 
tabelle numeriche e dati incorporati 
nel Database. 

Le funzioni della stampante settabi- 
li dal programma riguardano il tipo di 
stampa, che può essere di qualità ele- 
vata o standard (per dirla in altri ter- 
mini NLQ o draft); il formato della 
stampa, cioè il medesimo impostato 
sul Word-pro o eventualmente nessun 
formato, con una stampa «selvaggia» 
che non tiene conio di eventuali mar- 
gini e tabulatori; la presenza o meno 
della grafica sulla pagina da stampa- 


che sulla carta del file selezionato; il 
numero delie copie ed altri parametri 
che controllano la presenza o meno 
del numero di pagina, il «range» delle 
pagine che si desidera stampare aU'in- 
lemo del documento, il modo di stam- 
pa adottato che può essere per linea, 
per pagina, per copia e, nel caso siano 
conglobati anche dati provenienti da 
altri programmi applicativi diversi dal 
Word-pro. in modo Record. 


Chart 

Probabilmente legato da una stretta 
«parentela» con Io stesso tipo di pro- 
gramma presente nel pacchetto Home 
Office 2, Chart è un programma di 
grafica commerciale che permette di 
visualizzare sotto forma di diagrammi 
a barre, tridimensionali o no, curve e 
diagrammi a torta, dati inseriti diretta- 
mente da tastiera o eventualmente 
provenienti dal tabellone elettronico, 
dal Database o dal Word-pro. 

Chart, oltre che realizzare automati- 
camente grafici partendo da alcuni da- 
ti, permette anche di disegnare, per 
quanto con minime possibilità, a «ma- 
no libera». 

In realtà il programma, in uno dei 
suoi menu a discesa (Opzioni) presen- 
ta una sezione che permette il traccia- 
mento sullo schermo di linee, rettan- 
goli vuoti, permette di copiare aree 
dello schermo doppiandole ed infine 
di muovere porzioni di schermo. La 
modalità di default alla partenza del 
programma è il tracciamento di linee, 
ma agendo sul mouse sì può logica- 
mente selezionare qualsiasi altra fun- 
zione. - 

Sempre dal menu Opzioni si può 
scegliere, nel caso di rappresentazioni 
grafiche di dati, il tipo dì rappresenta- 
zione grafica da usare: il modo con 
cui le aree del grafico andranno riem- 
pite e colorate e, con l'opzione Stam- 
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pa, le parti dello schermo da far stam- 
pare su carta. 

Gli altri menu di Chart, denominati 
Testi, Settaggio, Stampante e Scala, 
permettono, nell’ordine: di comporre 
testi con caratteri Elite, Pica, Conden- 
sato negli stili grassetto, doppia altez- 
za e corsivo; di gestire la visualizzazio- 
ne del retìcolo e degli assi per le coor- 
dinate X, Y e Z; di definire i parame- 
tri per la stampa, che può essere in vi- 
deo inverso, a mezza misura e può av- 
venire con un file spooler nel caso si 
sia già scelta la selezione Stampa dal 
menu Opzioni; di stabilire i valori 
massimi e minimi per l'asse Y e i valo- 
ri massimi per gli assi X e Z. 

L'input dei dati può avvenire da 
praticamente tutti programmi applica- 
tivi che fanno parte del pacchetto Ea- 
se, purché siano registrati sotto forma 
di file ASCII, addirittura se si voglio- 
no immettere dei dati in maniera diret- 
ta, quasi da tastiera, si può usare an- 
che il blocco appunti presente nel 
desk di Ease, avendo l'accortezza di 
salvare il file con l'estensione “.ASC”. 

Dai programmi Calcform e Databa- 
se i dati possono essere importati con 
file di tipo ".ASC” e “.MER” con l’u- 
nica limitazione dì non avere più di 99 
file e 200 colonne. 

Dopo la creazione dei grafici, sotto 
varie forme a scelta deil'utente, si può 
procedere al salvataggio sotto forma 
di file caratterizzati dall'estensione 
".GSC”, i quali poi possono essere in- 
seriti in un documento Word-pro. 


Calcform 


Charrilmenudi 

grafici ed a destra 
due diversi esempi di 
rappresentazione dei 
medesimi dati sulla 
stessa pagina. 
A fianco un esempio 
di selezione eCrUeriaM 
offerto dal Datattase 
di Ease. 



Standard (Desk, File, ecc.) degli altri 
programmi di Ease con in più, eviden- 
temente, dei menu specificamente 
concepiti per le applicazioni per le 
quali il programma nasce. 

Si tratta dei menu Opzioni, Formati, 
Uscita e Aiuti. 


Il tabellone elettronico incorporato 
in Ease é del tipo con la funzione dì ri- 
calcolo automatico perennemente in- 
serita, perciò alla variazione di un solo 
valore aH'intemo di una tabella, auto- 
maticamente vengono variati i valori 
totali o parziali direttamente collegati 
al dato cambiato. 

Calcform presenta tutte le opzioni 


Con il primo si può procedere alla 
scelta di una serie di opzioni per la vi- 
sualizzazione e manipolazione dei dati 
presenti nel tabellone; Formati defini- 
sce il modo con cui vengono visualiz- 
zate etichette e valori numerici; Uscita 
è riferito all'output su disco o stam- 
pante, mentre il menu Aiuti offre indi- 
cazioni riguardanti la combinazione di 
tasti per accedere ad alcune funzioni, 
generalmente CTRL in unione ad al- 
tro per i movimenti del cursore nelle 
celle, e l'elenco completo delle funzio- 
ni matematiche, logiche, disponibili 
nel programma. 

Nello schermo di Calcform esiste 
una lìnea di informazioni sullo stato 
del tabellone; sono visualizzati, in or- 
dine; il nome del file su cui si sta lavo- 
rando; la quantità dì memoria lìbera 
(visualizzata sotto forma di una bar- 
ra); la condizione della celia in cui sì 


trova il cursore, alterabile o no; il 
LNK OFF/LNK ON con cui si può 
decidere di visualizzare una etichetta 
particolarmente lunga senza perdere il 
contenuto di celle adiacenti a quella 
visualizzata. 

Nei menu Opzioni sono contenute 
le selezioni che permettono di Creare 
nuove righe o colonne. Cancellare il 
contenuto di righe o colonne. Copiare 
un certo numero di colonne o righe. 
Riempire zone del foglio dì lavoro con 
valori numerici. 

Sempre dal menu Opzioni é anche 
possibile definire la Grandezza delle 
colonne. Riordinare in ordine discen- 
dente 0 ascendente i valori numerici 
del foglio elettronico, il Salto a deter- 
minate celle. 

Per chi voglia mettere in evidenza 
una porzione del foglio è possibile 
usare una Cornice per riquadrare un 
gruppo di celle, cosi come è possìbile 
collegare tra loro voci separate conte- 
nute in diverse righe e colonne defi- 
nendo in tal modo una specie di Grì- 
glia. 

Al fine di salvaguardare il contenu- 
to di particolari celle si può usare l’op- 
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It foglio eleilronico (Catcformì offrt notevoli possibilità nella selezione del formato decimale completato da molle opsioni : a destra, il menu riguardante l'output su 
stampante. 



zione «protetto scrittura». 

Le funzioni di Calcform non sì fer- 
mano qui. è possibile definire il for- 
mato con il quale saranno visualizzate 
etichette e dati numerici scegliendo tra 
il formato decimale, con visualizzazio- 
ne solo della parte intera, di eventuali 
segni, di un segno di valuta, della par- 
te decimale, della scelta del tipo di se- 
paratore tra la parte intera e quella de- 
cimale oppure del numero di 
cifre decimali da visualizzare: in alter- 
nativa sì può scegliere la giustifica a 
destra, sinistra, oppure centrare il te- 
sto all’Interno di ogni cella. 

L'output può avvenire, come per gli 
altri applicativi Ease, su disco oppure 
su stampante con possibilità di, in ca- 
so di registrazione su disco, definire 
un formato compatibile con il Word- 
pro. 

Le funzioni disponibili in Calcform 
sono tutte visualizzate accedendo al 
menu Aiuti: comprendono anche fun- 
zioni di tipo statistico come deviazio- 
ne media (AVG) e standard (STD), o 
quella di conteggio (CONT). 

Database 

L'ultimo programma di Ease ad es- 
sere preso in considerazione è il Data- 
base, un programma che anche in que- 
sto caso, presuppone tre distinte fasi; 
la prima si occupa di definire un re- 
cord ed i relativi campi; le altre, inve- 
ce, dì inserire i dati dei vari campì pre- 
cedentemente definiti e dì visualizzare 
e consultare i dati una volta inseriti. 

Alcuni menu specificamente predi- 
sposti permettono dì eseguire pratica- 
mente le procedure necessarie. 

Le Opzioni permettono, dopo aver 
definito i campi, di poter selezionare 
alcune scelte per la disposizione dei 
campì, cancellandoli, copiandoli o 
semplicemente muovendoli; possono 
essere inseriti dei testi standard ripetu- 


ti in ogni record, cancellare parte o 
tutto il record, conoscere in ogni mo- 
mento lo stato del record definito. 

Dopo aver definito e salvato il file 
di definizione, si può procedere all'in- 
serimento dei dati, operazione che av- 
viene normalmente, tramite tastiera. 

Terminato l'inserimento è possibile 
procedere aH'ordinamento dei dati in 
modo da salvare il file in maniera già 
ordinata. 

L'output può avvenire sullo scher- 
mo, sulla stampante, con le stesse mo- 
dalità già viste per gli altri programmi, 
sul disco in formato ASCII, come file 
Merge o file di Spooler per il program- 
ma Stampante. 

Nel caso della stampa su carta può 
essere definito il formato deH'uscita; 
etichette, liste, ecc. 

Una caratteristica interessante, or- 
mai comune a molti programmi di 
questo tipo, è la ricerca dei record se- 
condo specifiche indicazioni stabilite 
con l’opzione Selezione Criteri che, fa- 
cendo uso di alcuni caratteri speciali e 
degli operatori logici, permette dì sele- 
zionare i record che soddisfano le con- 
dizioni impostate. 

Anche per il Database valgono le 
medesime considerazioni generali già 
fatte per gli altri programmi per ciò 
che riguarda gli accessori disponibili 
dal Desk e le operazioni con il disco. 

ConcluslortI 

È questa una prova insolita in quan- 
to ci siamo limitati a provare il solo 
software offerto in dotazione al nuovo 
NMS 8245, che peraltro non si disco- 
sta di molto dalle caratteristiche del 
precedente VG 8235. 

A livello di software invece (anche 
se l'esemplare da noi provato era una 
pre-release affetta da qualche piccolo 
bug che sarà assente sulla versione de- 
finitiva), la differenza è tanta, la quali- 


tà è superiore sicuramente a quella del 
programma Home Office presentato 
con il «vecchio» MSX2 corrisponden- 
te. 

L'ambiente integrato offerto da Ea- 
se pone rimedio anche ai problemi ri- 
levati da Francesco Ragusa nella pro- 
va del modello NMS 8255 a proposito 
del programma Home Office 2, ma la 
cosa più importante è senza dubbio 
l'ambiente offerto dal sistema operati- 
vo che fa largo uso di icone, mouse e 
finestre. 

L’uso dei programmi è facile ed im- 
mediato in quanto non è necessario 
praticamente alcun “training” prelimi- 

Se può essere utile un consiglio, è 
quello che riguarda, dal menu Opzioni 
dell'ambiente principale di Ease, la re- 
golazione dei parametri di controllo 
del colore di visualizzazione, la veloci- 
tà del “topo", ecc. 

In questo menu esiste l'opzione 
Conferma che, una volta inserita, evita 
di strapparsi ì capelli per maldestri er- 
rori che si verifichino nel corso dell'u- 
so dei programmi. 

Per fare un esempio, l’emerito dir. 
resp. conosciuto col nome di Chiuaua 
(alias m.m.), giocherellando con le ico- 
ne dei dischetti e del cestino, è riuscito 
a «ripulire» completamente il dischet- 
to in cui era contenuta la copia dì la- 
voro di Ease... Isenli. con il Mac se niel- 
lo il disco nel ce.slino lo espelle, che ne so 
che qiieslo lo cancella '/ - Nota di m.m.l. 

In quanto alle considerazioni sul 
prezzo di questo pacchetto... ci ram- 
marichiamo di non poterne fare, visto 
che lo si può al momento avere solo in 
dotazione al computer 8245. Speriamo 
che questa polìtica cambi, altrimenti 
chi ha già un MSX2, magari un 8280. 
per avere Ease dovrà rassegnarsi a... 
rubarlo. 
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OFFERTA PER LE AZIENDE! 

Con 100.000 lire tutto questo per fanno / 



^ RG.E.: 1.000.000 di fornitori per 
ogni esigenza d’acquisto. 
AMEDEUS:boltettino tetematico 
aggiornato dei protesti. 

UNIBir:per conoscere subito gii 
aiberghi italiani e ia loro disponibilità. 
TELEMAO):la più completa banca 
dati fiscale e tributaria. 

O.A.6.:gli orari e le tariffe dei voli 
aerei di tutto il mondo. 



Le Aziende oggi hanno continuamente biso- 
gno di informazioni aggiornate, precise e so- 
prattutto veloci. SEAT, con la collaborazione 
di SARIN. per soddisfare Queste esigenze ha 
messo a punto questi servizi telematici che si 
caratterizzano per la semplicità di attivazio- 
ne . per la facilità di cnnsuitnzinne e per la 
g ronde economicità. Con le Pagine Gialle 
Elettroniche, con Amedeus, Unibit-Teleturi- 
smo. Telemaco. O.A.G.-OfficìalAirlines Gui- 
de, vengono /orniti dati e notizie indispensa- 
bili ad una efflcìente gestioneaziendale; pren- 
de finalmente consistenza la possibilità per 
tutti di accedere a banche dati. 

Sono informazioni sicuramente utili per la 
Vostra Azienda; dunque non perdete tem- 
po. tei^onate al più vicino del nostri centri 
di informazione, oppure spedite II coupon 
allegato. 

iiSW SERVIZI TELEMATICI 

informazioni on iine per 
ie aziende itaiiane 



GRATIS / 

f ^120REDI L 
1 CONSULTAZIONE 




Centri di iniormazione; 

TORINO (011)637785«GENOVA((}10}566726*MILANO (02) 5798405<PADOVA (049)664822 
BOLOGNA (051) 402128 • ROMA (06) 8494409 • NAPOU (061) 7679010 

SONO INTERESSATO Al SERVIZI TELEMATICI ““ 

H3 desidero ulteriori informazioni Bi desidero una dimostrazione 

Aaenfla _ _ NnmeflCngnnmB . . _ . . 

Intìiiiao - _ - 


DISPONGO DI PERSONAL COMPUTER: 

a MARCA M( 

[noI 



5 sMe gnfidie mlHshimlanl per IBM 

AST 30 I/O, Paradise Autoswitdi, QuadEOA Plus, 
Quadram Alultisym, Super EOA Bit 



di Francesco Petroni 


I a Grafica .tu Personal Compuier della 
classe IBM ha subito un lungo periodo 
di immobilità, periodo in cui dal punto di vi- 
sto Hardware non è successo assolutamente 
niente. Dal punto di vista Software sono 
usciti numerosi programmi, alcuni dei quali 
mollo sofisticali, che però in un ceno senso 
vedevano mortificale le loro prestazioni dalla 
povertà delle uscite grafiche. 

Le uscite grafiche erano, fino a circa un 
anno fa. solo due, una a colori (SCREEN I 
del Basica! con 320 per 200 pixel a 4 colori e 
una monocromatica con 640 per 200 pixel 
ISCREEN 2). 


Inoltre la grafica era permes.sa solo acqui- 
stando una specifica scheda (CCA Computer 
Graphic Adapterl e uno specifico Monitor a 
Colori. 

Quindi dall’anno dell'uscita delfIBM 
11982) al 1986 non è successo niente, salvo la 
nascita di alcuni sotiosiandard dovuti princi- 
palmente ai vuoti lasciati disponibili dal- 
l'IBM. Parliamo della scheda Hercules, gra- 
fica monocromatica ad alta definizione su 
Monitor normale monocromatico IBM, e del 
sottostandard Olivetti M 24 con grafica, an- 
cora monocromatica, ma con uno definizione 
doppia rispetto alla CCA (SCREEN 3 del 


GiVBasic Olivetti). 

Da un anno a questa parte il mercato é 
esploso, si è affermato il nuovo standard 
EGA (Enhanced Graphic Adapier) e sono ap- 
parse sia schede ufficiali delle case produttri- 
ci di computer, sia schede compatibili di lus- 
so. realizzale dalle principali case specializza- 
le nella produzione di schede Add On (Para- 
dise. Quadram. AST. ecc.). .sia schede compa- 
tibili «Cinesi». 

Anche lo standard EGA ha avuto una ge- 
stazione travagliala dovuta al fatto che IBM 
ha. come al solilo, inizialmente soitodimen- 
sionato le sue prestazioni offrendo una sche- 
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da con «pocoK RAM (64 Kbyte rispello ad un 
massimo di 256). senda ascila stampante e a 
costi abbastanza elevali 

Successivamente con l'abbassamento dei 
costi delle RAM e con la diffusione delle 
schede compatibili che confermavano la ten- 
denza del «si può dare di più» a costi minori 
lo standard si è affermato. Il «si può dare di 
più» si concretizza nell'esistenza di uscite 
Stampante e/o Seriali, di espansioni RAM 
complete sulla scheda, compatibilità con altri 
standard (in genere anche HERCULES), ecc. 

Si può anche dire che. mentre la standard 
PC si è affermalo prima grazie all'lBM e poi 
grazie ai compatibili, per quanto riguarda la 
EGA. l'effetto «compatibili» si è prodotta 
mollo prima e con prodotti più avanzali del- 
l'originale. e proprio nel periodo in cui comin- 
ciavano ad essere prodotti pacchetti software 
per l'EGA. Volendo estremizzare si può dire 
che la scheda EGA originale è servila solo 
per stabilire lo standard. 

E questo ha avuto conseguenze paradossa- 
li. sia per il fatto che di schede EGA originali 
ne sono state vendute pochissime rispetto alle 
compatibili, sia per il fatto che i costruttori di 
compatibili hanno «ricopiato» anche le carat- 
teristiche particolari della scheda, a luti 'oggi 
non utilizzate da nessun software, come le 
uscite RCA. l'uscita Feaiures e l'ingresso 
tight Pen. e in certi casi hanno copiato anche 
gii «errori». 

Altro aspetto paradossale è poi che ormai 
lo .standard EGA significa quattro modi gra- 
fici. mentre la EGA originale IBM ne ricono- 
.sce solo tre. Questo perché la IBM continua 
ad ignorare che esiste anche uno standard 
Hercules. 

Purtroppo al «naturale» e sensibile abbas- 
samento non è corrisposto, né lo poteva, una 
analoga riduzione del costo dei monitor. Per 
.sfruttare appieno le pre.stazioni di una scheda 
EGA occorre un monitor Enhanced il cui co- 
ste supera tuttora il milione di lire. 

Per ricapitolare le varie possibilità di com- 
binazione scheda, monitor 'modi grafici ab- 
biamo predisposto una tabellina corredata 
anche dalla specifica SCREEN X del Basic, 
ovvero quale è l'istruzione Basic che attiva 
quel particolare modo, e il numero di schermi 
possibili con quella specifica Screen. 

Ricordiamo che è necessario un Basic re- 
cente. nato cioè dopo la nascila della EGA. 

Altre modalità 


Occorre ricordare che quando l'IBM an- 
nunciò EGA. scheda e monitor, annunciò 
anche una serie di prodotti di livello supe- 
riore; la scheda PGA (Professional Gra- 
phic Adapier) e il relativo monitor. Le ca- 
ratteristiche sono 640 per 480 pixel per 256 
colorì. Anche PGA ha provocalo, ma in mi- 
sura nettamente minore rispetto alla EGA. 
il fenomeno delle compatibili. 

Il futuro, legalo alia prossima diffusione 
dei PS/2, per chi non lo sapesse: i Personal 
System 2. nuova linea di PC IBM, usano 
una scheda che si chiama VGA, Video Gra- 
phic Adapier. 

Le sue prestazioni sono le stesse della 
‘•vecchia» PGA. e questa la dice lunga non 
solo suH'evoluzìone della tecnologia legata 
alla grafica, ma anche su quanto la nuova 
linea IBM sfrutterà la graHca, non solo nei 
tradizionali pacchetti, ma anche nel siste- 
ma operativo OS/2, direttamente derivalo 
da Windows. 

In base a quanto detto si può prevedere 
per la EGA una vita alquanto più breve di 
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quella avuta dalla gloriosa CGA e questo 
induce l'utilizzatore previdente a valutare 
se sia il caso di acquistare oggi una EGA 
oppure se aspettare un po', per la VGA. 

Questo è un falso problema in quanto 
ormai anche le schede EGA. specie se se ne 
sceglie una compatibile, costano poco. La 
questione si pone per il monitor che costa 
mollo (e costerà sempre molto). Il previ- 
dente, in tal caso, può acquistare un moni- 
tor multisync che prevede varie modalità di 
uso. non solo tutte le precedenti, ma anche 
le future (VGA), 

Ricordiamo inoltre che il futuro stan- 
dard VGA non è legato ad una scheda, in 
quanto tutta Teletironica grafica sarà in- 
stallata sulla piastra base. Questo significa 
che chi, avendo una macchina «vecchia», 
vorrà utilizzare lo standard VGA, dovrà in- 
stallare schede ADD ON specifiche. Nien- 
te paura... la Quadram Prosync, provata in 
questo stesso articolo, già dispone di modi 
VGA e di Driver opportuni. 



Ega Test - 5i« tutte le schede, sia con monitor Mono i 
Test. Sono le stesse immagini che si adollono ai tipi 


Il software 


Uno dei motivi del lento successo delle 
EGA è stato, oltre al prezzo (circa 2.000 
dollari per scheda e monitor), la iniziale 
mancanza di software, per cui la scheda era 
praticamente inutilizzabile. 

Oggi invece la EGA è riconosciuta, in se- 
de di installazione, da qualsiasi pacchetto 
software, anche non grafico e addirittura 
esistono pacchetti solo per EGA. 

I vantaggi dell'uso della EGA, anche in 
attività normali, sono ad esempio la miglio- 
re definizione della matrice di caratteri, in 
modalità testo (si passa dall'8 per 8 della 
CGA all'8 per 14) e la conseguente possibi- 
lità di aumentare il numero delle righe, a 
scapito della dimensione della matrice. Si 
veda l'esempio realizzato con Word 3 che 
utilizzando un carattere 8 per 8, permette di 
scrivere 43 righe in un'unica videata. 

‘ Nel testare le varie schede utilizzeremo 
programmi standard e programmi grafici. 
Lotus 123, Word 3, per quanto riguarda il 
software «normale» e Chart 2.02, Draw As- 
sisiant, AuloCad. EGA Test e Flight Simu- 
lator (va di moda), per quanto riguarda il 
software grafico. 

Compatibilità tra scheda, 
software e monitor 


Per utilizzare appieno la scheda EGA, o 
EGA compatibile, occorre un software che 
la riconosca e un monitor che supporti le 
sue caratteristiche. Quando questi tre ele- 
menti non sono allineali possono nascere 
dei problemi. 

La EGA riconosce i livelli inferiori, sia 
pure ricorrendo a pesanti programmi di 
emulazione, quindi è possibile utilizzare 
pacchetti non installali per EGA, anche 
con tale scheda. In tal caso ovviamente non 
se ne sfruttano completamente le caraiteri- 

Per quanto riguarda la compatibilità con 
il monitor, sempre nel caso citato di emula- 
zione di un livello inferiore, la scheda EGA 
si comporta del tutto come una scheda di 
tale livello e quindi non serve un monitor 
avanzalo. Nel caso invece che si vogliano 
utilizzare appieno le prestazioni avanzate 
occorre che tutti gli elementi della catena 
siano allineali, e che quindi anche il moni- 
tor sia Enhanced. 

Esistono monitor particolari, un po' più 
costosi degli altri, detti Multiscan (o mulii- 
sync), in grado cioè di essere utilizzabili 
con qualsiasi scheda, oppure con la EGA 
anche quando si utilizzano pacchetti che 



■ con monitor Color, ho girato il bel Slide Show Ega 
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T»st • Etempuì t/t leu eseguilo dal diagnoslicv della scheda AST. che permeile di ven/ìcare lune le cnmbinaeimu marmar muda di lavoro. Anche questi sona uaii 
■girali- con succe.isa con lune e cinque le schede. 

Word 3 - Anche l'uso mena., gralko del compiiier si può avvanlaggiure della aresensa di una scheda grafica ad alia riuiluziiine. Nel casa preseniaio il lamiisn 
Word PriKessiir della Micrasiifi iiiilizza un sei di caralieri olio per nini e quindi sulla videaia f.ga si orma ad avere ■/.* righe sulle classiche oiiania ciilnnne 


«lavorano» secondo altri standard. 

Scendendo un po' più nel tecnico, un 
monitor EGA permeile la lettura di solo tre 
frequenze verticali (18,4 KHz della MDA. 
720 pixel per 350. 15,75 KHz per le 200 li- 



I.ogo A*l - Nella modalila piu avanzala P*'~ 

vual dire che selezinnandoli npponunamenle è pus- 
sihile realizzare un ef/eiio -.sfunwlura". come nel 
casa del hel lugli della AST Tcclinnlngies 


nee della CGA. e 21.85 KHz per le 350 li- 
nee della EGA), il Mulliscan sì auioadalia 
al segnale in arrivo, ad esempio le 200 linee 
fino alle 480 linee (30.48 MHz). 

Concetto analogo si può ritrovare sulle 
schede alcune delle quali sono non solo 
muliistandard ma anche Autoswitch. in 
grado cioè di «comportarsi» automatica- 
mente come EGA. come CGA. come MDA 
0 . alcune, anche come Hercules, in maniera 
del tutto automatica, riconoscendo in altre 
parole il software con il quale stanno lavo- 

Come si vede non è un discorso sempli- 
ce. anzi se è certo che i più appassionati sa- 
ranno stimolati, è altrettanto certo che i 
faniomaiici utenti finali, quelli che cioè co- 
stituiscfioo la massa degli utilizzatori dei 
PC. potrebbero confondersi se non impau- 

In realtà se questo è un problema, è un 
problema iniziale, nel senso che va risolto 
una volta per tutte, dopo aver montalo la 
scheda, riinstallando i prododi che si usano 
di più. oppure ogni volta che si installa un 
nuovo prodotto configurandolo per EGA. 



Tabellina Modalità Ega - Sono elencali i vari modi grafici permessi dai quallro modi di lavoro delle schede 
Ega compalihili. Sona riparlale nelle ahimè colonne la relativa specifica SCKEEN del Basic ulama versione 
e il numero degli schermi gesiibili 


E ormai le procedure di configurazione so- 
no semplificate al massimo. 

I) caso di «souoinstallazione». si ha solo 
quando si usa un vecchio prodotto, o una 
vecchia versione di un prodotto, che non 
prevede EGA, ed è quindi assai raro. 

Sulla EGA deve essere presente il BIOS, 
che integra l'originale sulla piastra che. co- 
me noto, è in grado di riconoscere solo la 
MDA che la CGA. Anche il software del 
BIOS deve essere compatibile, nel senso 
che ovviamente non può essere «copiato» 
da quello originale IBM. 

Poi sulla scheda deve anche essere pre- 
sente un nuovo generatore di caratteri, an- 
che questo in sostituzione di quello desti- 
nalo alla CGA, in quanto in modo alfanu- 
merico i nuovi set di caratteri lavorano con 
un'altra matrice (8 per 14). 

La serie di chip «compatibili» più dif- 
fusi sono quelli prodotti dalla Chips & 
Technologies (che tra l'altro ne riduce il 
numero dagli originali cinque a quattro), 
mentre altre case, le più avanzate, hanno 
progettato in proprio i propri Chip Cu- 
stom, in tal caso, ovviamente imponendogli 
un nome proprio. È il caso della Paradise 
che ha realizzato il chip PEGA. 

Due tipi di prove 


Quando su MC. esattamente due anni 
fa, eseguimmo la prova dei 24 PC IBM 
compatibili, verificammo la compatibilità 
operativa di una macchina, ovvero verifi- 
cammo se i programmi più diffusi e se i 
programmi più pesanti, in termini di sfrut- 
tamento delle caratteristiche hardware del- 
la macchina, funzionavano sul compatibile. 
Queste sono prove operative nei senso che 
ad un utilizzatore normale basta che «i pro- 
grammi funzionino». 

Altra Ulosofia è quella della prova a 
«rottura», come si dice in termine ingegne- 
ristico, verificare cioè fino a che punto una 
macchina o (in questo caso) una scheda è 
compatibile e da quale punto non lo è più. 

Per fare le prove dì compatibilita abbia- 
mo scelto alcuni prodotti particolarmente 
interessanti a questo scopo: 

Ega Test è un breve slide show, che mo- 
stra quattro immagini a colori ad altissima 
definizione digitalizzante per la migliore ri- 
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Lotus 123 - Talls i pacchelli più diffun si ovealgonn delle poien:ialilà EGA sia se laivrana in modalità Testo che. sopraiiulio. se lavorano in modalità grafica. Ve- 
dendo I Grafici Lotus, che assumano un aspetto professionale, ci si chiede come si sia potuto rrivertn sema la EGA. 


Dr»» AssisianI - Usiamo questo prodotto in quanto i un prodotto "ufficiale IBM>- e quindi in tal modo, in un certo senso, omologhiamo la compatibilità. Draw As- 


soluzione permessa dall'EGA, come dice 
anche il nome: 

Draw Assistani é un programma grafico 
di tipo Paint, realizzalo dall'IBM nella col- 
lana di prodotti Assisiam. Tale collana 
comprende pacchetti specifici nelle varie 
famiglie (Word Processor. Filer, ecc.). Sono 
pacchelli alquanto semplificati e sono 
quindi adatti ad un primo approccio con la 
tecnologia PC : 

Microsoft Chart è quella versione «dopo 
EGA» di tipo autoswitch. nel senso che si 
adatta automaticamente al tipo di scheda 
presente, utilizzandone le migliori possibi- 
lità: 

Aulocad Vers. 2.15. Il classico, anche se 
ormai un po' attempato, prodotto di grafica 
tecnica su PC. Riconosce decine dì schede 
tra cui Ega. 

Il Microsoft Flight Simulator è un vero e 
proprio diagnostico ufficioso delle caratte- 
ristiche CCA di una scheda. 

E per quanto riguarda i programmi non 
solamente grafici: 

Lotus 123, che è tuttora il bestseller delle 
vendite in tutti i settori- Prevede (a partire 
dalla versione 2.0) la EGA, che migliora 
notevolmente la sezione grafica. 

Basica IBM Vers. 3.2 o successive. I lin- 
guaggi Basica, GWBasic, QuickBasic e Tur- 
boBasic oramai sono allineati nel ricono- 
scere le specifiche di uscita EGA. 

Word 3 Microsoft, il Word Processor og- 
gi più diffuso, che sta scalzando dalle clas- 
sifiche di diffusione Wordstar. Se configu- 
rato per EGA. lavora con un set dì caratteri 
8 per 8. il che vuol dire 43 righe di ottanta 
colonne. 

Le schede ADD ON 

C on la nascita del mondo dei personal si 
è assistito alla nascita dì varie attività con- 
nesse al fenomeno, varie non solo nel mon- 
do software, ma anche nel mondo hard- 
ware. In questo settore si sono affermale 
molte case la cui attività è csclusivameme o 
principalmente legala alle schede Add On. 

La filosofia delle schede Add On non è 
unica, esistono infatti schede che «copia- 
no» semplicemente le schede originali, 
schede che «riassumono» il contenuto di 
più schede, schede che ageiuneono funzio- 
nalità altrimenti non previste, ecc. 


Tra le case esistono quelle principali che 
progettano in proprio non solo l'elettronica 
della scheda ma in taluni casi anche ì Chip, 
e le altre che più passivamente costruisco- 
no «cloni» sìa delle schede originali sia 
delle Add On più blasonate. 

Tra le case più diffuse e nobili citiamo la 
Hercules Technologies, specializzata in 
schede grafiche, ma che non sembra voler 
fare i conti con lo standard EGA e quindi 
continua a utilizzare propri standard. Para- 
dise (Paradise System ine.) anch'essa orien- 
tata alla grafica, la AST (AST Research 
Ine.), che produce decine di tipi dì schede 
multifunzione e la Quadram Corporation, 
anch'essa orientata... in tutte le direzioni. 

Una delle attività preferite dei produtto- 
ri di schede è oggi la scheda EGA. possibil- 
mente con qualcosa in più. in modo da far- 
la preferire all'originale. 

Il qualcosa in più è relativo sia alle pre- 
stazioni grafiche, in termini di modalità in 
più (es. Hercules oppure PGA oppure, re- 
centemente VGA) o di accessori (uscita per 
Stampante) oppure neirofferta di software 
grafico idoneo alle prestazioni del prodot- 
to. 

Nessun problema per quanto riguarda la 
opzione 64/256 che fino a pochi mesi fa 
poteva costituire un deterrente economico, 
in genere le schede EGA oggi sono tutte 


espanse fino a 256 Kbyte, permettendo in 
lai modo l'uso dì tutte le modalità grafiche. 
Nel caso siano disponibili due versioni la 
differenza di prezzo é minima e quindi con- 
viene acquistare la espansa che permette 
tutti i modi grafici. 

Altra caratteristica evidente è il formato 
della scheda, che può essere corta e quindi 
alloggiare negli slot coni oppure lunga. Og- 
gi la dimensione non è più un problema co- 
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si grave sìa perché é stato aumentato il nu- 
mero degli slot, sia perché le espansioni di 
memoria del PC si installano direttamente 
sulla scheda madre. 

Per chi non lo sapesse i primi PC (fino a 
due anni fa) avevano solo 256 sulla moiher- 
board e quindi l'espan.sione avveniva per 
mezzo di schede Add On che occupavano 
slot. I quali a loro volta erano di meno (5 
lunghi e tre corti). Questo spiega il succes- 
so, all'epoca, delle schede muliìfunzione 
che permettevano di economizzare slot. 
Passiamo ora ad esaminare le varie schede 
anticipando che hanno tutte superato i test 
operativi cui sono state sottoposte, e dei 


quali diamo documentazione fotografica. 
Abbiamo anche un po' mischiato le cane in 
tavola, facendo <‘girare» i vari diagnostici 
anche con le altre schede. Solo il diagnosti- 
co Quadram non ha accettato dì lavorare 
su schede non proprie. Viceversa i pro- 
grammi di emulazione sono specifici e non 
possono essere mischiali. 

Pur essendo, dal punto di vista operati- 
vo. legato alla loro attività principale (esse- 
re schede EGA), del lutto analoghe, le cin- 
que schede provale presentano notevoli 
differenze che possono entrare in gioco 
quando occorre sceglierne una anziché 
un'altra. 




Paradise Autoswitth 
tOA Card 



La Scheda Paradise Auloswiirh - È una uheda di 
lipo inno, basala mi grosw chip Cullimi PECA 
pnigriiaiu dalla Paradise, che racchiude in se lune 

MD4. CCA. HOC. EGA e Planlmnics’ 


Le schede Paradise, prodotte dalla Para- 
dise System Ine. e commercializzate dalla 
Trust International, si fregiano del termine 
Autoswiich, il che significa che la scheda si 
adatta alle caranerìstiche del software, sen- 
za dover intervenire sugli interrutiori dip. 
Altra caratteristica é l'Automatic Monitor 
Detection, con la quale l'automatismo è ri- 
volto anche verso il monitor. 

La Paradise produce vari modelli di 
EGA compatibili, il più recente ed avanza- 
to dei quali (ma purtroppo non è quello 
fornitoci per la prova) é predisposto per 
una definizione analoga a quella VGA. 

La caratteristica hardware principale è il 
grosso chip cuslom Pega nel quale sono 
condensate tutte le funzioni dei cinque 
chip originali. Questo ha permesso anche 
di ridurre le dimensioni della scheda, fino 
allo standard Scheda Corta, che in taluni 
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cusi. Oggi sempre più rari come già dello, 
può risolvere problemi... di alTollamenlo. 

Le modalità previste sono tutte e quattro 
le classiche più... una. Riconosce anche lo 
standard Planlronics. del tutto ignoto In 
Italia, ma che ha avuto una certa dilTusìone 
in America. Tale standard (320 per 200 per 
16 colori) è oggi superato dalla EGA e ha 
motivo di esistere solo se si dispone di soft- 
ware vecchio non adattabile alla EGA. ma 
adattabile alla Plantronics. 

La dimensione della scheda non permet- 
te molti accessori e quindi sono presenti so- 
lo connessioni standard EGA ovvero il Vi- 
deo Connector a nove poli, le due uscite 
RCA e il dip swiich a otto ìnierruitorini 
verso restemo. All'interno c'è II Light Pcn 
Connector, li Features Connector e i vari 
Jumper di settaggio. 

Il dip swiich serve per configurare II mo- 
nitor connesso e la presenza, eventuale, di 
altre schede video, nel caso che i relativi 
automatismi non siano in grado di funzio- 
nare. Gli swiich 5 e 6 disattivano^attivano 
rispettivamente le funzioni di Autoswitch e 
di Automatic Monitor Detector. 

In dotazione alla scheda viene fornito 
un dischetto di diagnostica e di configura- 

La diagnostica, e questo vale per tutte le 
schede, in pratica verifica la data della 
ROM del BIOS installala sul PC. Se tale 
data è precedente al «fatidico» 27 ottobre 
1 982, la EGA non può essere montata. 

Sia Autoswitch che Automatic Monitor 
Deiection hanno delle limitazioni dovute 
alte limitazioni dì ceni software, e alle ca- 
ratteristiche di ceni monitor, in tal caso sì 
deve inierv'enire o configurando, con il di- 
schetto in dotazione, la scheda in funzione 
del tipo di software che si vuole usare, op- 
pure agendo sui dip switch per installare il 
monitor. 

Il primo approccio con la Paradise è sta- 
to questo. Abbiamo installato la scheda su 
un PC XT compatibile, su cui prima era in- 
stallata una Hercules originale, con un mo- 
nitor monocromatico IBM. Non abbiamo 
agito né sui dip switch del PC né su quelli 
della scheda. Abbiamo fatto girare il disco 
EGA Test, 

Tutto è filato liscio; successivamente, 
sempre senza modificare nessun switch (ab- 
biamo poi verificato la posizione degli 
switch 5 e 6, posti ambedue in modo auto) 
abbiamo sostituito il monitor monocromo 
con un monitor a colori avanzato, per pro- 
seguire le prove «a colori». 

Il sistema Autoswitch consente, ad esem- 
pio di far girare direttamente programmi 
scritti per CGA. senza dover caricare pro- 
grammi di emulazione. 


4s/ Reseanh 30 I/O 

Che la AST Research sia una delle più 
grandi case produttrici di schede Add On 
lo evidenzia il suo catalogo, libricino al- 
quanto «cicciotto» in cui sono descritte cir- 
ca 40 schede, raggruppate per categoria. 
Multifunzione (una dozzina). Grafiche 
(tre). Networking (mezza dozzina abbon- 
dante) e Data Communication (una venti- 
na). 

Tra le multifunzioni avanzale ne esile 
una nuovissima, la SixPack Premium/ 
EGA. che raccoglie sia le funzionalità di 
una «comune» multifunzione (pone seria- 
le, parallela e mouse), che l'espansione 



La scheda AST 3C I/O - Scheda lunga, basala sul- 
la serie di chip della Chips é Technologies li più di)- 
fusi!. Dispone di numerosi accessori che ne fanno 
una muUifuncUon. Uscita swmpanie. seriale e 
Clock. Vengono fomiU un discheiio di ulilily e un 
diagnostico. 


Above Memory, secondo le specifiche 
EMS, che la scheda EGA. 

AST ha recentemente prodotto anche 
una linea di sistemi AT compatibili, basati 
sul processore 80286 ad alta velocità, e già 
predisposti in varie configurazioni ciascu- 
na studiata per una particolare aiiivìià. 

La scheda da noi provata è la 3G I/O, 
dove I/O indica la presenza di uscita paral- 
lela, uscita seriale e pona giochi. È presen- 
te anche un orologio/calendario. Sono for- 
niti. in dotazione, una serie dì cavetti con i 
quali le porte vengono riportate verso re- 
sterno. 

Assieme alla scheda viene fornito un di- 
schetto di utility, che non c'entrano niente 
con la grafica, ma che fanno comodo essen- 
do tra l'altro corredate di un bel manualot- 
to (si chiama SuperPack). 

I modi grafici, a dispetto di quanto sem- 
brerebbe volendo per forza interpretare la 
sigla, sono 4. MDA, CGA, EGA e Hercu- 
les. La RAM installata è già a 2S6 Kbyte. I 
chip utilizzali sono gli standard Chips e Te- 
chnologies. 

Accessibili dall'esterno sono, oltre l'usci- 
ta video, le due uscite RCA, il dip-switch a 
quattro interruttori per la configurazione di 
modo, un inierruttorino per attivare l'emu- 
lazione CGA e Hercules. 

Sulla scheda, e quindi non accessibili 
dall'esterno sono I ponticelli per la configu- 
razione del tipo di monitor installato e per 
gestire le due uscite. Questa ultime dispon- 
gono di attacchi cui vanno collegati i cavet- 
ti fomiti in dotazione. 

L'approccio del manuale é pratico nel 
senso che il funzionamento della scheda 
viene descritto mediante il funzionamento 
del diagnostico (Diagnostics Manuali, e 
quindi nel modo più diretto possibile. 

II diagnostico testa la EGA e non la AST 
e quindi «gira» anche con le altre schede. 

La scheda é descritta nell'User Manual. 
che. argomento per argomento, descrìve 
tutte le sue caratteristiche, sia per quanto 
riguarda le parti grafiche, che per quanto 
riguarda le altre numerose funzionalità. 

La prova pratica non ha comportato dif- 
ficoltà. Il Flight Simulator è stato utilizzato 
dopo aver eseguilo l'installazione del pro- 
gramma di emulazione presente nel di- 
schetto in dotazione. 


Quadram QuadKA Plus 
e Quadram 

QuadiCA ProSynr 

La Quadram Corporation é una delle più 
grandi case costruttrici di schede Add On. 
Produce anche monitor compatibili. La Bit 
Computers di Roma, ne é divenuta recente- 
mente distributrice per l'Italia. E poiché 
l'attività della Quadram (vedi spazio nelle 
News) spazia nei vari settori connessi ai PC 
(produce anche monitor) è probabile che 
ne sentiremo spesso parlare. 

NeH'ambito di prova di scheda EGA 
compatìbili proviamo due prodotti: la sche- 
da QuadEGA Plus e la QuadEGA Pro- 
Sync. Mentre la prima é una EGA compati- 
bile standard, con interessanti soluzioni co- 
struttive, la seconda ne è un'ulteriore evo- 
luzione rivolta ormai al mondo PS/2. 

Va detto che le schede non sono di pro- 
duzione diretta Quadram. che è più una ca- 
sa distributrice, ma sono prodotte dalla Vi- 
deo 7, piccola casa che collabora tra l'altro 
proprio con Chips e Technologies. Tanto è 
vero che ambedue le schede sono «made in 
Japan» ed hanno impresso il marchio Vi- 
deo 7. Bollata Quadram è la Eprom del 
Bios. unico componente montato su zocco- 
lo. 



l-a Scheda Quadram QuadEga Plus - Scheda di ti- 
po enrio. anche se uiili::a i qualiro Chip C&T. 
Chip. RAM ecc. sano saldate sulla scheda. Dispone 
delle uscite RGB. RCA. dip sictich a sei inierruiiori 
e un inierruiiore che aliiva lo Emulazione Hercules 
a CGA. 



La Scheda Quadram Mullisyuc - Abbastanza 
video necessarie ai nuovi modi grafici. 
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Dal pumo di vista cosiruiiivo la caratte- 
ristica principale è costituita dal fatto che 
tutti i chip, sia quelli grafici (come detto 
Chips c Technologies) che gli altri. Ram 
comprese, sono saldati sulla superficie del- 
la piastra. Inoltre le Ram e altri integrati 
hanno una piedinaiura su quattro lati, il 
che consente una notevole economia di 
spazio, pur essendo presenti tutte le uscite 
e entrate standard. 

Dispone anche questa di un dispositivo 
di autoconfigurazione, chiamato AutoSe- 
lect, che come l'Autoswilch della Paradise 
configura in modo automatico la scheda in 
funzione del pacchetto software che si sta 

La caratteristica più evidente della Qua- 
dram QuadEGA ProSync è la disponibilità 
di due modi in più, oltre ai quattro base. 
Sono il VGA (640 per 480) e un innominato 
752 per 410 pixel, il che significa il 37% in 
più rispetto alla EOA. Ad esempio per vi- 
deate alfanumeriche con quest'ullima defi- 
nizione saranno possibili ^4 colonne per 29 
righe, a parità di matrice dei caratteri. 

Inoltre sono presenti sui dischetti, e do- 
cumentate per mezzo di aggiunte al manua- 
le. driver per Lotus 123. versione 2.0 in vari 
formati. Interessante è il fatto che Lotus 
123 dispone di una procedura di installa- 
zione «aperta» in cui via via possono esse- 
re accodate nuove modalità in funzione 
delle nuove apparecchiature di cui si dispo- 

II risultato del Lotus 120 per 43 è ottenu- 
to con un monitor EGA normale, non di ti- 
po muliisync. 

Tornando all'esame esteriore della sche- 
da ProSync, la differenza più evidente con 
la gemella è la presenza di un doppio quar- 
zo. necessario per pilotare le frequenze ver- 
ticali dei due modi in più. 

Per non la.sciare a «secco» gli acquirenti, 
o meglio per metterli in grado di utilizzare 
da subito le «marce in più» offerte. Qua- 
dram dota ciascuna scheda non solo di un 
driver per Windows, ma anche di un Buo- 
no Sconto per acquistare Windows della 
Microsoft e Gem della Digital Research, 
del 70 per cento e del 88 per cento rispetti- 
vamente. 

È evidente che l'uso delle maggiori defi- 
nizioni sono consentite solo disponendo di 
un monitor Multisync. 

Per ambedue le schede i manuali sono 
ben stampati e completati. La prima sezio- 
ne nguarda l'installazione fisica della sche- 
da. ed è. come abitudine nei manuali ame- 
ricani. fin troppo dettagliata; la seconda 
l'uso nelle varie condizioni di configurazio- 
ne hardware e software. La terza é relativa 
ull'uso del programma diagnostico che te- 
sta e fa vedere tutte le possibilità. 

Tra le utility software è presente, oltre 
agli abituali emulatori, che servono per far 
lavorare l'uscita EGA come se fosse CGA 
0 Hercules, anche la Screen Save, con la 
quale il video viene «spento» dopo X mi- 

Nella confezione della scheda ProSync è 
compreso (anche nel prezzo) un mouse, 
chiamato Q-Mouse. con relativo software 
d'uso. Si tratta di un mouse del tipo .Micro- 
soft con attacco seriale, ed è utilizzabile 
praticamente con tutti i pacchetti grafici c 
con tutti i froni-cnd grafici, come Windows 
e Gem che sono i prodotti che meglio sfrut- 
tano le possibilità EGA. e VGA. 




Abbiamo voluto provare anche una... au- 
tentica scheda laiwanese distribuita, come 
le già citate Quadram, sempre dalla Bit 
C'omputers. Si tratta di una EGA compati- 
bile, denominata Super EGA. cui corri- 
sponde. sul manuaietto. la sigla ECP-l(X>0. 

Come tutte le schede Add On made in 
Taiwan non dispone nè di confezioni di 
lusso, né di dischetti di diagnostica o di test 
specifici, né di ricchi manuali a colori su 
carta patinata. Non esiste quindi un pro- 
gramma di emulazione. Dispone viceversa 
di un opuscolo in cui in poche pagine sono 
dette tutte le cose indispensabili per la sua 
installazione e per il suo uso. 

Analizzando la scheda si nota che dispo- 
ne della stessa serie di Chip delle altre (i 
quattro chip della Chips e Technologies), 
che dispone di uscita printer e che quindi 
rinuncia sia alle uscite RCA (quelle che 
non servono) e alla possibilità di settate 
dall'esterno i dtp switch. AH'iniemo sono 
disposti l'uscita feature, l'entrata tight pcn 
e i cavallotti per il settaggio dell'uscita 
printer come LPT 1 o LPT 2. oltre che la 
batteria di RAM per un totale di 256 Kby- 

GII switch sono sei e si azionano dall'in- 
temo, il che non é tanto grave se si dispone 
di un compatibile cinese classico, che si 
apre con facilità. Anzi è in generale più 
semplice alzare il cofano del senza do- 
verlo spostare, che non accedere al suo re- 

La scheda dispone delle quattro modali- 
tà MDA. CGA. EGA. e HGC che vanno 
configurate (non è una scheda Autoswiich) 
via switch. secondo le specifiche indicate 
nell'opuscolo. Se si dispone di monitor 
avanzato, occorre anche spostare un jum- 
pcr. 

Tutte le prove pratiche eseguite hanno 
dato risultati soddisfacenti, confermando 
la piena compatibilità dell'oggetto sia nei 
confronti del famigerato standard, sia nei 
confronti delle altre schede provate. Il 
presso è... taiwanese. 


Conclusioni 


Tra i modi grafici possibili con la EGA 
(da un minimo di tre della IBM. ad un mas- 
simo di sei della QuadEGA ProSync), tra 
configurazioni software, tra tipologie di 
monitor, le combinazioni dei tre elementi 
sono alcune decine. 

Inoltre di fronte ad un appiattimento 
delle prestazioni in termini di resa grafica 
le case tendono ad offrire oltre a lutto quel- 
lo che offrono le concorrenti, anche qual- 
che opzione di più, con il risultato di con- 
fondere di più le idee a chi deve scegliere. 

Per semplificare e concludere il discorso, 
ormai io standard EGA è una realtà di fat- 
to. richiede l'acquisto di una scheda tra le 
varie possibili, e richiede, ed è la spesa 
maggiore, l'acquisto di un monitor di alle 
prestazioni per avere la grafica migliore. 

Dalle prove è risultata la completa ri- 
spondenza dì ciascuna scheda ai dichiarato 
e quindi l'assoluta compatibilità delle stes- 
se dal punto di vista operativo. 

Gli elementi che a questo punto entrano 
in gioco sono altri, come affidabilità della 
casa, numero e tipo degli «optional», di- 
mensione della scheda, .se questo é un ele- 
mento vincolante. Tutti gli elementi citali 
hanno un diretto riscontro economico, per 
cui si passa, per rimanere alle schede pro- 
vate. del costo di oltre un milione della 
AST 3G I/O (che ha varie porte, orologi, 
dischi di diagnostica e di utility, ecc.) ud un 
costo di meno della metà della cinese di Bit 
Compuiers. che fu. da un punto di vista 
grafico, le stesse cose. 

Entra poi in gioco il fatto che la scheda 
venga installala o meno al momento del- 
l'acquisto del computer, per cui la multi- 
funzionalità é comoda perchè fa «rispar- 
miare» sulle altre schede. 

Altro elemento che può interessare le 
modalità più sofì.sticaie offerte dalle schede 
480, come la Quudram QuadEGA ProSync. 
con la quale si può cominciare a respirare 
aria di OS/2. 

Fare dei raffronti economici è difficile. 

Sulla AST, che costa 1.100.000 lire, si pa- 
gano le funzioni in più. il nome della casa, 
la ricca e completa dotazione di dischetti e 
dì manuali. Se é l'unica scheda moniaia. 
vanno soitruite alcune centinaia di migliaia 
di lire... in altre schede. 

Tra le due Quadram la più economica è 
quella che costa dì più. La ProSync propo- 
ne un mouse (con relativo software che da 
solo vale la differenza), due modi grafici in 
più (si potrà fare grafica VGA con un «vec- 
chio» XT). più altre modalità ad hoc per 
ceni prodotti, e costa 990.000 lire contro le 

860.000 lire della Quad EGA Plus, che però 
a sua volta offre lutto quello che la compa- 
tibilità EGA richiede. 

La Paradise Autoswiich provata (sigla 
350) costa 750.000 lire, quella avanzata (si- 
gla 480) costa 990.000 lire, come prezzi e 
come prestazioni è quindi allineala alle al- 
tre. La sua caratteristica principale è la cu- 
siomizzazione dei Chip Grafici, che le per- 
mette dì essere corta. La caratteristica Au- 
loswiich è interessante specie per chi utiliz- 
za molti programmi di vecchio tmo. 

La Bit C'omputers Super EGA. costa 

470.000 lire, è allineata alle altre come pre- 

stazioni grafiche, e dispone delia uscita pa- 
rallela standard. È quindi la soluzione più 
economica specie nel caso venga comprata 
contestualmente al computer al posto di al- 
tra scheda grafica. jéC 
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power 

compatibiìity 


SUPERMICRO 16 e 32 BIT 

AX-60 

Cpu 16 bi! 80286 12MH7.. 5I2K-2MB ram, 
floppy disk 5,25 e 3,5 pt>llici, hard disk 
40-230MB 

AX-80 

Cpu 32 bit 80386 16MHz. 2MB ram, floppy 
disk 5,25 e 3,5 pollici, hard disk 40-230MB 


WORK STATION 16 e 32 BIT 

PX-30 

Cpu 8088 lOMHz, 256-640K ram. floppy 
disk 3.5 pollici, hard disk 20-40MB 

PX-40 

Cpu 80186 8MHz. 512-640K ram, floppy 
disk 3.5 pollici, hard disk 20-40MB 
PX-50 

Cpu 80286 8MHz. 512K-1MB ram. floppy 
disk 3.5 pollici, hard disk 20-40MB 
PX-80 

Cpu 32 bit 80386 16MH/. 2MB ram. floppy 
disk 3.5 pollici, hard disk 20-40MB 


RETI LOCALI (LAN) 

ETHERNET' lOMbIt/sec.. ARCNET 2,5Mbit/sec. STARLAN IMblt/sec. Software NetWare^ 
Novell e MS-Nef . 

Server a 16 bit (AX-60) e 32 bit (AX-80) - Work station disk-less PX-30, PX-40, PX-50 


UMWATA 


UNIDATA Via delle Giuliana 42. 00195 Roma 
Tel. 06-3599843-382385 - Telex 623122 UNIDAT I 


I l boom telematico sembra ormai «• 
sere esploso e non c'è computer do- 
mestico o no che non risenta di questo 
successo; tanta e tale è la mole di nuovi 
prodotti telematici immessi sul mercato, 
per ogni standard esistente, che spesso è 
diffìcile districarsi nella scelta di un pro- 
dotto adatto al proprio computer. 

Dal fenomeno non è uscito (per fortu- 
na!) indenne nemmeno lo standard 
MSX. che finora, tranne alcune appari- 
zioni in occasione di mostre ed esposi- 
zioni nelle quali aveva mostrato la sua 
evocazione^ telematica, non aveva an- 
cora ottenuto sufficiente popolarità nel- 
l'ormai vasto mondo dei fruitori telema- 
tici. 

La Philips presenta ora un «Data 
Communications Package» composto 
da modem completo di interfaccia MSX 
capace di operare secondo gli standard 
CCITT V2I e V23. software di comuni- 
cazione e manuale di installazione ed 
uso. con il quale si propone evidente- 
mente di raggiungere una posizione di 
supremazia nel mondo MSX per ciò che 
riguarda la telematica, specialmente al- 
la luce della notizia di un accordo con 
SIP e Seat-Sarin per l'attuazione di 
un 'operazione analoga a quella già con- 
dotta dalla Commodore con il proprio 
adattatore telematico. / termini dell'ac- 
cordo prevedono l'abbonamento gratui- 
to per un anno al servizio Pagine Gialle 
Elettroniche della Seat-Sarin e, per gli 
utenti del servizio Videotel SIP (già gra- 
tuito se si esclude il costo de! collega- 
mento telefonico), la riduzione dell'im- 
posta di concessione ministeriale per se- 
de d'utente telegrafico privalo da 
200.000 a 50.000 lire annue. 


Descrizione 

Il modem interfaccia NMS 8961, 
adatto ai computer MSX e MSX2, è 
un modem dalle caratteristiche di tut- 
to rispetto, è capace di funzionare ri- 
spettando gli standard CCITT V21 e 
V23 per trasmissioni a 300 baud in 
emulazione terminale e collegamenti 
con banche dati tipo Videotext con ve- 
locità di trasmissione e ricezione di- 
verse (tipicamente 75 e 1200 baud) co- 
me lo standard impone. 

Il collegamento ai sistemi di tipo Vi- 
deotel, Viditel e Prestel risulta partico- 
larmente affidabile anche grazie alla 
possibilità di procedere alla equalizza- 
zione della linea per ridurre in parte i 
problemi derivanti da eventuali distur- 
bi. 

Una caratteristica di rilievo consi- 
ste, una volta settati i parametri riguar- 
danti la velocità ed il modo di funzio- 
namento. nei riconoscere automatica- 
mente gli altri parametri di configura- 
zione della banca dati con cui si effet- 
tua il collegamento, cioè lunghezza 


Philips MSX 
Dilla Communiittfiotts 
NMS 8961 

di Massimo Tniscelli 



della parola, numero dei bit di stop e 
parità. 

L'interno della cartuccia mostra una 
costruzione accurata e ordinata con 
largo uso di circuiti LSI, un trasforma- 
tore di disaccoppiamento per l'isola- 
mento dell'apparecchiatura dalia linea 
telefonica ed un certo numero di quar- 
zi impiegati per mantenere costanti i 
toni pilota impiegati per la comunica- 



zione con gli altri modem. 

Insieme alla cartuccia del modem, 
da inserire in uno degli slot standard 
dei computer MSX, dotata tra l'altro 
della solita spina-presa passante, che 
mostra in evidenza il marchio SIP, il 
pacchetto contiene anche un software 
di comunicazione decisamente versati- 
le contenuto su dischetto: tra le altre 
cose questo software ha la caratteristi- 
ca di poter essere «linkato» tramite un 
opportuno programma di installazio- 
ne, al pacchetto integrato Home Offi- 
ce 2, distribuito dalla stessa Philips. 


Il software 

Il programma di comunicazione, co- 
dice 8961/2il, distribuito dalla Philips 
è molto ben concepito e realizzato. 
Grazie al software, di uso immedia- 
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to e semplice, si può accedere ad alcu- 
ne funzioni del modem da utilizzare 
anche per normali telefonate. 

Una volta avviato il programma la- 
scia la possibilità di operare due scel- 
te: una si chiama Servizi, l'altra Caro- 
sello. 

Con la prima si accede ad una spe- 
cie di data base organizzato in schede 
sulle quali si possono scrivere i dati ri- 
guardanti le banche dati con le quali 
normalmente ci si collega, o molto più 
semplicemente i numeri di telefono 
più frequentemente utilizzati anche 
per normali telefonate. 

1 campi di ogni record sono: Nome, 
Indirizzo. Numero di telefono, Ultima 
chiamata (aggiornata automaticamen- 
te dal programma con data ed ora). 
Commenti; la scheda dispone di due 
lati, il secondo dei quali è riservato al- 
la continuazione del campo Commen- 
ti. Nello stesso schermo, sono contenu- 
te alcune selezioni per la ricerca dei 
record, dei campì con l'eventuale vi- 
sualizzazione dì una lista compren- 
dente tutti i record che soddisfano le 
caratteristiche introdotte. Una ulterio- 
re opzione (Chiama) permette di com- 
porre automaticamente il numero tele- 
fonico indicato nella scheda semplice- 
mente schiacciando il tasto «Return» 
o «Select». 

Premendo ESC nella fase di intro- 
duzione dei dati è possibile accedere 
ad un secondo menu dal quale si defi- 
nisce una serie di parametri di confi- 
gurazione ed alcuni modi di funziona- 
mento. 

Per ciò che riguarda i parametri di 
configurazione si tratta della velocità 
di ricezione in baud; della velocità di 
trasmissione; del carattere utilizzato 
per effettuare il ritorno carrello -nor- 
malmente corrispondente al carattere 
CHR$(13), ma modificabile per esi- 
genze particolari come nel caso del Vi- 
deotel in cui si usa il carattere (#)— : 
deU'inserìmento dì codici per il Log- 


menu conispondenie 
alla fun:ione 


l'arcMviaiione dei 

frequenlemenle 
uliliziati. 
A fianco, il menu di 
salta delle 

carattere tecnico che 
completa ogni scheda 
del data-base 



On ed il Log-Off; deH'inserimento o 
meno deH'equaiizzazìone sulla linea; 
del modo di funzionamento (a scelta 
Videotel, Teletype o Parola) secondo 
gli standard Videotext, Terminale 
scrolling 0 semplicemente per far com- 
porre automaticamente il numero nel 
corso di normali telefonate; dell'inse- 
rimento dell'echo locale. 

Sempre da questo menu si può ri- 
chiamare il modo di risposta automati- 
ca che permette il collegamento trami- 
te linea telefonica ad altri computer 
MSX attivando la funzione «autoan- 
swer» per la risposta automatica al 
computer chiamante. 

Una caratteristica di grande interes- 
se che il software presenta è il control- 
lo della linea telefonica attraverso 
l'audio del monitor collegato al com- 
puter, ciò permette di avere in ogni 
momento sotto controllo l'effettivo 
stato della linea. 

Stabilito il collegamento molti tasti 
funzione rimangono attivi, tra dì essi il 
tasto FI provvede ad inviare eventuali 
sequenze di codici per il Log-Off ; F2 


attiva la stampa rapida della pagina 
visualizzata sullo schermo; F3 attiva o 
disattiva la stampa di lutto ciò che vie- 
ne visualizzato sullo schermo. 

' Seguendo il manuale di istruzioni 
sembrerebbe che schiacciando il tasto 
F9 oppure ESC durante una connes- 
sione, si dovrebbe poter avere accesso 
ad un menu che permette di inviare i 
dati ricevuti sul dischetto oppure di re- 
gistrare programmi prelevati dalle 
banche dati che lo permettono; a dire 
il vero ciò è possibile, ma sinceramen- 
te c’è stato qualche problema nell'atti- 
vare il tutto seguendo le procedure in- 
dicate. 

II menu per l'invio dei dati sul disco 
c'è, ma contrariamente a quanto indi- 
cato sul manuale dì istruzioni, non vie- 
ne attivato premendo ESC aU'intemo 
della connessione, bensì premendo 
contemporaneamente i tasti TAB e F2. 

Effettuata l’operazione viene visua- 
lizzato un sottomenu molto simile a 
quello riportato a pagina 40 del ma- 
nuale, ma rispetto all'illustrazione, al- 
cune opzioni non sono disponibili (al- 
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meno per ciò che riguarda la visualiz- 
zazione). 

In queste pagine è pubblicata la fo- 
to di quanto effettivamente compare 
sullo schermo e si può notare che in 
corrispondenza delle selezioni indica- 
te dai numeri 3, 4 e 6 non esiste nessu- 
na indicazione, contrariamente a 
quanto riportato nell'illustrazione 2-9 
del manuale. 

Superato il problema della visualiz- 
zazione si può procedere, selezionan- 
do l'opzione corrispondente all'invio 
su disco, ad inviare efTettivamente tut- 
to ciò che appare sul video anche sul 
disco. 

La prima condizione è quella di in- 
dicare il nome da dare al file nel quale 
saranno contenuti i dati, poi il pro- 
gramma chiede se deve attivare il pro- 
tocollo Xmodem, infine viene richie- 
sto di premere il tasto F9 per attivare 
l'invio dei dati al disco. 

Con la stessa opzione è possibile ri- 
cevere programmi provenienti dalie 
banche dati che offrono tale tipo dì 
servizi: negli esperimenti condotti, lo- 
gicamente con MC-Link, abbiamo 
avuto modo di poter notare che nel 
«travasare» programmi con il proto- 
collo Xmodem è bene premere il tasto 
F9. che attiva l'operazione dal menu 
precedentemente descrìtto, dopo che 
l'elaboratore Host ha iniziato a sua 
volta la trasmissione. 

Generalmente tutti i BBS permetto- 
no di poter eseguire queste operazioni 
nel lasso di tempo sufficiente a non 
far abortire l’operazione, ma sincera- 
mente avrei preferito una gestione un 
pochino meno macchinosa. 

La seconda opzione offerta dal soft- 
ware,*che tra le altre cose permette an- 
che di poter usare come memoria di 
massa il registratore a cassette, è Caro- 
sello. 

Carosello è organizzato in maniera 


da permettere tre diverse scelte tutte 
legate alla creazione e visualizzazione 
di pagine grafiche secondo un ordine 
prestabilito; le pagine grafiche posso- 
no, oltre che essere create direttamen- 
te sfruttando alcune sequenze di 
ESCape ed i caratteri grafici MSX, an- 
che prelevate da servizi telematici co- 
me Videotel, Prestel, ecc. 

La prima opzione consentita è il ve- 
ro e proprio Carosello, prima della vi- 
sualizzazione viene richiesto il numero 
di secondi per i quali ogni pagina deve 
essere visualizzata. 

La seconda opzione permette l'edit 
delle pagine, mentre l'ultima opzione 
permette di cambiare l'ordine di visua- 
lizzazione delle pagine. 

Le funzioni di Edit sono sufficiente- 
mente sofisticate e in questa fase i tasti 
funzione attivano alcune utili possibi- 
lità come la stampa su caria di tutto 
ciò è contenuto sullo schermo, anche 
se purtroppo alcuni caratteri grafici 
possono creare qualche problema: per 
ciò che riguarda il riposizionamento 
delle pagine grafiche tutte le operazio- 
ni sono guidate ed avvengono rispon- 
dendo ad alcune semplici domande. 

È stato detto che le funzioni di edit 



della sezione carosello sono possibili 
usando alcune sequenze di ESCape ed 
i tasti grafici presenti su ogni MSX; in 
ogni caso il manuale, pìccolo e abba- 
stanza ben documentato, fatta eccezio- 
ne per il menu di uso deH'unità di me- 
moria di massa mentre si è connessi 
ad un servizio telematico, offre una se- 
zione «Quick Reference (screen edi- 
ting in Carousel)» semplice e chiara 
che spiega quale risultato sortisce ogni 
sequenza di ESCape impostata. 


Conclusioni 

Il Data Communications Package 
offre sicuramente molte cose, special- 
mente grazie al software in dotazione, 
ma per trarre le conclusioni bisogna 
dare un'occhiata al prezzo che in que- 
sto caso non è certamente bassissimo: 
3S0.000 lire IVA inclusa sono in asso- 
luto parecchie, ma se si pensa un atti- 
mo ai servizi telematici «compresi nel 
prezzo» di cui si può usufruire, e so- 
prattutto alla completezza del softwa- 
re di gestione del modem che consente 
anche il trasferimento di file da e ver- 
so l'MSX, la possibilità dì essere in- 
stallato nel pacchetto di produttività 
Home Office 2 e la possibilità dì esse- 
re utilizzato, usando il modem in auto- 
answer, anche per creare un piccolo 
BBS con il proprio MSX, bisogna am- 
mettere che il prezzo è equilibrato. 

Il giudizio non può che essere posi- 
tivo in assoluto, se proprio si vuole fa- 
re il confronto con il prodotto Com- 
modore analogo presentato sullo scor- 
so numero di MC, bisogna ammettere 
che il prezzo è sicuramente maggiore, 
ma anche le caratteristiche tecniche 
offerte sono di gran lunga superiori. 

Non rimane che augurare buon col- 
legamento... 

JSK 
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TOSHIBA 



Una famiglia completa di stampanti per soddisfare qualsiasi tipo di 
esigenza professionale e personale ! 


Estremamente versatili grazie alla vasta gamma di set di 
caratteri disponibili su cartuccia o dischetto ! 

Frizione perfogliosingoloetrattore per modulocontinuo! 
Testine a 24 aghi per una elevata qualità di stampa I 
Le 136 colonne hanno di serie, porta parallela Centronics 
IBM compatibile e seriale RS232C ! 

Compatibilità con I ptCì diffusi personal computerà: PC/ 
XT/AT-IBM e compatibili. Olivetti M24 - M28 ed Apple! 
Velocità di stampa: letter quality di 72 o 100 cps, draft 
quality da 180 a 288 cps ! 

Riproduzioni grafiche ad altissima definizione; 180x180 o 
180x360 dots/inch I 

Steimpa margherita: emulazione QUME Sprint 11 per 
word processing ! 


P321 : (80col)compatta, veloce, economicaeprecisa!! 


P341 e : (1 36 col) lastampante più veloce peri grandi for- 
mati ad altissima definizione I! 


P351 : (136 col) la stampante d'avanguardia per il pro- 
fessionista, la più veloce e completa della serie II 


P351C: (136 col) il colore unito alle più alte prestazioni, 
per il professionista e l'azienda che vuole distin- 
guersi !! 



i 


plàywohld 




C,vi ,jmici che mi seguite omw di 
mollisiimi numeri, gueìl.ì è un'eili/'ione 
•ipecuìln'simj di Pljyworld. Tutto e cominauto 
qu<ìkhe mese le quendo un tettoie simp.itico e 
ongin,ìle (I.kom finte! che luì siuì letlei.i l'.ivesse 
scritte l'Amiqe ) mi fece sepeie di eppnv/eie 
molto queste modeste rubnee e di jppre^^eie 
eltiett.into gli sfor/i che lecaemo io e i miei 
colliìboiuitori per essere sempre m sintonia con le 
ne\^'s del soft^re pei / microcomputei 
domestici. In quell'occasione il lettore tenne 
jnche <1 sottoline.ire di dvere un,i purtn uljre 
predikvione per The P.m'n e un m,ilcehìto terrore 
che Pluìyworld svelasse il segreto di questo 
jdventuie primj che lui stesso fosse iiuscito u 
iisolverlo. lo risposi qualche numero hi che 
potevo dormile sonni tmnqiiilli, nessuno ih noi 
cìvev.i intenzione di perdere un lettore e un 
umico COSI simpatico. In questo uutunno uppenj 
cominciato sono cosUetto 3 ri/xirtjrlo 
bivsc.tmenie ullu veghu: questo numero di 
Pl.ìyivoild è uno specuiìe inter.ìmente dedicuto ,i 
The Puìwn. a troverete la soluzione con tutte le 
mosse dalla prima alTullim.i commentate da Wiz. 
Tesaidio di una nuova tecnica di racconto degli 
ad\-entuie poco modestamente da me inventat.i 
Tadventure/fumetto. la bellissim,ì e ciomahca 
rvuìppa completa di Giuseppe Origlia, più una 
hteve storia degli adventure a cura del 
sottoscritto. 

Ringiaziuimenh v.inno anche ad Alberto 
Passuìlacqua per aver otb'nuto dalla Rainbiid di 
L ondi a una mo.ss,ì chiave per giungere .ilio 
conclusione del viaggio. Le immagini 
dell'adventuie fumetto sono tratte per la 
maggior parte dalla versione Ataii ST le ultime 
sono della versione Commodore 64. Ovviamente 
mi aspetto commenti e lettere su questa 
iniziativa di Playworid, in particolare vorrei sapere 
se V! piace Tadventure/fumetto. 

Ho fatto un viaggio sul cavallo senza gambe: un 
bellissimo viaggio dove il tem/xi si leima 
nelTisiante più dolce della vostra vii.i ■ 






In nuesli anni, dalla line 
degli anni seltama Uno ad 
oggi, il compuler è sialo 
usato anche per creare oc- 
casioni di diveriimenlo. Co- 
me spesso succede, è suc- 
cesso in tempi recenii per il 
cinema e per t canoni ani- 
mati. si elabora un linguag- 
gio per reali//ure operine 
ricreative e si Unisce, con il 
tempo e con il migliora- 
mento delle tecnologie a di- 
sposi./ione degli autori, per 
sconllnure in settori espres- 



che non prevede Tuso della 
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[nlocom nel Massachus- 
awenirisiico progetto 
di un gruppo di ricercatori 
annoiati, di riversare tutta 
la loro esperienza di infor- 
matici aM'interno di un'im- 
presa con scopi intratieniti- 
vi. Il primo risultato di que- 
sta iniziativa é la trilogia di 
Zork che apre la strada a 
moltissime interactive ad- 
\eniurc faniasv. il genere 
più haltulo da quel momen- 
to in avanti. 

Ma ci sono anche altri 
generi, come la saga spazia- 
le. raweniura esotica, per- 
fino la riduzione da un vero 
libro di fantascienza. Hit- 
ihiker\ guide lo ihe gala.\y. 
seguito in tutte le fasi del- 
rimplemeniazione da Doug 
.'\dam.s. l'autore del testo. E 
iniziaiive simili, far concor- 
rere l'autore dell'opera let- 
teraria alla trasformazione 
in software del libro, si so- 
no ripetute ancora molte 
volte. È il caso della serie 
di adventure illustrate della 
Trillium (poi Telarium» 
americana. Opere di Arthur 
Clarke [Rende: vinis with 
Ruma), di Ray Bradbury 
[Farheiieii -iM), di Michael 
C'richton [Amazon), sono 
state trasformate con l'aiu- 


to degli autori in software 
interattivo di genere adven- 
ture. C on l'arrivo sul mer- 
cato di calcolatori più po- 
tenti. dotati di capacità gra- 
nché migliori, gli adventure 
game hanno fatto interes- 
santi salti di qualità. Sol- 
tanto la Infocom. ormai, re- 
sta fedele alla sua imposta- 
zione iniziale che fa a meno 
della grallca: tutti gli altri 
casi di adventure di buon li- 
vello di questi ultimi anni 
sono assistiti dalla visualiz- 
zazione di tutti o di quasi 
tutti i momenti più impor- 
tanti della vicenda. 

Nel frattempo anche l'u- 
so della tastiera perde quel- 
la funzione unica di tramite 
tra l'uomo e la macchina 
che aveva nei primi casi di 
software di questo tipo. Di 
recente viene sempre piu 
spesso affiancata da sistemi 
di interfaccia più stimolan- 
ti. ricavali come sempre 
dall'uso serio dell'inlbrma- 
tica. H il caso dei sistemi 
iconici che si servono del 
mouse, derivali da quello 
messo a punto dalla Xerox 
negli unni settanta e poi 
adottato come standard dal 
Macintosh nel 19K4. I pro- 
dotti più interessanti realiz- 


zati con questo tipo di 
struttura di dialogo sono 
stati messi sul mercato dal- 
la Interplay [Borrowed Ti- 
me. Ta.\.s Times in Time- 
imvn). dalla Icom simula- 
lion [Déiii Tu. Uiiiiiri/etl). e 
sopratulto dalla Infogra- 
mes [L'altiiire. Le pus.segers 
dii svind). Un caso a parte è 
quello della LeveI Già 
mollo nota per il suo alto li- 
vello qualitativo Un dal 
I98.VK4. si é delmitiva- 
mente affermala nel l')86 
con il bellissimo adventure 
The seerei diarv ni Adrian 
Moie, ricavalo da un libro 
bestseller in Inghilterra che 
racconta le vicende tragico- 
miche di un teeneager bri- 
tannico alle prese con i pro- 
blemi della sua età e non 
solo della sua. .Se a questi 
momenti della storia degli 
adventure game si aggiun- 
gono .Asyium di William 
Denman jr.. The Hohhii <ìe\- 
la Melbourne. Mastiiieriide 
della Eaglesofi. The serpeiii 
filar della Broderbund. 
mere in llie uorid i.s Car- 
men Sundiego ancora della 
Broderbund e The Gruds in 
spaee della Sirius. allora si 
può dire, senza eccessivo ti- 
more di essere smentiti, di 


aver riassunto le tappe del- 
l’avvento e del successo di 
questo genere di software. 

Arriviamo in questo caso 
a parlare del vero argomen- 
to del nostro faticoso di- 
scorso; l'opera del gruppo 
inglese dei Magneiie Scrolls. 
gli autori di The Pawn (La 
pedina- Il pegno), l'uliimo 
interessante sviluppo del 
software elettronico interai- 

Pubblicata nel ldS6 dalla 
l-irebird Rainbird inglese. 
The Pawn ha velocemente 
cominciato a far parlare di 
sé per le molte innovazioni 
che portava: la possibilità 
d'introdurre con la tastiera 
frasi lunghissime e compli- 
cate. uno sviluppo narrati- 
vo ricco d'interesse e basa- 
lo su un libretto. A mie oj 
Kerinnia, inserito nella 
confezione, e naturalmente, 
forse al primo posto in or- 
dine di effetto sul pubblico, 
la splendida cura delle im- 
magini. 

li tema, in effetti, non e 
dei più originali; siamo 
sempre in paesi popolati da 
principesse prigioniere e in- 
trigati da malellci maghi c 
lerrincanti demoni, ma il 
fatto di essere chiamali a 



JlAmo uBClUpor&ndarealsupermercatoedeococllnveceln \ 
•aduiv tipo Scozia nella zona del grandi laghi. 


dura da vita ad una bellissima pianura. Qui il verdeélnier- 
• soltanto della presenza di questo masso gnglo. 
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partecipare a questi avvem- 
memi soltanto per esserci 
avventatamente recati a fa- 
re innocenti spese al super- 
market. mescolando quindi 
intelligentemente il quoti- 
diano più fastidioso alia fa- 
vola più avvincente, ridona 
a questa avventura un tono 
difficilmente dimentìcabìle. 
Alcuni personaggi poi. co- 
me il cavallo senza gambe, 
l'uomo di neve e il guru 
arancione, sono descrìtti 


con tanta grazia e attenzio- 
ne da rimanere bene im- 
pressi nella mente come so- 
lo un'arte ben più perfezio- 
nata come il cinema è riu- 
scito nella sua storia a fare. 

The Pawn. per tutti gli 
elementi ricordati e per al- 
tri ancora, segna lo stato 
dell'ane in questo genere e 
apre nuovi sviluppi che 
possiamo a fatica immagi- 
nare. 


Vogliamo 

advenlurarci? 

Siale tornando dal supermer- 
cato. Incrociale numero.si pas- 
santi. e l'ultima coso che vi 
aspettereste è che uno di questi 
vi stia per dare un tremendo col- 
po in testa, accompagnalo da 
una gran rìsala, facendovi cade- 
re svenuti. 

Al risveglio vi accorgete subito 
che non siete nel vostro letto, ma 
vi trovate in un ambiente scono- 
.sciulo. con un buffo bracciale ar- 
genteo che non riuscite a rimuo- 


vere. Cosi inizia -The Pawn- ila 
pedinai ed ora seguono le mos- 
se necessarie per arrivare alla 
conclusione dell'avvenlura. Deci- 
dete voi se continuare a leggere 

Vedo che continuate a leg- 
ger! Ok. iniziamo. Come prima 
mossa scrìvete E. Siamo in 
compagnia del mago Kronos. 
rispondiamo al suo saluto con 
Say Hello e accettiamo la sua 
proposta con un Gei Note. A 
questo punto ci chiediamo se 
non può aiutarci riguardo al 
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bracciale, verinchiainolo con 
Ask Kronos aboul H'ristband (S 
punti). Quindi digitate Gei 
Chesi. Non vi ponete molti 
scrupoli, vero? Dirigiamoci ora 
verso il castello dì Kerovnia 
con E, E. Guardiamoci un po' 
intorno con Examine Foumaìn. 
Examine Rais, Look inside 
Foumaìn, Gel Chil. Examine 
Chii. Ma cos'è questo strano 
rumore in tasca? Facciamo un 
Examine My Pocket ed un Gel 
Melai ALev(l). seguiti da Oniock 
Door wiih ihe Melai Key, Open 
Door. Drop Key, per trovar- 



ci airinierno del capanno degli 
attrezzi. Vediamo se c'é qual- 
cosa che può esserci utile... Lo- 
ok Under Bendi lIO), Look over 
Bendi. Gel Poi and Trowel. Gei 
Hoe and Rake. NE. Per Tare al- 
cuni punti digitate ora Plani 
thè Poi Plani in Ihe Plani Poi 
H-ith ihe Trowel 115). Ora libe- 
riamoci dei pesi inutili con 
Drop Trowel. Drop Poi e andia- 
mo a compiere il lavoro alTida- 
loci con E. Give note lo Guards 
120). Anche se ci hanno invita- 
to «gentilmente» ad andarcene 
noi scrìviamo If' seguito 7 volte 


da tPaii. Apparirà il sospirato 
avventuriero: fate Give Ches! lo 
thè Advemurer (35), Gei adven- 
lurer, Give il lo ihe Morse. Sia- 
mo pronti per andarcene, ma 
siamo sicuri che non ci sia più 
niente di interessante qui? 
Controlliamo con un Move 
Mal. Visto? Ed ora Gei Wooden 
Key. Ora possiamo veramente 
andarcene: Ride Morse, W, IV. 
If, tv. N. N. W. tv. A nord c'é 
qualcosa... N. Gel oJJ. Take off 
S)iirr(dopolutto è estate...), En- 
ter Hui. Perche rìde? Ok, ok... 
Cover wrislhand wiih Shirl. 


■pLÀYWolfLii" 


D'accordo, vuole dell'acqua, 
bastava dirlo... E.kìI l45), S. E. 
E. N. Vediamo un po', ho biso- 
gno di qualcosa per sollevare 
questo masso. Proviamo ad 
unire insieme uno o più oggetti 
per fare leva. Scrivete Umie 
Shin. Tie hoe and Rake Toge- 
iher Using ihe Shirl, LeveI Boul- 
der using ihe Moe 155). Eureka! 
Riprendiamoci la maglietta 
con Uniie Shirl e facciamo un 
Drop hoe and Rake. Ed ora via 
verso la vetta! Digitale Up, 
Climh Rocks (6), Up, Up. Che 
freddo! tVear Shin per evitare 
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e a...? ProviamoI E. E. A 
N. Up. Climb Rocks. U. l 


N. N. N. Up. Clim. 
W. S. Ed ora un 




Boou. Wear Them. E. S. Ri- 
prendiamoci ciò che è nostro 

con N. E. D. D. Una caverna, 
esploriamola! £. E. E. D. N. 
Read Poster (può comare sul 
mio voto...). N. Degli alchimisti 


0 di relax con 5 


fo Alche- 
I che ri- 
I. aspet- 
. S. S. Un 
n S. Open 
r. S. Knock on thè Doors e 
«No». Ok. ci ho provato! 
isseremo più tardi. Conti- 
0 il divertimento con N. 

0 alle cose 
serie con E. Un fiume di lava 
mi impedisce il passaggio, for- 
n alto c'é qualcosa di utile. 
<p All. U. U. Break Wall. E. 
che abbiamo calmato i 


N. E. i 



W. U. W. W. W. D. D. 5. W. 

S. S. S. Vedo qualcosa tra i 
mi... U. Una porta di 1egn< 
Untock Door with thè Waodt 
Key. Drop thè Wooden Key o 
mai inutile. Open Door ed ei 
iriamo con E. Un po' di privi 
cy non guasta, quindi Chi 



la vetta alla scala sorge la sfolgorante le gocciolante) to 
ghiaccio. Alla sua difesa 6 preposto questo deoaratlvo 
troppo inoffensivo uomo di neve. 


AJllntemo della torre gelida, dopo aver superato U problema i 
dello eaowman, possiamo dare un ‘ooohlata alla oomodaprlglo- ■ 
ne della principessa. 


ha nostra attenzione é attirata da ub albero in particolare: usa I 
pianta maeetoea e probabilmente anuoblsalma ohe nasoondei 
un segreto. 


La dolce fanciulla ol dà le spalle In un Impeto di riservatezza. La 
salutiamo oon discrezione e al rltufRamo nella foresta. 
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Door. Le solile assi scricchio- 
lami... Move Boardi. Che fati- 
ca! Riapriamo la porta per far 
entrare un po' di aria fresca 
con Open Door e avventuria- 
moci verso l'ignoto con D. D. 
E. N. Un vero avventuriero, 
ogni volta che incontra un tap- 
peto, cosa deve fare'.’ Natural- 
mente Look Under Rug' Una 
cassaforte! Ma come aprirla'.’ 
Tentiamo l'unica chiave rima- 
sta... Uniock Saje wUh thè Blue 
Key. Open Safe. Sembra vuota, 
ma con un Look under Sole. 
Gei Paper troviamo il necessa- 



rio per recarci a volare. Adem- 
piamo al nostro dovere con S 
ilSOI. E. Ed ora voliamo per 
Gringo: Inserì Paper in thè Lar- 
ge Box <1601. Continuiamo l'e- 
splorazione con W'. W. W. Sh. 
Una porta chiusa... quale com- 
plicalo ma astuto sistema biso- 
gnerà escogitare stavolta? Na- 
turalmente un Open Door! En- 
triamo in casa con W e vedia- 
mo di prendere tutto quello 
che ci può essere utile: Gei Hai 
and Wear li. Move Cu.shion^. 
Gel Coin <165). W' Gel Carrai 
(fa bene alla vista...). Dall'el- 


metto (e dalle ore passale a fa- 
re una mappa di questa avven- 
turai deduco che nelle vicinan- 
ze deve esserci una miniera. 
Andiamo quindi a E. E, NE, 
NW. Utilizziamo il montacari- 
chi con Push Ballon seguito 4 
volle da Waii, Slide Doors. N. 
Slide Doors. Push Seeond Bui- 
lon. Slide Doors. S. Finalmen- 
te! Ecco ciò che mi è staio ri- 
chiesto dagli alchimisti per ri- 
compensarmi! Prendiamolo e 
torniamo da loro... Gel Lump\ 
using thè Bonn II75I. N. Gel 
Rape {può sempre tornare uti- 




le), Slide Doors tl90i. Pu\li Fir.u 
Biilion. Slide Doors. S. SE. E. 
U. U. M'. D. N. N. S. Già che ci 
siamo, riprendiamoci il cavallo 
e andiamoci a comprare qual- 
cosa di dissetante: W. N. Ride 
Horse. S. E. E. E. Gei Off. Look 
Inside Cari. Buy Wiisky Botile 
using ihe Coin. Buy Beér Baule 
u.sing thè Chii. Óffer Coin w 
John, Ride Hor.se, W, N, U. 
Climb Rock.t. E. E. E. D. Gel 
Off. N. N. Eccoci qua di nuo- 
vo: visto che ho fatto presto'.’ 
Give Lead io Alchemisi.s i2IO/, 
Dovevo immaginarmelo che 



Infatti J'alboro é cavo e guaJouno ba costruito in profondità al- 
lintemo di esso. Le scale che vedete sono una prova di questa 
attività Ingegneristica. 


Alla Pop delle scale, non sema una paralizzante meraviglia, al I 
troviamo all’interno di un seggio elettorale in piena regola. Ma ' 
, non mi sembra ol alano molti candidati. 


[ Dal seggio alla casa degli elfi 11 passo ó breve. Una casetta stile 
ì lilliput, ma arredata con tutti I comfort, e con un bell'elmetto 
\ giallo In vista. 


Elmetto fa venire In mente caverna. Infatti eccoci In una specie 
di grotta basaltica ovviamente confezionata in parti uguali di 
stalagtlU e stalagmiti. 
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mentivano! Comunque vedia- 
mo un po' cosa c’è di interes- 
sante nei dintorni andando a 
NE. Che bello, mi è sempre 
piaciuto leggere, ma questi li- 
bri sembrano essere un po' 
malridotti; Examine Book. E il 
momento di mostrare le mie 
capacità magiche con un Casr 
a Speli on ihe Book and Read 
II. Interessante... ma cos'é que- 
sta corrente d'aria? Andiamo a 
vedere con S»', NtV. Un pas- 
saggio! tv. N. Ecco il ramoso 
ponte (vedi schermata di cari- 
camento Amiga & Atari e po- 


ster compreso nella confezio- 
ne). Ma mi sembra di averlo 
anche già visto da qualche al- 
tra parte... Examine Bridge: lo 
dicevo io! Tentiamo di attra- 
versarlo con N. N. A destra o a 
sinistra? Seguiamo questo odo- 
re di zolfo, andando a NE e a 
N. Una parete di carta! Ese- 
guiamo un Cui paper Wall 
Using thè Boon. A questo pun- 
to. per calarci di sotto senza 
pericolo, digitiamo un Open 
Cupboard. Look Inside Cupbo- 
ard. Tre Rope io Hook e Climb 
Rape. Ora facciamo Drop Rope 


(225). E. Una porta! Natural- 
mente bisogna dare un Knock 
on thè Doors. ma la cosa inte- 
ressante è che bisogna ripeterlo 
altre 4 volte prima di ottenere 
un qualche risultato. Guardia- 
mo bene la causa di questa per- 
dita di tempo con un Examine 
Porier. Offer Whisky Botile lo 
Him 1240) e Ask Porier Aboui 
Whisky per una edificante di- 
squisizione sull'alcool. Ora 
possiamo procedere con E. D. 
Qui si sente della musica, stra- 
na cosa visto il luogo in cui ci 
troviamo; andiamo a vedere 


con un N... chi si vede! D'ac- 
cordo. ad alcuni può non pia- 
cere, ma un Examine Jerry ed 
un Offer Beer Botile lo Jerry 
(250) lo possiamo fare Io stes- 
so. anche solo per guadagnare 
IO punti. Ora continuiamo per 
la nostra strada con 5. Per evi- 
tare di rimanere abbagliali dal 
riflesso, copriamo la nostra 
fonte di luce con Pui White In- 
side Pouch. dose Pouch ; ora si 
può andare ad E senza proble- 
mi. Ora digitiamo N, E. Ade- 
guiamoci alla situazione con 
Ask De vii abaui Nell. Ask De vii 



Ceunmln&oammlna, slamo arrivati naU'attxeesaLlselinoIabora-] 
torlo dogli alahlmlstl. RubatoaRjtaLevlUontalolalael 1981.1j\ 
materiale aoD era pili stato ritrovato. 


PTettoloeledlsordlJiatloonie :ucu gli scleazlatl(anabeQUBlllpo-\ 
ooseteotlllol nel metodo...), gli aiahunistl hanno cosi ridotto 11 \ 
loro ripostiglio. 


Dal gabinettadegUalchlmlstlal ponte di legno(eoorde) Il passo] 
é breve. Leasslsorlaohlolano e le carde plagnuoolanoln manie- 
ra poco rassicurante. 


LagallerlapimtellatadaassldllegnomarronealparadlnaDzla 
noi alllmprowlso con 11 suo Inquietante bagolo di misteri. 
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ahoul Demons, Ask De vii aboui 
Life I2SSI. Ok, agli ordini! Ma 
prima digitiamo GET BOTTLE 
e andiamo a procurarci tutto il 
necessario per quest'ultimo la- 
voretto: S. E. SE, NE, Gel Ae- 
rosoul Examine II, Open Pouch, 
S, tv. Gel Adveniurer, N, N. 
NW, W, N. N, N, NW, Questa 
situazione mi dà una sensazio- 
ne di déjà vu: Examine Dragon. 
Examine Shadows, Examine 
Shapes. Visto che non mi sba- 
gliavo? Però questa volta finirà 
in un modo diverso dal solito 
con Shine IVhiie al Shadow.t e 


Paini al Shadows. Ed ora a noi 
due Kronos! Drop Adveniurer e 
N, Veloci! Throw Baule ai Kro- 
nos ISOO). Push Buiion on Aero- 
soule tanti saluti! Ora, dando 2 
volte Wall, pensiamo al da far- 
si. A nord c'è la piattaforma di 
Kronos. che però si rifiuta di 
collaborare. Ma come fa a ca- 
pire che non siamo il mago? 
Tentiamo travestendoci da 
Kronos con Gei Top Hai, Look 
Inside II. Empiy II. Drop Rab- 
bit. Gel Wand, Gel Cloak, N. 
Funziona! Scriviamo D. dose 
Pouch. N. N. E. e rieccoci dal 


simpaticone. Offer Aerosoul lo 
ihe Devii USO) per essere final- 
mente liberati dal bracciale. 
Per tornare a «riveder le stelle» 
basta un Ask Devii Ahoul Me. 
Ora torniamo alla porta color 
crema dove poco tempo fa ci è 
stato rifiutato l'ingresso: 5. E. 
SE, S, Open Pouch, S, S. Open 
Doors. S. Knock on Doors. Say 
«No». Look Through ihe Door. 
Examine Paper. S. Ex Lisiing. 

L'awentura è finita; 
ora passo alle curiosità... 

1) È mollo interessante par- 


lare con tutti i personaggi che 
si incontrano: alcune delie do- 
mande che si possono fare le 
ho inserite nella soluzione, ma 
sbizzarilevi a cercarne altre: 
tentale, ad esempio, Ask Kro- 
nos aboui Eric oppure Ask Gu- 
ru atout Life. Lo stesso con gli 
oggetti, usando Examine: ad 
esempio Examine Rabbii oppu- 
re E.xamine Carrai. 

2) Possiamo far comparire 
l'avveniurìero quando voglia- 
mo, basta infatti dare il bigliet- 
to di Kronos alle guardie e 
aspettare un po' nei giardini 



Ladisceaaaglìnlerloonilnaìadaqui. SembralaproapeuindaJ- 
la quale 11 povero coyote maltrattato dallo etruezo del oartoai. 
guarda la sua progreselone vereo il Tondo. 


SoooainellaBtupendaataiuukdelmurodioarta.Oppoiiniiìameo- 
te veniamo awertlU di non appogglarol aulmuroln quesUone. 
Altri strani oggetti sono dlspoetl sulla moquette verde. 


La disossa continua e lìmbuto sembra portare ancora più giù. 
Dante Allglilerl fu traghettato per via Ouvlale, In Tbe Pavm le 
cose sono più perloolose. 


All’Inferno non poteva mancare un cantante rode. Sebbene d 
saremmo Immaginati di trovarol Mlck Jagger oppure IKIss, la- 
sciate ohe VI presenti JerryLesLewte. 
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«lei castello; aiienzione che se 
però una volta comparso non 
lo uccìdiamo andrà a prendersi 
la chiave blu. 

3) Una volta ucciso l'avven- 
turiero possiamo utilizzare il 
suo cavallo, il quale possiede 
alcune interessanti caratteristi- 
che; a) illumina la zona in cui 
si trova (provale ad andare nel- 
la grolla, cavalcandolo, senza 
portare il while), anche se non 
può andare dovunque; b) può 
portare una quantità illimitata 
di oggetti; c) mentre lo caval- 


chiamo non possiamo prende- 
re gli oggetti che troviamo: è 
necessario prima ricordarsi di 
scendere. 

4) Seguendo queste istruzio- 
ni si completa l'avventura con 
il punteggio pieno (330): avrete 
notato però che non ho salvato 
la principessa (che si trova se- 
gregala dietro la porla al se- 
condo piano della torre di 
ghiaccio: per salire è necessa- 
rio indos.sarc le scarpe chioda- 
te). La spiegazione é nascosta 
nella famigerata chiave blu. 


che apre qualsiasi lucchetto ma 
può essere usata una sola vol- 
ta. dopodiché scompare. Ci so- 
no due momenti nell'avveniura 
in cui non si può fare a meno 
di usarla: a) per aprire la cassa- 
forte e poter cosi votare: sono 
IO punti se dimostriamo la no- 
stra preferenza per il re Erik, 
ma ben 30 se con un minimo di 
anarchismo votiamo per il riva- 
le Gringo Baconburger; b) per 
aprire la porta che tiene impri- 
gionata la principessa Paola 
(traduzione dal Kerovniano 


Lacey.,.). permettendo cosi di 
salvarla: bisogna però prender- 
la (Get Princessi e portarla di 
sotto usando il cavallo il quale, 
non avendo zampe (quindi non 
poggiando sul suolo) può tra- 
sportarci entrambi senza far 
crollare la scala sotto il peso; 
oppure usando la corda calan- 
doci quindi dalla finestra. Sal- 
vando però la principessa non 
si otterranno pumi ed anzi ella, 
qualunque cosa sì temi, dopo 
un ceno numero di mosse si 
eommiaierà dicendo che le pia- 
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cerebbe coiuinuarc a parlare 
con noi ma deve tornare al ca- 
stello. In definitiva è consiglia- 
bile salire a liberare Paola giu- 
sto una volta per vedere la 
schermata. 

5) Alcuni degli «hint» che si 
trovano in fondo al libretto so- 
no troppo lunghi e non posso- 
no fisicamente essere scritti 
poiché superano il massimo 
consentito nell'input del pro- 
gramma. tre righe nella versio- 
ne per C64. Sono invece utiliz- 
zabili nella versione per Amiga 
che consente sempre tre righe 
di input, ma di SO colonne. 

6) Quando arriviamo al dra- 
go. pur mostrandosi aggressivo 
ci lascerà in pace fintantoché 
restiamo in possesso del corpo 
deiravventuriero, pemettendo- 
ci addirittura di andare a N. 
Però in questo modo Kronos 
avrà le tre anime che cercava 
che, unite alla principessa (che 
oltretuito continuerà a ripetere 
di avere in pugno anche se 
l'abbiamo in precedenza libe- 
rata) gli daranno la vittoria. 

7) Una volta ucciso il mago 
Kronos esistono due modi per 
uscire dalla stanza: il primo é 
quello che ho indicato nella so- 
luzione. cercando quindi con 
diversi oggetti di avere lo stes- 
so peso di Kronos. Il secondo, 
più divertente, é di indossare 
gli abiti di Kronos e tornare 
dal drago il quale ci scambierà 
per il mago morto e ci lascerà 
passare ringraziandoci per lo 
spuntino; se però indugiamo ci 
riconoscerà e ci ucciderà. 

8) Il listato che ci danno ì 
programmatori alla fine do- 
vrebbe garantire l'immorlalilà: 
non é vero, provate a solletica- 

9) L'/rri7fvon» Wo;e in realtà 
é foimato da un'unica locazio- 
ne; le uscite non portano da 
nessuna parte e provate pure a 
far cadere un oggetto per 
orientarvi: scomparirà nel nul- 
la! In compenso, non importa 
quali mosse avete fatto al suo 
interno, per uscirne basta fare 
Exil Maze. 

10) Una volta che vi sarete 
liberali del bracciale, potrete 
superare la riga rossa: anche 
qui vale lo stesso discorso del 
labirinto, con la differenza che 
stavolta non vi é modo di uscir- 
ne. Strano però, pensavo che 
mi sarei trovato su una barca, 
in compagnia dì un «master 
ihief»— (la spiegazione sul 
prossimo Playworldl). 
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Attrattori e mappe di Henon 

■ Dopo l'insieme di Mandelbrot, di cui molto di recente mi sono 
occupato in queste pagine, un altro settore della ricerca 
matematica sta appassionando i non specialisti in questi ultimi tempi. 

Sto parlando dello studio dei sistemi dinamici, una branca della 
fìsica-matematica piuttosto complessa e collegata a teorie più famose 
tra cui quella, appunto dei frattali. Due aspetti piuttosto interessanti 
della ricerca sui sistemi dinamici sono i cosiddetti attrattori e le mappe 
di Henon. Questo mese ci occupiamo proprio di questi argomenti, 
grazie al lavoro inviato da un lettore romano. ■ 


Viaggio nei sistemi dinamici più complessi 
con tre semplicissimi programmi 

di Corrado Giustozzi 


ra le molte lettere che, 
bontà vostra, mi inviate, ca- 
pita piuttosto raramente di 
trovare articoli praticamen- 
te già pronti. La maggior 
parte delle volte si tratta di 
spunti, suggerimenti, lavori 
alio stato iniziale. Tuttavia 
qualche volta arriva pro- 
prio un articolo bello e fat- 
to, con tanto di figure e di- 
dascalie. È questo il caso 
del lavoro proposto da 
Marco Frasca, un lettore di 
Roma che, come potete ve- 
dere da queste pagine, si è 
interessato all'uso dei com- 
puter nello studio della di- 
namica dei sistemi. L'argo- 
mento, come dicevo in 
apertura, oltre ad essere ov- 
viamente una cosa seria, sta 
anche diventando famoso 
presso gli appassionati di 
computer ripetendo un po' 
ciò che è già successo per la 
teoria dei frattali e lo studio 
deH'insieme di Mandelbrot. 
Anche in questo caso si 
possono generare immagini 
che, pur essendo intrìnseca- 
mente meno «belle» di 
quelle dell’insieme di Man- 
delbrot. sono pur tuttavia 
affascinanti; e, cosa più im- 
portante, si usa il computer 
per analizzare problemi e 
sistemi la cui analisi era 
ben al dì fuori della portata 
dei matematici di poche de- 
cine di anni fa. Il nostro 


buon vecchio personal, in 
fondo, è molto più potente 
dei mainframe di vent’anni 
fa, e ci può portare a sco- 
prire facilmente aspetti in- 
teressanti anche nelle teorie 
matematiche più comples- 
se. Questo è un altro dei 
tanti modi in cui possiamo 
adoperarlo per giocare in- 
telligentemente, facendo 
qualcosa di costruttivo e 
certamente non banale, a 
partire da problemi ed ap- 
plicazioni reali. Bene, detto 
questo credo di non avere 
altro da aggiungere, se non 
che attendo volentieri even- 
tuali commenti e/o lavori 
ispirati a quanto ci propone 


Marco Frasca. Se l'argo- 
mento dimostrerà di riscuo- 
tere il vostro interesse avrò 
senz'altro occasione di tor- 
narci sopra in futuro. E la- 
scio quindi la parola al no- 
stro lettore, che si occuperà 
di portarci in viaggio fra at- 
trattori e mappe di Henon 
grazie al suo PC IBM e ad 
alcuni semplici programmi 
in Basic. 


Esperimenti numerici su 
PC 


È possibile che dei calcoli 
numerici al computer eviden- 
zino nuove strutture inaspet- 


tate nel comportamento dì 
certi sistemi fìsici? In parti- 
colare. è possibile che il molo 
caotico sia un fatto pura- 
mente dinamico? 

La risposta ad entrambe 
le domande è affermativa e 
la nuova struttura che gene- 
ra comportamento caotico è 
detta attrattore strano. 

Per meglio chiarire il tut- 
to. occorre dare una defini- 
zione di quali sistemi fìsici si 
parla e di attrattore strano. 

Allo scopo consideriamo 
un pendolo. Questo è un si- 
stema dinamico poiché il suo 
moto è retto da equazioni 
che, datone lo stato iniziale, 
permettono di prevederne 
univocamente il comporta- 
mento successivo. Ne! segui- 
to per sistema dinamico si 
intenderà proprio questo. 

Tale pendolo, a causa del- 
l'attrito. dopo un certo tempo 
raggiunge un punto di equili- 
brio. Tale punto è un attrat- 
tore. In generale, quando il 
moto tende ad un insieme di 
punti per certi stati iniziali 
allora parleremo di attratto- 
re. 

Fino al lavoro di Lorenz 
del 1963 gli attrattori noti 
erano di tre tipi: un punto 
(es. caso del pendolo), un'or- 
bita chiusa (ciclo limite), un 

In una ricerca tesa a com- 
prendere la possibilità di pre- 
vedere il clima da uno stato 
dato. Lorenz costruì un sem- 
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pUce modello matematico 
che. analizzalo al computer, 
mostrò un attrattore dalle 
caratteristiche del tutto pecu- 
liari. Il molo del sistema, per 
quanto tendesse ad un insie- 
me di attrazione, era instabi- 
le mostrando perdita dell'in- 
formazione costituita dallo 
stato iniziale. 

Oggi si dice che tale moto 
è caotico e che l'atlrattore di 
Lorenz mostra dipendenza 
sensibile dalle condizioni ini- 
ziali, ossia per quanto vicini 
sono gli stati iniziali di due 
soluzioni, la loro evoluzione 
diverge esponenzialmente 
pur restando limitata in un 
volume finito di spazio. 

Nel 1971, Ruelle e Takens 
chiamarono un oggetto sif- 
fatto un attrattore strano. 
Veniva caratterizzato come 
un oggetto bidimensionale 
con una struttura trasversale 
aulosimilare, ossia ad insie- 
me di Cantar. Comunque, 
più che la struttura geometri- 
ca. è importante la sua natu- 
ra dinamica di dipendenza 
sensibile dalle condizioni ini- 
ziali. per quanto, da un pun- 
to di vista grafico sia vero il 
contrario. 

Da allora di attrattori 
strani se ne sono scoperti di- 
versi ed è mia intenzione 
suggerire delle equazioni, pe- 
raltro già note in letteratura, 
con le quali i lettori potranno 
cimentarsi a scoprirne di 
nuovi. Si tratta di eseguire 
degli esperimenti numerici 
con il persona! computer da- 
to che questo è più che suffi- 
ciente a riprodurre risultati 
già ottenuti e ad ottenerne di 
nuovi. 


Mappe BIdImenslonati 
Le equazioni del moto di 
molli sistemi dinamici po.sso- 



no essere ricondotte a mappe 
bidimensionali. Queste pos- 
sono essere viste come tra- 
sformazioni dì insieme di 
punti in una loro immagine 
(vd.fìgg. 3 e 6). 

Matematicamente si scri- 
vono come .segue 


dove (x',y') è il punto consi- 
deralo e (x’ ’.y' ') la sua im- 
magine dopo l'applicazione 
della mappa. Tale applica- 
zione può essere eseguita 
quante volte si vuole su un 
punto e parleremo allora di 
iterale della mappa. 

In generale se (xn,yii} è 
Timmagine dell'ennesima 
iterata, indicheremo con 
(xii*i.yn+i) l'immagine delTi- 
terata successiva. Si passa 
dall'una alTaltra applicando 
una volta la mappa prece- 
dente. 

Una classe di mappe che 
in taluni casi mostrano com- 
portamento caotico, sono 
quelle individuate dalla 
mappa che qui chiameremo 
mappa di Henon generaliz- 
zata. ossia 

X.+, - y„ + t(xn) 
y,*, - p.x. 

Tra queste ne citiamo due 
di cui si vedono esempi nelle 
figure da 1 a 6: la mappa di 
Henon 

f(x) - 1 - a . X ■ 2 

e la mappa delTattrattore a 
getto 

1(x) - a * log(abs(x)). 

/ lettori potranno divertirsi 
a cercarne delle altre anche 
se tale ricerca non é facile. 
In effetti le due funzioni cita- 
te, mostrano comportamento 


caotico quando considerate 
come mappe unidimensionali 
e tale argomento qui non è 
stato toccalo. Può darsi che 
questa non sia una condizio- 
ne necessaria ma certamente 
è un valido indizio che anche 
la corrispondente mappa di 
Henon generalizzala mostre- 
rà comportamento caotico. 


Un altro indizio è costitui- 
to dall'instabilità de! punto 
fisso, ma si tratta di risolvere 
il sistema di equazioni: 

f(x-) - (1 - p).x- 
f(x‘> = 1 + P 

e determinare un'equazione 
per i due parametri di con- 
trollo l'uno in funzione del- 
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Figura 6 - Ànalogu Mia figuro 3 per la mappa da me contiderata. 



l'altro che è di per sé un limi- 
le inferiore per essi se c’è 
comportamento caotico. Si 
tenga però conto che 
0 < P < 1 ' 

In generale comunque la 
ricerca è fruttuosa dopo pa- 
recchi tentativi e con un po' 
di fortuna. Va comunque ri- 
cordalo che la funzione f(x) 
non deve essere di tipo linea- 
re altrimenti non si arriva da 
nessuna parte. 

I programmi 

Per ottenere le figure mo- 
strate (tranne quella della 
pagina di apertura) sono suf- 
ficienti tre semplici program- 
mi. I primi due non hanno 
bisogno di commenti tranne 
che la mappa utilizzala è po- 
sta, per il primo programma 
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alle righe 70 e 80 e i valori di 
X e y calcolali, vanno in un 
file ulithzalo dal terzo pro- 
gramma di visualizzazione e 
zoom. 

Indicativamente saranno 
sufficienti 30.000 punti per 
ottenere delle figure valide 
anche dopo una successione 
di più zoomale. Se si voglio- 


no fare delle stampe sarà be- 
ne decidere presto la zona su 
cui interessa zoomare per 
dare il tempo alla figura di 
ricostituirsi. Questo è un al- 
tro motivo per prendere un 
numero così allo di punti. 

/ tasti utili nel terzo pro- 
gramma sono da FI a F5 e 
le frecce direzionali per spo- 


stare il quadrato che indivi- 
dua la zona su cui si vuole 
zoomare. FI attiva loie qua- 
dralo (non è però necessario 
se non per motivi grafici): F2 
rimpicciolisce: F4 ingrandi- 
sce: F3 conferma la scelta 
fatta fornendo l'immagine; 
F5. infine, ferma il program- 
ma. 


Una volta avviato, il pro- 
gramma chiede le dimensio- 
ni della finestra da visualiz- 
zare (valori assoluti) e quindi 
il file in cui i dati sono conte- 
nuti. Quindi comincia a rap- 
presentarli di volta in volta 
man mano che li legge. 

Questo è quanto basta per 
il livello di analisi a cui sia- 
mo interessali dagli aliratto- 

Concluslonl 

È affascinante vedere co- 
me con mezzi semplici si rie- 
scano a riprodurre alcuni dei 
risultali più interessanti del- 
la fisica-matematica degli 
ultimi anni. 

Ancora più interessanti da 
vedere sono gli altrailori tri- 
dimensionali di cui riportia- 
mo un esempio nella figura 
di apertura. Questi saranno 
eventualmente oggetto di un 
prossimo articolo. 
Commentino finale 

Due parole per conclude- 
re. Vero che è interessante? 
Avreste pensato che con 
una manciata di righe di 
Basic Vulgaris si potrebbe 
aprire una tale finestra sul 
mondo delle dinamiche 
complesse? Io credo che 
l’argomento meriti un po' 
d'attenzione, e spero che vi 
ispiri a studiarci sopra un 
po'. Attendo dunque i vo- 
stri lavori, anche su argo- 
menti collaterali. Un breve 
passo in un settore tutto 
sommato vicino, ed eccoci 
ai frattali. 

In seguito alle tre punta- 
te sull'insieme di Mandel- 
brot ho ricevuto numerose 
lettere sull'argomento, cor- 
redate di programmi dì cal- 
colo e visualizzazione adat- 
ti a praticamente tutti i 
computer in commercio, 
dal C-64 al QL. Ringrazio 
tutti coloro che hanno scrit- 
to, e vi preannuncio che sto 
preparando una puntata in 
cui raccogliere i lavori più 
interessanti e le immagini 
più belle: chi avesse ancora 
qualcosa da dire a riguardo 
si affretti. 

E con questo abbiamo fi- 
nito. A rileggerci, come al 
solito, fra trenta giorni, lic 
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■ Questo mese sì svolge a Roma il VII Campionato Mondiale per scacchiere com- 
puterizzate commerciali, che vede tra gli sponsor anche la nostra rivista. Il 
prossimo mese daremo risultati e classifiche. Su questo numero parliamo delle 
passate edizioni, dei ^giocatori», dei retroscena.U 


Quando il (omputer 
dd s(a((0 


di Elvezio Petrozzi 


IL o scorso mese vi ho rac- 
contato un po ' di storia dello 
scacckismo informatico ed 
insieme abbiamo percorso le 
tappe di questa affascinante 
avventura. 

Nell'articolo di questo nu- 
mero diamo invece un'oc- 
chiata alla parte più stretta- 
mente agonistica della vicen- 
da. 

Attualmente tutte le cosid- 
dette «macchinette» che par- 
tecipano ai tornei giocano ad 
un buon livello, conoscono 
tutte le regole degli scacchi, 
sono di impiego molto più fa- 
cile rispetto ai primi esem- 
plari, pensano in tempi suffi- 
cientemente brevi e. dopo 
averle favorite, utilizzano le 
tecniche ereditale dai proces- 
si di Intelligenza Artificiale. 

Spesso la qualità del gioco 
che sviluppano è tale da ga- 
rantire loro punteggi Elo su- 
periori a quota 2.000. ma 
non sono ancora in grado di 
battere giocatori umani che 
si trovino in vertici mondiali. 

Per i non addetti ai lavori, 
chiarisco che il punteggio 
Elo è l'espressione numerica 
del valore assoluto di uno 
scacchista e matura in rap- 
porto ai tornei disputali ed 
alla qualità degli avversari 
incontrali. 

Per avere un metro di pa- 
ragone possiamo dire che 
l’attuale Campione del Mon- 
do in carica, il russo Garry 
Kasparov, vanta un Elo che 
supera i 2.700 punti mentre i 
migliori giocatori italiani. 
Stefano Taiai e Sergio Ma- 


riotti. si trovano attorno a 
quota 2.500: un po ' più sotto 
si trovano gli altri italiani, a 
partire dall’alluale Campio- 
ne italiano, il milanese Ma- 
rio Lanzani, promosso da un 
campionato disertalo dai 
grandi (Marioili. Tolh e Zi- 
chichi) e con un Taiai sor- 
prendentemente quinto. 

Il confronto 

uomo-computer 

Torniamo ora al confron- 
to uomo-computer; dovrà 
passare ancora molto tem- 
po prima che un elaborato- 
re possa battere il Campio- 
ne mondiale e questo per 
due motivi principali: l'in- 
capacità del computer di 
superare gli imprevisti e la 
sua scarsa abilità nel valu- 
tare il medio gioco. 

Le scacchiere compute- 
rizzate giocano molto bene 
le aperture di partita e sono 
addirittura imbattibili nei 
finali, ma sono estrema- 
mente deboli, sempre in 
rapporto ai Grandi Maestri 
Intemazionali, nella valuta- 
zione strategica delle situa- 
zioni di centro partita. 

A proposito di finali, va- 
le la pena dì riportare i rì- 
sultati di una profonda in- 
dagine deH'americano Ja- 
mes Gleick, buon scacchi- 
sta ed esperto programma- 
tore. 

I finali del computer 

In poche settimane di 
elaborazioni la scienza dei 


finali di scacchi, consolida- 
ta da secoli di esperienza e 
da migliaia di partite gioca- 
te, è stata completamente 
sconvolta. 

Sì è infatti scoperto che 
molte delle posizioni fon- 
damentali che da molto 
tempo erano ritenute di pa- 
rità, si possono risolvere 
con la vittoria di uno dei 
due giocatori. 

L'esperienza dei Grandi 
Maestri indicava ad esem- 
pio la patta per le seguenti 
situazioni: 

a) re e regina contro re e 
due alfieri 

b) re e regina contro re e 
due cavalli 

c) re e regina contro re, al- 
fiere e cavallo 

d) re e cavallo contro re e 
due alfieri 

e) ree regina contro re. regi- 
na e pedone (a patto che il 
pedone non sia già in 7" fila 
in una delle quattro colonne 
centrali). 

Queste due altre certezze 
si sono invece sgretolate dì 
fronte alle nuove analisi 
posizionali compiute da 
Kenneth L. Thompson, dei 
Laboratori AT&T di Mur- 
ray Hill (New Jersey). Il la- 
voro ha riguardato tutti i fi- 
nali che vedono impegnati 
cinque o meno pezzi sulla 
scacchiera e se vi sembra 
poco provate a riflettere sul 
fatto che questo «esiguo» 
materiale può dar vita a 
qualcosa come 121 milioni 


110 mila 528 diverse posi- 
zioni di gioco. 

I risultati di queste anali- 
si non sono ancora stati 
pubblicati, ma il grande 
Maestro Arthur Bisguìer, 
ez campione statunitense, 
che ha potuto esaminarli ha 
detto: «Il computer ha por- 
tato alla luce aspetti che ci 
sfuggivano». 

Nello scorso settembre il 
supplemento Tutto Scienze 
della Stampa ha riportato, 
a titolo di esempio, l’analisi 
dei finale a) della nostra li- 
sta; i passaggi e le mosse 
sono riportate nel riquadro. 

Completiamo il discorso 
sui finali riportando alcuni 
dati ottenuti nel corso delle 
recenti elaborazioni: 

a) una regina balte due 
alfieri nel 92,1% dei casi 

b) una regina balte due 
cavalli neH'89.7% delle situa- 
zioni 

d) due alfieri vincono su 
un cavallo il 91,8% delle vol- 
le 

e) regina e pedone batto- 
no una regina nel 74,6% del- 
le circostanze. 

Siccome molte delle vit- 
torie citate si ottengono do- 
po il limite di SO mosse sen- 
za catture, la prima conse- 
guenza di queste scoperte 
potrebbe essere la modifica 
del regolamento internazio- 
nale relativamente alle si- 
tuazioni di patta, ma la 
questione è ancora contro- 
versa. 
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Finale Regina contro due Alfieri 
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Programmi 

per grandi computer 

Ovviamente il discorso 
dei Tmali vale per i grandi 
computer, i quali garanti- 
scono risorse di memoria e 
velocità di elaborazione an- 
cora sconosciute sia ai per- 
sonal che alle scacchiere 
commerciali. 

Va infatti chiarito che al- 
le varie gare gli host parte- 
cipano con semplici termi- 
nali collegati al computer 
centrale. 

Tuttavia il gap si sta pro- 
gressivamente riducendo e 
lo dimostra ri fatto che le 
ultime due edizioni del 


Seguilo del Finale 


25 Rea Ab2 -t- 
26Ra4Ac3 


Le mosse 

1 RbS A06+ 

2 Ra7 AcS + 

3 Ra6 Ac4 + 

4 Ras Rd6 

5 Dc1 Rd5 

6 Dc3 Ad4 

7 DI3 + Re5 

8 De3 + RB4 

9 Dh4.fRe3 

10 De7 + Rd3 

11 Rb4 Ad5 

12 Del Af3 


13 Dh4 Rea 

14 Rc5 Ae2 + 

15 RdS Alal- 
ie Re6 Ae4 

17 Dg3 + Rd2 

18 Dt4 + Rd3 

19 H06 Ac3 

20 Dg3 + Rd2 

21 Dgl Ad3 

22 RcS Rc2 

23 De3 Ab2 

24 Rb4 Ac3 + 


27 Dc5 Ae4 

28 Dc4 A13 

29 RbS Adi 

30 Da2 + Rd3 

31 Dg2 Ae2 

32 RcS Adi 

33 Dh3 + Rd2 

34 RdS Ab3 + 

35 Re4 Ac2.«- 
36Rc4 DdS + 


37 Da3 Ad3 

38 Db4 + Ac3 

39 Da4 Ab2 
40RC3AC3 

41 Da? Ab2 

42 DcS Ae2 -I- 
43Rc2 Ad3 

44 DgS + Rc2 

45 Dd5 Rd2 

46 Da2 Rc3 

47 Rei Ac4 

48 DaS-i-Rb3 


49 Db6 + Rc3 

50 Db7 Rc2 

51 Dh7 + Hb3 

52 Dbl Rc3 

53 De4 Aa3 

54 De3 + Rb2 

55 Rd1 Ab3 + 

56 Rd2 Ab4 + 

57 RdS Aa2 
56 De2 + Rb3 

59 Dc2 + Rb3 

60 R04 Ab3 


61 Dc1 + Ra2 

62 RdS Aa3 

63 Dc7 Ab2 

64 Da7 + Rb1 

65 Rd2 Ad5 
66Db6 As4 
$7 ObS Ag2 

68 De2 Ab7 

69 Dt1 -t-Raa 

70 Dt7 + RB1 

71 DxA 
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Modello Morphy 

É la prima moahina cosiiluiia separaiamenie dall'hord- 
K-are e da moduli mflwan di diffìcahà variahile. 

Orntni (imniiimimle uiperaia: non è più in mmmmio. 



Mephisto 

É staio il primo clabaraiorr per scaixlii progettalo e prodotto 
in Europa e il primo prodotto della Heghener + Claser £ 
uno dei ptirhi a non avere incorporata la scacchiera 


campionato mondiale open 
al quale partecipano gli 
host computer, hanno visto 
anche Tonorevolissimo 
piazzamento delle migliori 
scacchiere computerizzate. 

Nel riquadro sono ripor- 
tate le classifiche delle due 
edizioni della manifestazio- 
ne, che ha luogo ogni tre 
anni, dove sono evidenziati 
i piazzamenti delle scac- 
chiere commerciali, alcune 
delle quali saranno sicura- 
mente protagoniste del 
Mondiale romano. 

A questo punto vale la 
pena di fare una riflessione 
sul fenomeno dell'avanzata 
dei microcomputer nelle 


graduatorie mondiali; in- 
fatti i vantaggi che derivano 
ai grossi elaboratori dalle 
loro elevate capacità di me- 
moria e dalla loro grande 
velocità di elaborazione, si 
vanno via via assottigliando 
di fronte al fatto che men- 
tre per essi i programmi 
vengono generalmente 
scritti da ricercatori univer- 
sitari, sia pure bravi gioca- 
tori ma non certo dei cam- 
pioni, per le scacchiere 
commerciali si registra qua- 
si sempre l'intervento di 
qualche Grande Maestro 
che, in cambio del suo pa- 
trimonio scacchistico tra- 
sferito nei microprocessori 


e magari del suo nome dato 
alla macchine, ottiene lauti 
compensi. 

Altri tornei, 

altre classifiche 

A parte gli evidenti pro- 
gressi registrati nei piazza- 
menti ottenuti dalle «mac- 
chinette», è da notare che il 
continuo aggiornamento 
cui sono sottoposti i pro- 
grammi di gioco portava, a 
soli tre mesi di distanza dal- 
Mondiale in Germania, ad 
una classifica compieta- 
mente diversa emersa dal 
sesto Campionato Olande- 
se per scacchiere compute- 
rizzate. nel quale la vittoria 
andava al programma NO- 
NA, versione da torneo del 
modello Mephisto Super- 
mondial, piazzatosi appena 
decimo a Colonia. 

Il programma Rebel. 
sempre della serie Mephi- 
sto, miglior piazzato tra i 
commerciali alfultimo 
mondiale, si doveva accon- 
tentare del secondo posto. 
Altri dati interessanti emer- 
gono poi dal secondo Cam- 
pionato Open degli Stati 
Uniti, svoltosi nel luglio 
scorso a Mobile nelI'Alaba- 
ma. 

A questo torneo erano 
iscritti i seguenti parteci- 
panti; 

— 5 scacchiere Fìdelìiy 

— 5 scacchiere Mephisto 


— 3 scacchiere /^ovag 

— 3 Chess Master 2000 
per PC 

— 2 programmi privati 
per PC 

La vittoria è andata, co- 
me nella prima edizione, al 
Fidelity Challenger N men- 
tre tra i programmi per per- 
sonal computer il titolo è 
stato vinto dai Chess Ma- 
ster 2000 nella versione Ap- 
ple, classificatosi quarto as- 
soluto alle spalle del Fideli- 
ty PrivateLine e del Mephi- 
sto Janus, rispettivamente 
secondo e terzo. 

A questo punto si inseri- 
sce opportunamente il di- 
scorso sulle macchine di. 
torneo; è questo uno de. 
punti più controversi e fre 
quente causa di defezioni i 
rinunce che tra l'altro ri- 
schiano di privare anche i. 
torneo romano di significa- 
tive presenze. 

In effetti spesso le cast 
costruttrici iscrivono ai tor 
nei macchine che poi nor 
vengono commercializzate 
a causa del loro enorme co 
sto. 

È il caso del Fidelits 
Challenger N, un computer 
con 6 processori in paralle 
lo e con frequenze dì clock 
interno elevatissime, che sc 
venisse venduto dovrebbe 
costare intorno ai 2.000 dol- 
lari! 


Le precedenti edizioni 
del Mondiale 

Come abbiamo detto, il 
Mondiale di Roma è il set- 
timo della serie; in prece- 
denza i Campioni sono sta- 
ti i seguenti. Nel primo 
mondiale primeggiò Mark 
V della Scisys, una ditta di 
Hong Kong poi rilevata 
dall'attuale Kasparov. Il 
Mark V è stato il primo 
esemplare di una nuova ge- 
nerazione che solo ora sta 
esaurendo la sua parabola. 

Il secondo ed il terzo 
mondiale furono vinti da 
macchine della statunitense 
Fidelity. 

Il quarto mondiale segnò 
una vittoria ex-aequo di tre 



Chafitz ARB 


Una delle prime scacchiere Auto Response. L'anima magnetica dei pezzi con- 
sente il loro riconoscimento senza sensori. 

Montava il famoso programma Sargon 2.5. Superala e non più in commercio. 
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Classifithe 
ultimi tre 
Mondiali Open 

4* Compionnto del Mondo 


scacchiere, una della Fideli- 
ty, una della tedesca Me- 
phisto e una della Novag, 
altra azienda di Hong 
Kong. 

La quinta edizione svol- 
tasi ad Amsterdam, assente 
per i soliti motivi la Fideli- 
ty, fu vinta dal modello Me- 
phisto Amsterdam il quale, 
in versione 32 bit, 16 bit 
turbizzato e 16 bit normale, 
si guadagnò tutte e tre le 
prime piazze. 

Si arriva così alla classifi- 
ca deH’ultima edizione del 
Mondiale per microcompu- 
ter, la sesta della serie, svol- 
tasi l'anno scorso a Dallas; 
la completo con i dati che 
si riferiscono al costo del 
prodotto ed al suo punteg- 
gio Elo aggiornato: 

/* Mephislo Dallas (3 mi- 


Uoni) - Eh 2.360 
2* Leonardo (1.1 milioni) 
Eh 1.935 

3' Fìdelily Avani Carde (2 
milioni) - Eh 1.932 
4’ Fìdelity Par Exelence 
(0.6 mil.) - Eh 1.932 
5* Novag Export (1,2 mi- 
lioni) - Eh 1.891 
6' Turboslar Kasparov 
(0.4 milioni) • Eh 1.873 

Il modello laureatosi 
Campione è una macchina 
a 8 bit con clock interno di 
12 MHz, il programma è 
stato scrìtto da Richard 
Lang, un programmatore- 
scacchista che ormai da 
tempo non riesce più a bat- 
tere la sua creatura. 

È ora giunto il momento 
di gettare uno sguardo sui 
futuri protagonisti del mon- 
diate. 


(1983 -New York) 
VCrazyBIItz punti 4,5 

2* Bebe punti 4 

3*Awlt punti 4 

4* Nuchess punti 3.5 

S* Chaos punti 3,5 

6* Belle punti 3 

7* Schach 2.7 punti 3 

S'AdvanceS.O punti 3 

9* Mephisto punti 3 

10‘ Fldellty punti 2.5 


5* Campionato del Mondo 
(1986 - Colonia. Germania) 


1*Crazy Blitz punti 4 

2*Hitech punti 4 

3* Bebe punti 4 

4* Sun Phoertlx punti 4 
5* Rebel (Meph.) punti 3 
6* Bobby punti 3 

7* PIvmate (Leon.) punti 3 
8* Cologne (Meph.) punti 3 
9* Dutch punti 3 

10* Nona (Meph.) punti 3 


La sottolineatura evidenzia i piazzamenti ottenuti da scacchiere 
commerciali. Nei casi di parità di punteggio la classifica è stata 
definita in seguito a spareggio tecnico. 


li Modello Leonardo-Kosporov 

Leonardo: si apre una nuova era 


Anche per le scacchiere 
computerizzate commerciali 
il ritmo delle nuove soluzioni 
tecniche, sulla spinta di 
quanto avviene nel resto del 
mondo inronnatico, è dive- 
nuto vertiginoso. 

La presentazione dell'ulti- 
mo modello della Kasparov, 
avvenuta a gennaio ad opera 
proprio dello scacchista che 
poi sarebbe divenuto campio- 
ne, sembra però aver segnato, 
almeno per un po' di tempo, 
un punto fermo e cioè la na- 
scila della nuova generazione 
di «macchinette» pensanti: 
vediamo di conoscere meglio 
questo gioiello della tecnica 
scacchistico-inforraatica. 

Si tratta di un computer 
dedicato con un processore a 
8 bit con frequenza di 12 
MHz, i vari connettori ne 
consentono il collegamento 
sia ad un personal che ad 
una stampante. 

Questo consente alla mac- 
china numerose funzioni: 

— utilizzare il monitor del 
personal per osservare i ra- 
gionamenti di Leonardo, la 
sua valutazione della posizio- 


ne, il tempo per mossa è cu- 
mulativo per entrambi i gio- 
catori, il grafico della scac- 
chiera ecc. 

— Archiviare su floppy o 
cassetta qualsiasi posizione o 
partila per poterla poi studia- 
re con comodo. 

— Usare la stampante per 
riportare su carta mosse, po- 
sizioni e segnalazioni. 

— Impostare per la con- 
versazione la lingua con rela- 
tivo sistema di notazione sce- 
gliendola tra le 8 disponibili 
(italiano, inglese, francese, 
svedese, tedesco, olandese, 
spagnolo e norvegese). 

— L'utilizzo di biblioteche 
erìodiche, contenute su 
oppy, con le migliori partite 
dell'anno, divise per giocato- 
re, per torneo ecc. 

Ma il punto di forza di 
Leonardo è rappresentato dal 
suo Open System Architectu- 
re che gli consente tra l'altro 
di essere sempre aggiornato 
in base alla semplice sostitu- 
zione del modulo di gioco e 
questo anche in presenza di 
processori a 16 e 32 bit. 


Un'altra opzione interes- 
sante di Leonardo è la pro- 
grammabilità; infatti, usando 
uno dei tre linguaggi disponi- 
bili, Assembler, Mosal-A e 
Bosal (gli ultimi due brevetta- 
ti dalla Kasparov) un gioca- 
tore-programmatore può scri- 
vere dei propri programmi di 
gioco e farli girare sulla mac- 
china. 

La programmabilità si 
estende anche alle aperture 
conosciute dalla macchina, le 
quali possono essere imple- 
mentate Tino a riempire una 
memoria interna libera di 
24K. 

Un comodo accorgimento 
è costituito dai diversi colorì 
che i led di segnalazione as- 
sumono durante le varie fasi: 
verde per l'esecuzione di una 
mossa, giallo per l'analisi e 
rosso per la correzione. 

I giocatori che hanno con- 
tribuito allo sviluppa del 
software sono il Campione 
Mondiale Garry Kasparov, 
che ha portato oltre 30.000 
posizioni d'apertura. Julio 
Kaplan, ex campione mon- 
diale juniores e grande spe- 


ranza americana, e Zousa 
Poulgar, la ^ocatrice sovieti- 
ca che è divenuta la prima 
donna a superare i 2.SOO pun- 
ti Elo. 

1 moduli di Leonardo sono 
attualmente sei: il Maestro a 
4 MHz. il Maestro a 6 MHz, 
il Maestro «B» a 6 MHz, il 
Brute Force (8 MHz, l’Ana- 
lyst a 6 MHz e l'Analyst a 8 
MHz. 

Quest’ultimo è il top della 
linea Leonardo e vanta un 
punteggio Elo di 2.01 1 punti; 
questo dato è affidabilissimo 
in quanto esce dall'Universi- 
tà di Goteborg, ormai specia- 
lizzata nel calcolo degli Elo 
dei vari computer. 

Sopra al Leonardo, in ter- 
mini Elo, c’è solo il Mephi- 
sto, una macchina non com- 
merciale a 32 bit e 20 MHz 
che vanta un 2.086. 

Parliamo infine di prezzi; 
la scacchiera vuota di Leo- 
nardo costa intorno al milio- 
ne, mentre i moduli di gioco 
vanno dalle 400.000 lire del 
Maestro a 4 MHz alle 
900.000 dell'Analysi a 8 
MHz. 
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Express 16K 


Il Campionato 

ed I suol protagonisti 

Nel momento in cui scri- 
vo te discussioni sui limiti 
tecnici per l'iscrizione dei 
vari prodotti sono ancora 
in alto mare e probabilmen- 
te il lotto dei concorrenti 
verrà definito solo all'ulti- 
mo. 

A questo proposito vi è 
una corrente di pensiero 
che propone la suddivisio- 
ne dei concorrenti in due 
categorie, quelli veramente 
in commercio e gli altri de- 
finiti «prototipi», con due 
titoli e due premi in palio; 
probabilmente sarà la solu- 
zione finale, ma intanto si 
continua a battagliare sulle 
questioni di principio. 

Nell'attesa, passiamo in 


rassegna le case che do- 
vrebbero essere presenti al- 
rappuntamento. 

Si tratta di tre ditte di 
Hong Kong, una america- 
na, una tedesca ed una sve- 
dese. 

Da Hong Kong, oltre alle 
citate Kasparov e Novag, 
dovrebbe arrivare la CXG, 
una ditta senza grandi am- 
bizioni se non quella di 
aprirsi un nuovo mercato. 

La ditta americana è la 
solita Fidelity, mentre dalia 
Germania giunge la Mephi- 
sto 0 meglio la Heghener-I- 
Glaser con la sua serie di 
modelli Mephisto. 

Molto attesa è infine la 
Conchess svedese, una ditta 
piccola ma pericolosa, in 
termini agonistici, nata da- 


gli ambienti universitari di 
Goteborg. 

Ora, come ben sanno tut- 
ti gli esperti di calcio (li cito 
solo perché sono i più nu- 
merosi), fare pronostici è, 
oltre che antipatico, estre- 
mamente pericoloso. 

Lo è ancor di più quando 
non si conosce bene il cam- 
po dei partecipanti per cui 
mi asterrò dal dare un pro- 
nostico secco limitandomi 
ad indicare quale sia il 
gruppo dei favoriti. 

La fotta per il tìtolo do- 
vrebbe riguardare il model- 
lo Mephisto, che per con- 
suetudine della casa tede- 
sca prenderà il nome della 
città che ospita il torneo e 
che quindi nell'occasione si 
chiamerà Mephisto Roma, 
e l'ultima novità del settore, 
il Leonardo Kasparov di 
cui si parla a parte. La com- 
petitività della Fidelity di- 
penderà dalla soluzione 
che troveranno le beghe di 
cui si è detto. 

Nel gioco per le prime 
piazze potrebbe rientrare 
anche il modello della Con- 
chess, ma in realtà il suo 
software più recente è stato 
acquistato dalla Kasparov 
ed inserito nei moduli di 
gioco del Leonardo (si trat- 
ta dei programma Plymate. 
settimo a Colonia e ora ri- 
battezzato Brute Force) per 
cui, a meno di ulteriori no- 
vità. non dovrebbe ambire 
al titolo. 

Quasi tutte le macchine 
presentì dovrebbero rien- 
trare nei range da 8 a 16 bit 
con clock interno da 4 a I2 


A sinisira il più font uacahUe del 
mondo: olire 5.000 mosse di apemi- 
ra. 17 livelli di difficollà. (mm 
/7x ISn3). 


4 L'arthiieUura aperta del nuovo mo- 
dello Leonardo. 

MHz; la differenza do- 
vrebbe quindi essere fatta 
dalla bontà degli algoritmi 
di gioco, ma dì questo par- 
leremo il prossimo mese, 
quando potremo discutere 
con i risultati alla mano. 

La manifestazione 

Il VII Campionato Mon- 
diale per scacchiere micro- 
computerizzate sì svolgerà 
a Roma presso il Palazzo 
dei Congressi dal 14 al 20 
settembre. 

È organizzalo dalla FI- 
DE, la Federazione Inter- 
nazionale dì scacchi, e dal- 
la FSI, Federazione Scac- 
chistica Italiana, con il co- 
ordinamento della ICCA, 
International Computer 
Chess Association, l'organi- 
smo che sì occupa dello 
scacchismo informatico in 
ambito FIDE. 

Da segnalare che Presi- 
dente della ICCA è il Mae- 
stro Intemazionale David 
Levy, collaboratore in mol- 
te realizzazioni dì scacchie- 
re elettroniche e famoso per 
la scommessa, sempre aper- 
ta, da luì lanciata anni fa: 
«Non perderò mai con que- 
ste macchinette!». 

Tornando al torneo, va 
ricordato che gode del pa- 
trocinio della Presidenza 
della Giunca della Regione 
Lazio e del Comune di Ro- 
ma; il coordinatore dell'ini- 
ziativa è Stefano Fabbri, 
Presidente della Lega Re- 
gionale del Lazio per la 
FSl. Ultimo dato importan- 
te, soprattutto per i nostri 
lettori di Roma e dintorni; 
durante le partite sarà aper- 
ta una sfida permanente tra 
i visitatori ed il modello che 
attualmente detiene il titolo 
di campione in carica, il fa- 
moso (e temuto) Mephisto 
Dallas. 

Fategli vedere chi siete! 
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Pare lo studente è un mestiere 
difficile. È il lavoro meno retribuito 
che esista sulla faccia della terra. 

Per questo Zenith ha creato 
Eazy PC; una gamma di microcom- 
puter ad alte prestazioni ma dal 
prezzo contenuto, ideata per la pre- 
parazione dei professionisti di do- 
mani. 

Eazy PC affianca alTaffidabilità 
Zenith, una estrema facilità d'uso. 
Ha un programma speciale - l'MS- 


DOS Manager - che spiega con pre- 
cisione le istruzioni necessarie al 
funzionzimento del PC. 

Disponibile in tre modelli, con 
hard-disk e floppy da 3.5". l'Eazy PC 
può raggiungere i 640K RAM di me- 
moria, è fornito di mouse in configu- 
razione standard, ha un monitor da 
14" direttamente collegato all’unità 
centrale e quindi privo di cavi ester- 
ni, con un display in bianco e nero 
che facilita la lettura e non stanca 


l’occhio in caso d’uso prolungato. 

Da oggi anche in Italia la tec- 
nologia Zenith è al servizio dei gio- 
vani. Eh si. il mondo dello studio 
si arricchirà molto con l’aiuto di 
Zenith. 


-yjav/w data 

1918 I Systems 



Zenith sa perché gli studenti 
non vanno in vacanza 
MaMive. 


Zenith è allo SMAU, Pad. 14, 
Salone 4, Stand n. T12/U15 


I Per richiedere documentazione e informazioni si 
20124 Milano - Tel. 6ai041-2-3-4 

Nome Attività 

I^Cognome — Società 


li prodotti ZENITH, inviare il tagliando oppure telefonare alla DATA MILL Viale Reslelli 3 7 

Indirizzo 

.Telefono , , „ , , 


n 

I 

I 

I 



Pratica con il colore 


Una puntala pratica nella quale trat- 
teremo alcune problematiche di uso del 
colore. 

Tratteremo le problematiche base, 
proponendo alcune soluzioni in IBM 
Basica (versione 3.2 o successive per po- 
ter utilizzare, in alcuni esempi, una 
macchina classe IBM con scheda EGA e 
con Monitor avanzato). 

Anticipiamo un discorsetto sul rappor- 
to tra problematiche di Computer Grafi- 
ca e soluzioni a tali problematiche in di- 
pendenza dello strumento che si usa. In 
particolare se per fare Computer Grafi- 
ca si usa un linguaggio occorrerà utiliz- 
zare istruzioni elementari ed assemblar- 
le in programmi, se si usa un pacchetto 
grafico, occorrerà utilizzare le sue fun- 
zionalità. 

In tal caso il risultato ottenuto dipen- 
de dalla «dotazione» di tale pacchetto. 

Per esemplificare tale discorso riman- 
diamo a due illustrazioni (figg. 12.141 
che rappresentano due modi di risolvere 
uno stesso problema di Business Gra- 
phic Tridimensionale. 

La prima figura è ottenuta per mezzo 
di un programma Basic, non molto com- 


plicalo. ma con il quale ciascun elemen- 
to deiristogramma viene costruito, fac- 
cia per faccia e colorato faccia per fac- 
cia. La .seconda è ottenuta per mezzo 
del prodotto Integralo Open Access 2 
(prova su MC n. 60) che dispone di una 
specifica funzionalità grafica chiamata 
3D._ 

È evidente che dato un risultato da 
ottenere utilizzando un linguaggio at- 
trezzato per la grafica lo si può comun- 
que ottenere. Se si dispone di un pac- 
chetto che permette lo stesso risultato, lo 
si ottiene molto più .semplicemente. 

Trattiamo dunque alcuni temi base in 
Basic, come al solito con un po' di trat- 
tazione teorica, e un po' di pratica rap- 
presentala da programmi esemplificativi 
e relativo output video. 


Gerarchle di figure 

Una immagine generica é composta 
di una serie di elementi- Ciascuno di 
questi elementi ha una sua forma un 
suo colore una sua posizione rispetto 
agli altri. 


Nel caso della grafica tridimensio- 
nale entra in gioco anche la terza di- 
mensione, e quindi entra in gioco an- 
che una gerarchia di figure, rappresen- 
tata dalla posizione di queste ultime 
rispetto airosservaiore. 

in questo caso alcune figure posso- 
no entrare in conRitto tra di loro nel 
senso che appaiono all’osservatore po- 
sti nella stessa posizione. Entra in gio- 
co la gerarchia delle figure per cui si 
«vedono» le figure che stanno «da- 
vanti» mentre quelle che stanno indie- 
tro 0 si vedono solo parzialmente o 
non si vedono affatto. 

Per esemplificare prendiamo un 
programmino, scrìtto in Basica IBM. 
che disegna tre rettangoli ciascuno dei 
quali occupa parzialmente la stes.sa 
posizione degli altri due. Il calcolo 
combinatorio ìndica in sei le possìbili 
gerarchie e le vediamo nella figura 2. 

Il listalo è relativo non allo stesso 
output, ma lo semplifica permettendo 
un input di tre valori numerici (ì nu- 
meri 1.2,3) che stabiliscano la gerar- 
chia dei tre rettangoli. 

Viene utilizzato lo SCREEN 1 che 


100 REn SOVRAPPOSIZIONE BASE PIGOl 
tio SCREEN IiCLSiWINOOWI 0.0)- ( 120,80) 

*** 

Figura 1 - RetiongoU Sovrapposti - Usiaio. L'istruzione LINE 

iXI.YIhiXZ.YZ/. C.BF traccia tra le coordinate indicate un rettangolo pieno di 
colore C. indipendentemente do cosa esista mito sfondo In pratica il rettango- 
lo SI sovrappone ai precedenti. 

Figura 2 - Rettangoli Sovrapposti ■ Output. Sano visualuzate le sei iiimbino- 



:mni possibili di graduatoria tra tre etememi. Il disegno di ogni reuangoto si 
sovrappone a quelli tracciali in precedenza. 
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permette di scegliere tre colori oltre u 
quello dello sfondo. 1 dati relativi ai 
tre rettangoli sono memorizzati nei 
vettori X,Y,L,H e il rispettivo colore 
nel vettore C (X.Y vertice superiore si- 
nistro. L larghezza e H altezza). 

Vengono chiesti i tre valori A,B.C. 
che debbono essere, dati in qualsiasi 
ordine. 1,2,3. e sulla base di questo in- 
put vengono visualizzali i tre rettango- 
li. 

L'estrema semplicità di tale pro- 
gramma sta nel fatto che la funzione 
LINE..., C.BF traccia un rettangolo 
pieno, provvedendo a riempirlo del 
colore voluto, indipendentemente dal 
contenuto dello sfondo. 

La stessa semplicità non è possibile 
quando si voglia colorare una figura 
di forma qualsiasi, su uno sfondo 
composto da figure e linee di forma e 
colore qualsiasi. 

L'istruzione che si utilizza per riem- 
pire di colore una figura è, parliamo 
sempre di BASICA IBM o GWBA- 
SIC. PAINT (X.Y), C. Ma il suo fun- 
zionamento è «hardware» nel senso 
che è il PAINT che si va a cercare la 
figura da riempire identificandone i 
contorni identificando direttamente 
sulla Video Memory i Pixel di colore 
primo piano. 

La sintassi completa della Funzione 
PAINTè: 

PAINT (X.Y).C.US 

X.Y coordinate del punto da cui far 
partire il riempimento. 

C è il colore, che può essere indica- 
to con un numero (compreso tra quelli 
possibili per la modalità che si sta 
usando). Può anche essere indicato co- 
me sequenza di CHRS(N) per compor- 
re dei colori costruiti come «miscela» 
di colorì possibili (tecnica delia retina- 
tura). 

L è il colore, presente sullo scher- 
mo, da considerare come bordo entro 
cui riempire. 

S sfondo, serve per annullare lo 
sfondo in caso di riempimento di un'a- 
rea con il metodo del retino, su cui già 
sia presente un altro retino. 

Come si vede una funzione poliedri- 
ca tutta da verificare. Noi ci proponia- 
mo di utilizzarla nella modalità più 
semplice cercando di raggiungere co- 
munque i nostri obiettivi. La utilizze- 
remo solo nella forma PAINT 
(X.Y).C. 


I limiti della funzione Paint 

Sulla Video Memory non esiste il 
concetto di figura, e quindi il concetto 
di riempimento non può essere riferito 
ad una specifica figura. La conseguen- 
za di ciò è che non si riesce in maniera 
semplice a tracciare figure e a colorar- 
le. 
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Nella figura 3 mostriamo gli efTeui 
di un programma che calcola e traccia 
Quadrali. Cerchi e Rombi di dimen- 
sioni. posizioni e colori casuali. Come 
si vede in certi casi l'istruzione Paint è 
disturbata dalla presenza di elementi 


di sfondo di forma e colore varie. 

Nella figura 4 vediamo invece l'ef- 
fetto dello stesso programma modifi- 
cato per lavorare correttamente. Pro- 
poniamo il listato in figura 5. 

Ogni figura viene riempita più volte. 


mediante un loop che fa variare il co- 
lore dal valore 0 a quello finale voluto, 
le prime a scopo di pulizia, realizzata 
con un riempimento di colore sicuro 
che liberi l'interno della figura di linee 
e aree di sfondo, che poi comunque 
verrebbero ricoperte, la seconda per la 
colorazione vera e propria. 

L'aver risolto il problema del riem- 
pimento delle aree di forma qualsiasi 
ci permette di adottare la stessa solu- 
zione per problemi più impegnativi di 
grafica tridimensionale. 

Grafica Tridimensionale 

Linee e Aree 

Le due figure 6 e 8 rappresentano 
una stessa curva dello spazio, realizza- 
ta in due modi differenti. Il primo è 
una rappresentazione per linee (diffu- 
sissima e trattata più volte in questa 
stessa rubrica) e la seconda è una rap- 
presentazione per aree. 

La rappresentazione per linee consi- 
ste nel calcolare, mediante dei loop 
sulle grandezze X.Y. il corrispondente 
valore Z. poi nei tradurre il punto 
(X.Y.Z) trovato in cordinate schermo 
e nella visualizzazione del segmento 
schermo che unisce il punto appena 
calcolato con quello calcolato prima. 

Il vantaggio di tale metodo è la ripe- 
titività delle operazioni che permette 
di «rigirare» i loop per visualizzare 
due famiglie di curve parallele, tra lo- 
ro perpendicolari utilizzando le stesse 
subroutine di calcolo del valore Z e la 
stessa subroutine per la traduzione da 
valori X.Y.Z in valori schermo. 

L'unica accortezza da avere e quella 
di identificare la condizione di parten- 
za di ciascuna linea perché non com- 
porta il disegno del segmento di con- 
giunzione al punto precedente. Data 
la sua brevità riponiamo anche il lista- 
to del programma (fig. 7). 
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Ricordiamo che in (ale programma 
é riportata la routine fondamentale 
della grafica tridimensionale, opportu- 
namente semplificata ed abbreviata, 
per mezzo delia quale dati tre valori 
X.Y.Z si ottiene la coppia dei valori 
video. La routine è in riga 180-190. 

Passiamo a ragionare in termini di 
aree. 

Una superficie spaziale può essere 
rappresentala sia attraverso delle linee 
che la compongono che attraverso 
porzioni di area piane, che la appros- 
simino. Il grado di approssimazione è 
tanto maggiore quanto maggiore è il 
numero delle aree e, inversamente, mi- 
nore la loro dimensione. 

Applichiamo immediatamente tale 
metodo alla figura precedente. Nel ca- 
so delle linee queste si possono visua- 
lizzare durante il calcolo. Nel caso 
delle aree invece ogni areola. approssi- 
mata ad un quadrangolo di forma irre- 
golare. è individuata da quattro punti, 
e quindi conviene dapprima calcolare 
tuti i punti e poi visualizzare quattro a 
quattro quelli contigui. 

Però se nella curva spaziale quattro 
punti contìgui possono essere appros- 
simati ad un quadrilatero, non è detto 
che questo quadrilatero sia complana- 
re (nello spazio tre punti identificano 
un piano, il quarto punto non è detto 
che sia nello stesso piano). 

Inoltre gli stessi quattro punti, por- 
tati sul piano video non é detto che 
formino un quadrilatero convesso, po- 
trebbero infatti «incrociarsi». 

Per risolvere questo problema ridu- 
ciamo il quadrilatero in due triangoli 
(con un angolo in comune) e non avre- 
mo più problemi spaziali in quanto co- 
me detto per tre punti passa un solo 
piano. In tal modo potremo calcolare i 
punti, tracciare i due triangoli che 
compongono una sìngola areola e co- 
lorarli. riempiendoli con il sistema il- 


lustrato in precedenza. 

11 risultato del lavoro è in figura 8. 
A commento del listato di figura 9 
alcune precisazioni. 

Nel caso di disegno di superfici nel- 
lo spazio calcolate e visualizzale per 


mezzo di loop viene molto semplifica- 
to il problema delle gerarchie, infatti 
basta cominciare il disegno «da die- 
tro» e automaticamente le varie areole 
si sovrappongono alle precedenti. 

Noti i tre punti che individuano il 
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vertice deH’areola il metodo più sem- 
plice per cercarsi un punto interno dal 
quale far partire il riempimento consi- 
ste nel calcolare il baricentro dell'a- 
reola mediando le due terne di coordi- 

Tale metodo va sempre bene, meno 
quando sì tratta di un triangolo tal- 
mente schiacciato che il baricentro co- 
si calcolato giace su uno dei lati del 
triangolo. Tale caso andrebbe testato 
ed e.scluso dalla routine di calcolo. 

Linee nascoste 

Anche i lettori più distratti si saran- 
no accorti che in pratica il metodo 
suggerito è un metodo di eliminazione 
delle linee nascoste, uno di quei meto- 
di semplificati che agiscono sul risul- 
tato della visualizzazione e non sui da- 
ti geometrici del disegno e del punto 
di osservazione. 

in Computer Grafica tradizionale, 
in particolare nella progettazione in- 
dustriale tramile computer tale meto- 
do sì chiama Solid Modelling. Rispet- 
to alla classica rappresentazione per li- 
nee deH'oggetto (ad esempio una car- 
rozzerìa) sì ha una rappresentazione 
solida ottenuta per mezzo di aree 
omogeneamente colorate. 

Il vantaggio, oltre a quello di elimi- 
nare l'ambiguità dì interpretazione da- 
ta dalle linee nascoste sta nel fatto dì 
poter utilizzare nella fase progettuale 
anche i colori pieni sìa come elemento 
che dà corpo airìmmagine. mediante 
l'effetto chiaroscuro, sia come elemen- 
to di progettazione, per scegliere acco- 
stamenti di colori 

Visto che trattiamo le linee nascoste 
riproponiamo rapidamente il classico 
metodo dei Massimi per mezzo del 
quale ciascun punto da visualizzare 
viene sottoposto a test. Il test consiste 
nel verificare se per quel valore X del 
punto è già stalo visualizzalo un punto 
con valore Y superiore. 


Se lo è stato il punto è nascosto, se 
non lo è stato il punto non è nascosto 
e va visualizzato. In tal caso il vettore 
Y(X) per quel particolare X assume il 
nuovo valore Y. Listato in figura 1 1 e 
output in figura 10. In tale metodo va 
innanzitutto inizìalizzato il vettore dei 
massimi con un apposito loop, poi 
ogni segmento va scomposto nei suoi 
punti perché va disegnato punto per 
punto. Inoltre si deve lavorare diretta- 
mente in coordinate video (nel nostro 
caso 640 per 350 pixel dello SCREEN 
9 EGA del PC IBM) in quanto il test 
di visibilità può essere eseguito esclu- 
sivamente sulle coordinate vìdeo. 

Altra difficoltà insila nel sistema di 
visualizzazione per punti sta nello sce- 
gliere in quale senso eseguire il loop, 
se nel senso della X o in quello della 
Y. In altre parole il segmento tra ì! 
punto PI (XI.Yl)e P2 (X2,Y2)si può 
eseguire calcolando le Y facendo va- 
riare la X tra XI e X2 o viceversa. 

Se il segmento è molto inclinalo un 
incremento di un pixel nel senso X, 
può far variare la Y di molte unità ren- 
dendo la linea eccessivamente punti- 
nata. Il problema si risolve facilmente 
testando l'inclinazione e scegliendo dì 
conseguenza il senso del loop. 

Business Graphlc 

Tornando al metodo delle areo 
esportiamolo nel campo della Busi- 
ness Graphic, per realizzare un Isto- 
gramma Tridimensionale, semplifican- 
do al solito il problema, limitandolo 
cioè alla visualizzazione delle sole 
Barre ignorando Titoli, Legende e 
scritte varie. 

Anche in questo esempio occorre 
partire dal fondo, in modo che le bar- 
re via via sì sovrappongano a quelle di 
livello inferiore e che i colorì ciclino 
da 1 a quello scelto per poter effettiva- 
mente riempire i vari quadrangoli. 

Per rendere ancora più corto il lista- 


10 (fig. 13 e output in fig. 12) abbiamo 
calcolato mediante formula di calcolo 

11 valore delia coordinata vericale del- 
le singole barre. 

Quindi in caso di implementazione 
del programma per un utilizzo su dati 
qualsiasi questi vanno letti con appo- 
site istruzioni READ e DATA, oppure 
con funzioni di INPUT., oppure da fi- 
le dati. 

Sono invece parameirizzati i numeri 
delle righe e delle colonne ( R,C di rip 
120) per cui entro un range accettabile 
è possibile variare il numero delle ri- 
ghe e delle colonne per adattarlo alle 
varie esigenze. 

Di tale ultima problematica esami- 
niamo anche la versione Open Access 
2. Questo particolare pacchetto inte- 
gralo dispone infatti dì una opzione di 
Business Graphic di tipo tridimensio- 
nale. 

Interessante di questa funzionalità, 
come risulta anche dalla prova su MC 
numero 60. é la sua semiautomatìcità 
per mezzo della quale è possibile in 
automatico disegnare le BARRE, 
mentre scritte, orientamenti, colori del 
disegno vanno scelti con apposite fun- 
zioni che agiscono su barre di opzioni. 

Su tale barra si può agire anche con 
il mouse alla solita maniera, ad esem- 
pio andandosi a prelevare il colore vo- 
luto tra quelli disponibili. 

Altra funzionalità permessa è la sur- 
face, ovvero il disegno di superfici 
spaziali. Anche OPEN ACCESS come 
i vari LOTUS 123. FRAMEWORK, 
ENABLE, ecc. permettono di grafica- 
re dati presenti nel tabellone elettroni- 
co (per OA che lavora per moduli (ve- 
di articolo sugli Spreadsheet) Tabello- 
ne e Business Graphic sono un unico 
modulo). 

Vediamo nelle due figure finali due 
disegni realizzali con Open Access ti- 
pologia 3D e Surface. 
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Più olle sono le prestozioni, migliore e più 
ovonzato deve essere lo schermo. Ecco perché 
l’ASEM ho recentemente adottato i nuovissimi 
monitor e terminali o schermo piatto dello 
Wyse Technology 

Tutto lo vasto gommo dei monitor e 
terminali Wyse (14 pollici con losloro verde, 
ombro o bianco) è dotato di uno schermo nero 
con sottili incisioni che evitano fastidiosi riflessi 
e di uno motrice molto definito che consente 
elevate risoluzioni. 

Accendete i vostri schermi. Tutte le 
emulozioni (UNIX, DEC, DATA GENERAL. IBM 
RT PC, ecc.) sono possibili 


Asem spo Buio (UD) tei. 0432/9621 1 8 r.o. 
Tele* 450608 Fox 0432/960282 



Scrive 400 Mb, 
si rimuove come un floppy 
si usa come un Winchester 
è un disco ottico 
Optotech 


— Tecnologia di lettura durante la 
scrittura, con controllo in tempo 
reale delia corretta registrazione. 


I drive Ottici Optotech scrivono i 
dati su di una cartuccia removibile 
da 5.25’', 

Pratica e facile da usare quanto 
Floppy, ogni cartuccia ha una 
capacità di più di 400 Megabyte 
(200 per facciata) . 

I drive Optotech si usano 
come un qualsiasi 
Winchester e 
permettono 
di archiviare 
economicamen- 
te una massa di 
informazioni illimitata. 

I dati immessi sono leggibili in 
qualsiasi momento ma non più 
cancellabili, garantendo una 
assoluta sicurezza di archiviazione. 

Optical Disk drive 

— Capacità formattata 202.4 Mb 
per facciata 


SCSI Controller 

Previsto per collegare da uno a 
quattro Drive alla porta SCSl. 

PC Controller 

Previsto per 
collegare da uno 
a quattro Drive a 
IBM PC, XT, AT 
e compatibili. 

Soluzioni pronte 
all'uso per: 

IBM PC. XT. AT. 
Olivetti; 

Compatibili; 

Apple Macintosh 

Per maggiori informazioni sui prodoni distribuili 
dalla Contradaia, telefonale allo 039'737015 
o scrivete a Contradaia srl. 
via Monte Bianco 4. 20052 Monza (Ml|, 
telex 314112 MANCEN - fax 039-735276 G3 
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PER COMPUTER CHE .NON HANNO TEMPO DA PERDERE 


dì Francesco Petroni 


L’evoluzione della Specie 


Il passaggio da una generazione al- 
l'altra di macchine avviene ormai con 
un ritmo airincirca biennale, si pensi al 
PC IBM. al PC XT. al PC AT e ora ai 
PS/2. Anche il mercato riesce a «tene- 
re» questi ritmi sia per il contemporaneo 
abbas.samento dei prezzi sia per il fatto 
che le nuove macchine sono del lutto 
compatibili con le precedenti e non cau- 
sano traumi nel trasferimento. 

Inoltre nel campo Hardware è facile 
classificare la singola generazione con 
una sigla che identifica del tutto una 
cena categoria di macchine. 

Tutta questa semplificazione non si ri- 
trova nel mondo software, dove le tipo- 
logie di prodotti sono tantissime, dove le 
case produttrici sono tantissime, e dove 
di conseguenza escono sul mercato mi- 
gliaia di prodotti diffìcili sia da catego- 
rizzare sia da valutare. 

C'è inoltre una difficoltà di valutazio- 
ne insila nel software, per il quale non 
basta affermare «fa questo» ma occorre 
verificare in che maniera e con quali 
prestazioni lo fa. 

Altro aspetto che ingenera sconcerto 
nel mercato de! software è che mentre 
un niente è ben disposto all'acquisto di 
un nuovo modello di macchina, che ma- 
gari velocizza il suo lavoro di cinque vol- 
te. dopo il semplice passaggio dei pac- 
chetti che usa da una macchina all'al- 
tra. non è altrettanto ben disposto a pas- 
sare ad un altro prodotto software, an- 
che se sulla carta migliore del preceden- 
te. ma che richiede, al pari del preceden- 
te un pesante periodo di apprendimento. 

Questa è una considerazione che si fa 
oggi, un po' a posteriori, ad esempio 
considerando il rapporto tra lo Spread- 
sheet. prodotto diffusissimo tre o quat- 
tro anni fa. e la sua naturale evoluzione, 
che è il Pacchetto Integrato nato un pa- 
io di anni fa. ma che tuttora stenta a 
«scalzare» dalle classifiche di vendita e 
di gradimento il suo predecessore. 


Questo scarso successo, dovuto però 
anche ad altre cause che vedremo in se- 
guito. sta comportando un momento di 
stasi nelle novità software, ed in partico- 
lare nel settore degli Integrati, se non 
un momento di ripensamento. 

Per software integrato si intende, lo 
diciamo per i meno esperti, un pacchetto 
multifunzionale in grado di fare più co- 
se. anzi tendenzialmente in grado dì fa- 
re tutto. 

l prodotti Integrati più diffusi, molti 
dei quali già provati su MC. e dei quali 
più volte abbiamo parlato, sono: 


Framework II 
Enable 

Symphony 
Lotus 123 
Javelln 
Supercalc4 
Open Access II 


della Astiton Tate 
della The Software 
Group 

della Lotus Corpora- 
tion 

della Lotus Corpora- 
tion 

della Javelln Software 
Corporation 
della Computer Asso- 
ciates International 
della Software Pro- 
ducts International 


Fitosofia del pacchetto Integrato 

La filosofia del Pacchetto Integrato 
è quella di realizzare un prodotto 
«unico» in grado di risolvere lutti i 
problemi di un utente medio, median- 
te un unico strumento facile da ma- 
neggiare e che simuli il più possibile 
gli abituali strumenti di lavoro. 

Altre terminologie comunemente 
usate per individuare questa categoria 
di prodotti sono «Software Orizzonta- 
le», in quanto non specificamente de- 
stinato ad un particolare settore (soft- 
ware verticale indica in generale un 
applicativo specifico) oppure «Soft- 
ware Intermedio». Intermedio sia per- 
ché non è un linguaggio «generai pur- 
pose» né un applicativo specifico, sia 
perché si pone tra utente e problema 
da risolvere. 

Analizzando l'attuale momento del 
mercato software si rileva che le più 
grasse novità degli ultimi mesi eviden- 
ziano un certo ritorno all'origine. Pa- 
radossalmente le grosse novità riguar- 
dano nuove versioni e più «End User» 
di linguaggi «tradizionali». 
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Interessarne è la «guerra» in atto tra 
Microsoft e Borland, le due case più 
note e diffuse per quanto riguarda la 
produzione di software rivolto ai tec- 
nici. che stanno combattendo a colpi 
di Turbo. Quick... ecc. 

I motivi delle stasi nella produzione 
di pacchetti rivolti alla massa degli 
utenti finali sono molteplici e riguar- 
dano sia aspetti tecnici che aspetti di 
mercato che, infine, aspetti «umani». 

II grosso del mercato è rappresenta- 
to non dai tecnici ì quali gradiscono e 
quindi ricercano le novità in quanto 
portano miglioramenti, ma dagli uten- 
ti finali, che impiegano del tempo ad 
imparare un pacchetto con il quale 
rendere produttivo il proprio lavoro. 
Per costoro la nuova versione, special- 
mente se mollo innovativa, significa in 
un certo senso cominciare da capo. 

Inoltre fuienle finale se é già soddi- 
sfatto dì quello che riesce a fare con la 
vecchia versione, accetta malvolentieri 
un trasferimento che in pratica non gli 
produce nessun vantaggio. 

Per tornare al rapporto tra foglio 
elettronico ed integrato lo spreadsheet 
è basato su un concetto intuitivo, a tut- 
ti familiare, come il foglio di carta a 
quadretti, mentre il prodotto integrato 
non riesce a fornire con uguale sempli- 
cità una similitudine altrettanto effica- 
ce. 

Ad esempio il Framework II ricorre 
alla metafora della scrivania, senza 
dubbio «facile» fin che si tratta di ge- 
stire cartelline, cestini e di spostare le 
«pratiche» da una parte all'altra, ma 
non più cosi semplice quando sì ragio- 
na in termini di relazioni tra cartelline, 
dì profili o di filtri di database. 

La difficoltà nella ricerca di un mo- 
do di dialogare realmente semplice 
con un utente non tecnico viene evi- 


denziata anche dal fatto che ì vari pro- 
dotti di mercato sono sostanzialmente 
differenti gli uni dagli altri. Non in ter- 
mini di funzionalità che sono pressa- 
poco sempre le solite, ma in termini di 
scelte filosofiche di base. 

Framework II utilizza i concetti di 
Profilo e di Lavoro, ciascuno dei quali 
è un file completo, che può convivere 
nello stesso momento con gli altri. 
Symphony asserve le varie funzionali- 
tà al foglio elettronico, per cui qualsia- 
si cosa, sia esso un Testo, una Tabella, 
un Archivio vanno a finire sul tabello- 
ne. 

Open Access II lavora con moduli 
separati e caricati o meno, a seconda 
del momento o meno, in memoria. In 
tal modo ciascun modulo può essere 
specializzato al massimo senza creare 
rapidamente problemi di memoria. La 
stessa filosofia d'uso è utilizzata da 
Énable, prodotto che. malgrado il suc- 
cesso di crìtica, stenta a trovare una 
sua fetta di mercato. 

CD ROM 

É facile prevedere che in questo 
particolare mondo del software inte- 
grato, l'avvento delle tecniche di CD 
ROM porterà una rivoluzione. Sarà fa- 
vorito il prodotto modulare con deci- 
ne di funzioni richiamabili velocemen- 
te all'occorrenza in quanto residenti 
del CD. e molto sofisticate in quanto ì 
progettisti non dovranno più essere li- 
mitati da problemi di dimensioni fìsi- 
che dei supponi (CD) e delle macchi- 
ne(PS/2con 16 mega di memoria cen- 
trale). 

Analizzeremo ora un po' più nel 
dettaglio alcuni temi legati all'uso dì 
pacchetti studiati per gli utenti finali, e 
a corredo esemplificheremo alcuni dì 
tali temi con illustrazioni realizzale 


con Open Access II. Tale prodotto es- 
sendo particolarmente evoluto e parti- 
colarmente «dotato» di funzionalità, 
costituisce un buon esempio di pro- 
dotto del futuro. 

Cosa serve 

in un prodotto che fa tutto 

La filosofia del prodotto che fa lut- 
to è talmente generica che necessita di 
ulteriori specificazioni. Fa tutto quello 
che serve al tipico utente finale «me- 
dio» di un Personal Computer. 

E quindi occorrono innanzitutto le 
tre funzionalità statisticamente più dif- 
fuse che sono quella di Word Proces- 
sor. quella di Spreadsheet e quella di 
Gestore dì Data Base. 

Già nascono le prime difficoltà per- 
ché l'utente medio ha sicuramente ne- 
cessità di scrivere lettere e quindi in- 
tuisce l'uso del PC come macchina da 
scrivere, ha sicuramente necessità di 
fare dei calcoli iniabellati e quindi in- 
tuisce l'uso del PC come foglio di cal- 
colo. ma se pur ha necessità di alimen- 
tare/elaborare degli archivi, non ha la 
possibilità di «intuire» altrettanto fa- 
cilmente i concetti tecnici sottostanti il 
Data Base. 

Concetti di chiave d'accesso, chiavi 
di ordinamento, per non parlare del 
concetto di archivi relazionati tra dì 
loro, non sono certo alla portata di un 
utente finale alle prime armi. 

Per quanto riguarda la grafica que- 
sta è sicuramente presente molto più 
di quanto serva. In special modo la 
Business Graphic, eseguita con estre- 
ma facilità su un Computer Grafico, è 
una funzionalità sempre disponibile, 
ma sempre asservita al tabellone elet- 
tronico dal quale vengono prelevati i 
dati da visualizzare. 

Tra le altre funzionalità spesso pre- 
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senti citiamo la Comunicazione, che 
diventa preziosa quando si trasmetto- 
no 0 ricevono dati utilizzati nelle altre 
funzionalicà. 

li discorso generale che va fatto per 
tutte le funzionalità dell’integrato è 
quello della specializzazione che in 
nessun modulo può essere paragona- 
bile a quella dì un prodotto specifico 
monofunzionale. 

Per tornare all'esempio della Busi- 
ness Graphìc, se si usa un tabellone 
elettronico non è obbligatorio fare dei 
grafici- Se elaborando dati numerici se 
ne vuole avere anche una riproduzio- 
ne in forma grafica, benissimo; «è gra- 
tis». 

Ma se l'obiettivo è quello di esegui- 
re dei Grafici di tipo professionale al- 
lora è più opportuno utilizzare uno 
strumento specìfico che ha sicuramen- 
te più possibilità. E nel caso di un di- 
segno molto curato, al limite che deve 
andare in una pubblicazione, l'aspetto 
«immissione dati» è meno rilevante di 
tutti gli altri. E quindi non può questo 
essere un elemento a favore dell'uso 
del tabellone elettronico con funziona- 
lità grafiche. 

Tra l'altro le ultime generazioni dì 
pacchetti Grafici hanno comunque 
funzionalità automatiche dì prelievo 
di dati da là dove servono (fogli elet- 
tronici. archivi, ecc.). 

I servizi 

Accanto alle funzionalità principali 
va spesa qualche parola sui servizi, in- 
tesi come funzionalità secondarie a 
servizio delle principali o a se stanti. 

Le tre principali le tratteremo indi- 
vidualmente e sono Accesso a DOS 
per esecuzione di COMANDI DOS, 
problematiche di Configurazione, Tra- 
sferimento di dati tra prodotti. 


Per quanto riguarda i servizi Open 
Access 11 ne offre numerosi, ad esem- 
pio nelle prime due figure a corredo 
dell'articolo vediamo Calcolatrice e 
Tabella ASCII. Il fatto di poter di- 
sporre di tali funzionalità direttamente 
nel prodotto è sicuramente vantaggio- 
so rispetto al dover caricare «a mon- 
te» un altro prodotto (categoria Side- 
kick) per motivi sìa di gestione memo- 
ria, che viene ottimizzata, sia di com- 
patibilità generale che l'ambiente. 

Si pensi alla funzionalità Block No- 
tes che lavora con gli stessi comandi 
del Word Processor con il quale al li- 
mite può scambiare testi. 

L'utente finale 

deve conoscere II DOS? 

Il primo impatto che ha l’utente fi- 
nale con la macchina è brutale. Il 
DOS è universalmente riconosciuto 
come ambiente poco invitante. La co- 
noscenza del DOS dipende dal tipo dì 
rapporto che si ha con la macchina, al- 
l'utente finale è sufficiente conoscere 
pochi comandi (DIR, FORMAT, CO- 
PY, DISKCOPY ecc.), alfutente avan- 
zato ne serve qualcuno dì più (MODE, 
SORT, COPY CON, ecc.) e al tecnico 
può servire anche un uso avanzato 
(esempio per realizzare un programma 
Batch di Installazione). 

È inoltre noto che alcuni dei coman- 
di DOS non si usano. A nessuno ad 
esempio verrebbe mai in mente dì scri- 
vere un testo usando EDLIN. 

La tendenza, valida per il famigera- 
to utente finale è quella di utilizzare 
un prodotto tipo DISK MANAGER, 
con il quale si possono eseguire i po- 
chi comandi fondamentali in maniera 
guidata. Si va però verso il FRONT 
END grafico, ammiccante anche verso 
il più recalcitrante tra gli utenti finali. 


I nuovi sistemi operativi OS utilizze- 
ranno Microsoft Windows. 

Configurazione 

Altra problematica connessa al 
mondo dei Personal Computerà quel- 
la della installazione dei prodotti soft- 
ware. fase alquanto delicata e perico- 
losa, specie per quei pacchetti super- 
protetti. 

La fase di installazione è in genere 
guidata e quindi facilitata al massimo, 
la complicazione nasce nella vastità 
delle scelte da operare a seconda della 
configurazione hardware su cui si sta 
installando il prodotto. Tra schede 
grafiche, monitor, stampanti seriali e 
parallele, mouse, plotter, modem esi- 
stono migliaia di combinazioni, tra le 
quali un esperto riesce a districarsi ma 
in grado di terrorizzare il neofita tipi- 
co. 

Alcuni prodotti permettono installa- 
zioni multiple, ovvero dì configurare 
più periferiche che vanno indirizzate 
al momento dell'uso della funzionalità 
che le interessa. 

In altri casi (vedi fig. 6) è possìbile 
indirizzare al volo la periferica, in 
quanto il programma di configurazio- 
ne è disponibile. 

Traduttori 

Altro aspetto legato alla standardiz- 
zazione di alcuni prodotti è la diffu- 
sione tra i programmi di utilità dei tra- 
duttori di file da un formato ad un al- 
tro. Anche in questo caso esistono va- 
rie categorie di prodotti a seconda del- 
le funzioni svolte. 

Nel caso di traduttori dì file di tipo 
Data Base in generale il passaggio può 
avvenire a livello di dati tra due strut- 
ture predefinìte. o a livello dì struttu- 
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ra, per cui viene riprodotta neli'ani- 
biente riceverite anche la struttura. 

Nel caso degli spreadsheet i livelli 
sono Dati. Formule. Formati. Arriva 
solo il numero, arriva anche la formu- 
la che lo ha prodotto, arriva anche il 
formato di visualizzazione del nume- 

Con una buona dotazione di tradut- 
tori si riesce anche a fare passaggi in- 
diretti. attraverso un formato interme- 
dio, in caso di mancanza di un «voca- 
bolario» diretto. 

Altra categoria di funzionalità è 
quella dell'estrazione con la quale pas- 
sano i dati che servono, ad esempio i 
dati numerici per costruire un grafico. 

Non sono rari gli esempi di applica- 
zioni per utenti finali, realizzate in 
grosse organizzazioni, dove in maniera 
istituzionalizzata, si usano più prodot- 
ti e si passano dati tra questi. 

In particolare in quelle aziende in 
cui i dati da elaborare su Personal ri- 
siedono su Mainframe si prelevano di- 
rettamente da questo o riversandoli su 
dischetto in formato TESTO (semplice 
sequenza di caratteri) o, con prodotti 
particolari, in un formato già struttu- 
rato leggibile dal prodotto ricevente. 


Soluzioni adottate 

Nella vasta gamma di prodotti di- 
sponibili la tendenza più diffusa nel 
campo della gestione archivi è l'uso 
del FULL SCREEN sia in fase di im- 
postazione degli Archivi, che nel loro 
uso. 

Per quanto riguarda l'impostazione, 
si disegna a livello schermo la masche- 
ra e contestualmente a livello inferiore 
si indicano campi e loro caratteristiche 
(tipo, lunghezza, controlli, ecc.) (vedi 
Hg. 3). 


Per l'uscita si possono disegnare 
sempre in modalità FULL SCREEN 
tabulati con scritte fisse o di sistema e 
campi. 0 formule che interessano i 
campi. Esistono funzionalità di ordi- 
namento e di totalizzazione che inter- 
vengono direttamente e solo in fase di 
stampa (fig. 4). 

Per lavorare sugli archivi si usano 
linguaggi tipo SQL (Structured Query 
Language) che. mediante l'impostazio- 
ne di semplici frasi, interrogano ed 
elaborano l'archivio allo scopo o di 
eseguire operazioni individuali sul sin- 
golo Record oppure operazioni globa- 
li che interessano più Record o al limi- 
te tutti. 

Ad esempio Open Access II ha co- 
me comando generico 
FBOM (nomi degli archivi) 

SELECT (nomi del campi interes- 

sati) 

WHERE (condizioni logiche di se- 

lezione) 

OROER (ordine di visualizzazione 

dei dati) 

In Open Access II particolarmente 
riuscita ci sembra la tecnica di lavoro 
mista (fig. 5), con la quale l'archivio 
appare in due finestre. A destra appa- 
re il singolo record, completo di tutti i 
campi, e sulla sinistra in una finestra 
organizzata per righe, le varie chiavi di 
accesso. 

Se le chiavi di ordinamento sono 
più di una. si può passare direttamen- 
te da una all'altra e l'ordine di scorri- 
mento dell'archivio cambia in conse- 
guenza. 

La tendenza è quindi quella di sem- 
plificare al massimo le funzionalità di 
disegno della maschera di acquisizio- 
ne sviluppando però le strutture sotto- 
stanti di controllo, potenti in termini 
di funzioni, funzionalità di calcolo e 


di aggiornamento. 

In tale maniera, sempre teoricamen- 
te. problemi semplici di gestione archi- 
vi si possono risolvere senza dover ri- 
correre alla programmazione. 

Impostazione dei comandi 

L'uso di qualsiasi prodotto richiede 
in generale due fasi, l'impostazione 
dei comandi, e fimmissione dei dati. 
Mentre per la seconda fase la tastiera 
è ancora lo strumenta più adatto, per 
la prima, quella di scegliere una opzio- 
ne tra alcune opzioni disponibili, può 
essere semplificata. 

La scelta può essere fatta «muoven- 
do» sul video un puntatore manovrato 
o con i tasti freccia della tastiera (mes- 
si in modo tale che si usano senza do- 
verli guardare) o con strumenti appo- 
siti di puntamento (mouse, joystick, 
ecc.). 

Nei programmi grafici ad esempio è 
possibile lavorare con la sola funzio- 
nalità di puntamento. 

Nei pacchetti integrati c'è il momen- 
to della scelta e c'è il momento della 
digitazione. È ormai divenuta stand- 
ard la tecnica dei menu (o orizzontali 
che si sovrappongono, o a caduta che 
permettono anche di vedere il menu 
da cui si proviene) con il quale il co- 
mando si può dare o puntandolo e 
premendo RETURN, oppure digitan- 
done semplicemente la iniziale. 

In conclusione si può affermare che 
si sta effettivamente vivendo una fase 
di stasi nelle novità software, ma che, 
dati i presupposti costituiti dall'evotu- 
zione dell'hardware e il consolidamen- 
to di alcune case di software a livello 
mondiale, entro breve dovremo af- 
frontare una nuova «valanga» di novi- 
tà. 
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solo i migliori migliorano. 

anche nel prezzo. 
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Forse è possìbile trovare un PC compatibile 
che abbia un design elegante e funzionale, 

0 la chiave di sicurezza, o la velocità di 1 0 MHz, 
0 la possibilità di montare indifferentemente 
e in varie combinazioni i diffusissimi drive da 
5“1/4 (standard Olivetti) e i nuovi drive da 
3”1/2 (standard IBM) nonché hard disk 
di ogni capacità. 


La scelta si restringe se cerchi un PC 
con tutte queste caratteristiche, ma anche 
utilizzabile immediatamente perchè fornito 
con MS DOS e GW BASIC in italiano, o 
con l'abbonamento gratuito ai servizi 
telematici SEAT, o con un programma 
di videoscrittura come PCwrite o un 
programma di gestione archivi 
come PCfile (tutti in italiano). 


Se poi vuoi tutto questo insieme, garantito per un anno e magari a soie 
1.390.000 iire*, ii PC compatibiie che cerchi è ii PCbit pius: ii migiiore, 
anche nei prezzo. 


'prezzo IVA esclusa per confìgurazione base comprerìdente: 256 Kb di memoria espandibile a 640 Kb, tastiera italiana, un drive per 
floppy, monitor 12", scheda video grafica, 8 slot per espansioni, porta per stamoante 
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PC BoanI Designer 

di David laschi 


CAD, CAM. CAE... queste parole 
da un po' di tempo a questa parte van- 
no molto di moda. Il fatto è che la loro 
circolazione è legata anche ad una ef- 
fettiva difTusione di quello che esse 
rappresentano: CAD, sta per «Com- 
puter Aided Design», CAM per 
«Computer Aided Manufactorìng», e 
CAE per «Computer Aided Enginee- 
ring». Tradotto disegno, fabbricazio- 
ne, e ingegnerizzazione con l'aiuto del 
calcolatore. Si, ma che c'entra? Mol- 
tissimo. Infatti PC Board Designer è, 
da un cgrto punto di vista, tutt'e tre le 
cose insieme. Esso permette di partire 
dallo schema elettrico di un circuito, e 
ad arrivare alla maschera dello stam- 
pato per lo stesso. Ma lasciatemi fare 
un'introduzione per i meno esperti 
elettronicamente. 

Quando si progetta un qualsiasi ap- 
parato elettronico, il primo passo da 
compiere è realizzare un disegno, o 
schema, dello stesso. Questo, una vol- 
ta realizzato, è però solo un mezzo per 
far capire ad un altro tecnico che cosa 
la nostra idea rappresenta. Per realiz- 
zare fisicamente il progetto abbiamo 
generalmente due soluzioni: collegare 
tra di loro i vari componenti deil’ap- 
paraio con dei nii, 0 realizzare un cir- 
cuito stampato. 

Il circuito stampato è quella piastra 
di fibra verde (vetronite) piena di ghi- 
rigori in rame (piste) che troviamo al- 
l'interno del nostro computer, o di 
qualsiasi apparecchio elettronico mo- 
derno. Ebbene arrivare a realizzare il 
circuito stampato è tutt'altro che sem- 


■ Quello che stiamo per presentarvi è un prodotto molto potente. 

sicuramente di enorme interesse per tutti coloro che si interessano 
di elettronica. Si tratta di un programma che trasforma un ST in una 
potente stazione CAD per la realizzazione di circuiti stampali. Ma anche 
se l'elettronica non vi interessa, seguiteci lo stesso. Vedrete come con un 
programma di questo tipo si possano risparmiare molte ore di lavoro, e 
come un computer possa sostituirsi all'ingegno umano! E se pensale che 
ci sia andato un po’ pesante con l'ultima ^fermazione. continuate a 
leggere. ■ 
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plice. Infatti in esso dobbiamo realiz- 
zare tutte le connessioni elettriche del 
circuito rispettando determinate speci- 
fiche, e cercando di far entrare il tutto 
nel minor spazio possibile, senza avere 
alla fine fili volanti per le ultime con- 
nessioni. Avendo tribolato non poco, 
a volte fino a tarda notte, per realizza- 
re uno stampato di buon livello, la vi- 
sta di questo programma mi ha al- 
quanto colpito. Al tempo in cui realiz- 
zavo i miei stampati (ero a scuola), 
computer a basso costo con program- 
mi così potenti erano solo un sogno. 

Ma torniamo a PC Board Designer 
(PCBD); il programma è in grado di 
efTettuare le connessioni dei vari com- 
ponenti su dì uno stampato del quale 
avremo scelto le dimensioni e la dispo- 
sizione dei componenti. AI program- 
ma daremo la lista delle connessioni 
elettriche, poi provvederemo a dispor- 
re i componenti a nostro piacimento 
con il mouse, e lui farà il resto... o qua- 
si. Il circuito stampato cosi ottenuto 
sarà poi stampato, e dopo aver ottenu- 
to un negativo fotografico saremo 
pronti per il suo trasferimento per fo- 
toincisione sulla piastra di vetronite. 
Vediamo le varie fasi. 

Furtzionamerìto 

Una volta caricato il programma, la 
prima cosa da fare è caricare una li- 
brerìa dì componenti. Nel disco origi- 
nale ne esiste solo una che contiene 
vari componenti di vario tipo. Esìste 
un apposito programma esterno con il 
quale possiamo definire librerie di 
componenti diversi, a seconda delie 
necessità. Le librerie possono essere 
mischiate, ed ognuna può contenere 
sino ad un massimo di 60 componenti. 

Una volta che abbiamo detto a 
PCBD che libreria intendiamo usare. 


entriamo nel List Editor, ed inseriamo 
la lista dei componenti che compongo- 
no il nostro circuito. L'editor ci per- 
mette di rivedere e correggere eventua- 
li errori. Fatto questo entriamo nella 
lista delle connessioni; qui indichere- 
mo quattro parametri: il codice del 
primo componente ed il numero di 
uno degli elettrodi, e codice e numero 
per il secondo componente. Questo ci 
dà una connessione. Dovremo ripetere 
l'operazione per ogni coppia di con- 
nessioni. Da notare che l’editor si ac- 
corge se tentiamo di collegare un com- 
ponente con un elettrodo inesistente, 
ma non se effettuiamo una connessio- 
ne sbagliata, quindi questa è la fase 
che richiede più attenzione. Il circuito 
può essere composto da un massimo 
di 250 componenti, e può avere un 
massimo di l.lOO connessioni. 

Una volta creata la' lista delie con- 
nessioni scegliamo l'opzione Select 
nel menu Layout (disposizione); ci 
viene richiesta la sigla dì un compo- 
nente, mentre in basso a sinistra ven- 
gono visualizzati tutti i componenti 
del circuito uno sopra l'altro. Dando 
la sigla di uno dei componenti del cir- 
cuito, esso viene evidenziato e possia- 
mo spostarlo a piacimento con il mou- 
se. Ora il bello è che tutte le connes- 
sioni dei componente scelto rimango- 
no effettuate, come se fossero degli 
elastici. Premendo il bottone destro 
del mouse il componente viene ruota- 
to in angoli di 90 gradi. Con l’opzione 
Move possiamo selezionare diretta- 
mente i componenti con il mouse. Con 
questo sistema risulta molto facile ve- 
dere quale sia la migliore disposizione 
per i componenti, e quindi effettuare 
io sbroglio della matassa. 

A questo punto si può dare il co- 
mando Clear Board, e verranno visua- 
lizzate tutte le piazzuole dei compo- 


nenti. Invochiamo l'Auto Routing e, 
se abbiamo disposto sapientemente i 
componenti, vedremo le piste formarsi 
sotto ì nostri occhi, in pochi secondi. 

Ovviamente ci sono delle limitazio- 
ni, cerchiamo dì vedere perché e quali 
sono. 

Auto Routing 

Il sistema con cui PCBD effettua i 
collegamenti è basato sul cosi detto al- 
goritmo di Lee. Questo algoritmo risa- 
le agli anni sessanta, ed è tutt'ora il 
più usato sui CAD per circuiti stampa- 
ti su piccoli computer. 

L'algoritmo vede la superficie della 
piastra come un'array bidimensionale, 
dove ogni cella può essere libera od 
occupata da una porzione di pista. 
Specificati i punti di partenza ed arri- 
vo, l’algoritmo comincia a cercare il 
punto d'arrivo proseguendo in un per- 
corso a spirale dal punto dì partenza. 
In ogni spostamento viene effettuato 
un controllo del contenuto delle celle 
adiacenti. Se Talgorìtmo riesce ad arri- 
vare al punto dì arrivo, allora vuol di- 
re che esistono soluzioni possibili. In 
questo caso Falgoritmo trova la strada 
più breve, calcolandola con un siste- 
ma detto Manhattan. Il riferimento al- 
la faràosa ìsola non è casuale: infatti a 
Manhattan ci sì può spostare solo pro- 
cedendo in direzione Nord-Sud o Est- 
Ovest, e lo stesso avviene neH’array bi- 
dimensionale dell'algoritmo dì Lee. 

In PCBD l'algoritmo di Lee è imple- 
mentato in versione espansa e miglio- 
rata: rispetto all'originale si possono 
ottenere piste a 45 gradi, ed evitare 
che l’algoritmo tracci più piste del do- 
vuto. Infatti spesso per andare da un 
punto all’altro di un circuito è più 
conveniente tracciare una pista diret- 
tamente da un altro collegamento. 
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L 'opzione per cambiare i parameiri di traccia esisienli e la visvaìizeazione deirimpossibililà di Irocciamenlo di uno pizia. 


equivalente elettricamente, anziché 
andare espressamente da «A a B». 
Questo PCBD è in grado di farlo sce- 
gliendo l'apposita opzione Manhat- 
tan, mentre l'algoritmo di Lee origina- 
le no. 

L'Auto Routing, ovvero il traccia- 
mento di tutte le piste senza intervento 
dell'operatore, è effettuato facendo ci- 
clare l'algoritmo attraverso la lista del- 
le connessioni. Ma non sempre si rie- 
sce ad ottenere il tracciamento di tutte 
le piste. Quando questo accade, 
PCBD mostra visivamente perché non 
è riuscito a tracciare una pista. 

In questo caso è necessario l'inter- 
vento umano: bisognerà ridisporre i 
componenti ed usare l'opzione Recon- 
nect. 

Questa opzione permette di riordi- 
nare i collegamenti tra i vari compo- 
nenti in modo da avere il minor nume- 
ro di intrecci. Inoltre l'opzione provve- 
de a dire a PCBD di effettuare per pri- 
me le connessioni aventi distanze cor- 
te, e poi quelle con distanze lunghe. Si 
può anche controllare il sistema per 
fargli effettuare le connessioni tra ca- 
tene di componenti (come serie di resi- 
stenze) per prime o per ultime, in mo- 
do da non ostacolare l'Auto Router. 

Insomma controllando con un po' 
d'ingegno il programma, e facendo 
uso delle varie opzioni, è quasi sempre 
possìbile ottenere uno stampato senza 
dover ricorrere ad interventi manuali, 
che comunque sono possibili. Volendo 
possiamo tracciare l'intero circuito pi- 
sta per pista, magari facendoci aiutare 
dal Router di volta in volta. Tra le al- 
tre cose possiamo anche specificare 
piste dì maggior spessore, o inserire 
delle «barriere» per impedire il trac- 
ciamento dì piste dove non vogliamo; 
piste troppo vicine, spazi per i fori, 
ecc. Esistono anche barriere tempora- 


nee, con le quali possiamo controllare 
il Router, e si può scegliere una dire- 
zione preferita per le piste. Possiamo 
inoltre specificare se il nostro stampa- 
to sìa a singola o a doppia faccia. 

Una nota positiva per l'Editor dei 
componenti, un programma a parte 
(fornito) che ci permette dì disegnare ì 
componenti da usare secondo le no- 
stre necessità specifiche. Ogni compo- 
nente é composto da una sagoma e dai 
suoi elettrodi, spaziati opportunamen- 
te. 


Stampa 

La stampa del circuito avviene su di 
una stampante Epson FX80, o compa- 
tibile (vale a dire tutte, visto che il pro- 
tocollo Epson è oramai uno standard), 
ed in scala 2:1. Questo per ottenere la 
massima risoluzione possìbile. Una 
volta stampato il tutto basterà effet- 
tuare una riduzione fotografica del cir- 
cuito, il quale viene stampato rivoltato 
specularmente in modo da ottenere il 
negativo nel giusto verso. 

Per ottenere stampati in scala 1:1 
possiamo usare una fotocopiatrice in 
grado di effettuare riduzioni, oppure 
possiamo stampare con un plotter Ep- 
son Hl-80, mediante l'apposito driver. 
Oltre a questo possiamo stampare la 
lista dei componenti, il solo piano dei 
componenti, la lista delle connessioni, 
e addirittura le sole piazzuole per otte- 
nere delle maschere di saldatura. Per i 
circuiti a doppia faccia vengono stam- 
pati dei segni di riferimento per un 
perfetto allineamento delle due facce. 


Conclusioni 


Se avete mai disegnato un circuito 
stampato vi sarete sicuramente resi 


conto del valore dì questo programma. 
La sua capacità dì riuscire a trovare la 
strada migliore per un collegamento, e 
per i successivi, ci può risparmiare 
motte energie mentali che potremo im- 
piegare per cose più proficue. Inoltre 
la nostra creatività non ne risentirà 
troppo; in fondo la disposizione dei 
componenti, e le varie regole da segui- 
re per il tracciamento le imponiamo 
noi. 

Tirando le somme dirò che il pro- 
ramma è veramente ben fatto, e sfrutta 
molto bene la velocità del 68000. 
PCBD è stato scrìtto in Assembler e C. 

La documentazione è abbastanza 
buona ed include molti esempi, anche 
se come al solito è in inglese. 

Anche se il sistema permette una 
spaziatura dei componenti di 50 mìl 
(0,050", che corrisponde a circa un 
millimetro), spaziatura tranquillamen- 
te utilizzabile in campo professionale, 
la misura massima di uno stampato è 
I5x IO centimetri circa. Anche se pia- 
stre di questa misura vanno benìssimo 
per circuiti di tipo hobbistico, risulta- 
no un po' piccole in campo professio- 
nale; parlando di computer, potremo 
disegnare un'espansione dì memoria, 
ma non un intero computer (per quan- 
to con l'aumentare dell'integrazione 
nei circuiti integrati...). 

Un vero peccato, perché sia il pro- 
gramma, che rST (specie il 1040) 
avrebbero sicuramente supportato pia- 
stre con misure ben più grandi. Confi- 
do in una seconda versione. Tra l'altro 
si parla anche deH'inclusione di un 
driver per stampante laser, che rende- 
rebbe il tutto molto più professionale. 

Be' considerando che il programma 
che si avvicina dì più a questo costa 
almeno quattro volte, e il computer sul 
quale gira anche, non possiamo pro- 
prio lamentarci. 
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di Dino Greco 
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Atari News 


Coarersazione ton Mano Veronesi, Direttore Commeniate Atari italia 


L'Acarì Corporation agli inizi del 1987 
faceva tutta una serie di annunci in occa- 
sione de] Consumer Electronics Show 
(CES) di Las Vegas; si parlava di una 
nuova serie di ST. una stampante laser ed 
un PC MS-DOS compatibile. Si trattava 
del primo grosso annuncio da quando 
l'Atari era entrata in borsa American Ex- 
change, due mesi prima. L'efTetto quasi 
immediato fu quello di far crescere la 
quotazione delle azioni Alari, segno evi- 
dente di un giudizio favorevole del mer- 
cato finanziario verso queste scelte com- 
merciali. In occasione della disponibilità 
sul mercato europeo di questi prodotti, ri- 
portiamo una conversazione con il diret- 
tore commerciale della Atari Italia, Mar- 
co Veronesi. 

D • Un anno fa l'Aiari proponeva il 1040 
ST un sistema con un megabyie di RAM. 
ad una cifra intorno ai due milioni di lire e 
ci st meravigliava del rapporto di meno di 
un dollaro per kilobyte di RAM: cosa succe- 
de oggi? 

R - Succede esattamente che per quella 
stessa cifra' oggi l'Atari può offrire una 
macchina con una memoria RAM dop- 
pia, il Mega ST 2, rimanendo l'azienda 
leader nel campo delle workstation veloci 
con grossa memoria RAM e mantenendo 
prezzi estremamente concorrenziali, co- 
me da filosofia Alari. Questa macchina 
offre anche alcuni miglioramenti rispetto 
al progetto originale ST; la memoria 
RAM dei Mega ST2 e 4, da due e quattro 
megabyte, viene realizzata con chips da I 
megabit ciascuno ed è espandibile ester- 
namente fino a 16 megabyte; un nuovo 
chip custom si aggiunge ai quattro già 
presenti: si tratta del Blitter, un integrato 
la cui funzione principale è quella di spo- 
stare diversi blocchi di memoria contem- 
poraneamente per usi connessi prevalen- 
temente alla grafica, ma anche per altre 
funzioni; questo chip dovrebbe anche es- 
sere disponibile come accessorio optional 
per gli attuali ST : è poi presente anche un 
orologio con batterìa tampone ed un nuo- 
vo bus per espansioni interne ed esterne. 

D - E quali altri nuovi prodotti saranno 
disponibili in Italia? 

R - A settembre saranno in vendita, ol- 
tre ai Mega 2 e 4. la stampante laser Atari 
che funzionerà con gli ST cdn non meno 
di due megabyte di ILAM; questa sarà il 
fulcro del sistema di Desk Top Fhibli- 
shing (DTP) composto da una stampante 
laser, un Mega ST 2 ed il software relati- 
vo ; questo sistema avrà un prezzo globale 
più basso di quello di una semplice stam- 
pante laser convenzionale, meno di cin- 
que milioni di lire. 

D - Ma quale sarà la collocazione sul 
mercato dei Mega ST rispetto agli STclas- 

R - 1 Mega ST si collocheranno inevita- 
bilmente in un mercato più professionale 


ed attireranno: imprenditori alla ricerca 
di alternative agli standard industriali 
con alte performance, istituti di istruzione 
che necessitano di workstation computa- 
zionali generiche ad alta velocità e siste- 
mi per Intelligenza Artificiale, visto che 
Lisp e Prolog tendono a divorare la RAM 
disponibile sui sistemi convenzionali, tec- 
nici audio per applicazioni musicali pro- 
fessionali come campionatori audio ad 
alta qualità e lunga durata e gestione 
computerizzata di banchi mixer, artisti e 
disegnatori tecnici per animazioni e CAD 
con complesse rotazioni in tempo reale, 
oltre al già nominato Desk Top Publi- 
shìng. I 520 e 1040 ST rappresenteranno 
invece diverse configurazioni del concet- 
to ST, con potenza paragonabile ai Mega. 
ma accessibili decisamente al grande 
pubblico. 

D - Quali saranno allora i prezzi dei 
componenti della famiglia ST? 

R - Il 520 STM con lettore di dischi da 
3" e 1/2 a singola faccia costerà 790.000 
lire, idem con monitor b/n 990.000 lire, il 
1040 ST con monitor b/n 1.290.000 lire; 
circa i nuovi modelli i prezzi non sono 
stali ancora fìssati definitivamente ma 
mollo probabilmente saranno; per il Me- 
ga 2 con monitor b/n 2.190.000 lire, il 
Mega 4 coi) monitor b/n 2.890.000 lire, la 
stampante laser 2.490.000 lire ed il siste- 
ma di DTP Alari meno di 5.000.000. 

D - Ci saranno altre novità A tari oltre al- 
la cresciuta famiglia ST? 

R - Settembre sarà il mese della dispo- 
nibilità nei negozi, oltre ai nuovi modelli 
già menzionati, del PC*Atarì che verrà 
venduto al prezzo di 990.000 lire con mo- 
nitor monocromatico intelligente a toni 
grìgi che si adatta automaticamente ai se- 
gnali video IBM Monochrome. CGA, 
EGA ed Hercules disponibili di serie sul 
PC Alari: poi ci sarà anche una console 
per videogiochi di nuova concezione ado- 
perabile anche come computer che sarà 
venduta da rivenditori di giocattoli o di 
apparecchi televisivi in un kit compren- 
dente la console dal disegno postmoder- 
no -f la tastiera separata -v 2 joystick -f 
tre giochi ed un registratore a cassette a 
299.000 lire IVA inclusa ed una pistola 
pseudo laser da adoperare con il sistema 
ad 80.000 lire. 

D - Questi prezzi .sono definitivi ’ 

R - Questi sono i prezzi con i quali vor- 
remmo presentarci al SIM HI-FI e allo 
SMAU '87. Se comunque dovessero es- 
serci delle variazioni, sarebbero senz'altro 
abbastanza limitate. 

0 - Qual è la situazione delTAiari oggi’’ 

R - La Alari Corp. Usa è oggi un'azien- 
da florida; Jack Tramiel. suo capo cari- 
smatico. è riuscito ad alTermarsi pagando 
tutti i debiti accumulati durame la prece- 
dente gestione ad opera della Warner 
Bros, ed ha fatto dell'Atarì un'azienda 


sulla quale è possibile fare anche buoni 
investimenti finanziari, vista l'entusia- 
smante entrata in borsa di novembre '86. 

D - E come andranno le cose in Italia? 

R - Innanzitutto la Atari Italia SpA oc- 
cuperà nel mercato italiano il posto che è 
proprio delt'Atarì nel mercato intemazio- 
nale e quindi si inserirà anche nel mondo 
delle macchine professionali e semipro- 
fessionali con il PC. il sistema dì Desk 
Top Publishing con stampante laser ed il 
Mega ST: da settembre partirà poi una gi- 
gantesca attività promozionale che vedrà 
appunto come protagonisti le applicazio- 
ni Alari di spicco ed in particolare i pro- 
grammi gestionali, il Computer Aided 
Design tecnico, il disegno artistico com- 
puterizzato, il DTP ed il PC Alari. Ricor- 
diamo pure che l'Atari Italia SpA si occu- 
pa già da qualche mese anche di software 
ed in particolare dì conversione in italia- 
no dei migliori pacchetti esistenti all'este- 
ro, come avviene da tempo nella vicina 
Francia, chiudendo definitivamente quel- 
la fase in cui la diffusione dei programmi 
si è avuta prevalentemente tramite pirati. 

D • Ci chi parla di debiti della Commo- 
dore per 100 milioni di dollari proprio men- 
tre l'Atari aumentava il suo capitale liquido 
di 30 milioni di dollari con l'entrata in bar- 

R - Non conosco le cifre esatte riguar- 
do la situazione finanziaria odierna della 
Commodore USA. ma certamente la sfida 
lanciata da Tramiel a Gouid all'epoca dei 
dissidi è ad un punto mollo importante: 
da un lato anche Jerry Brown, ^à diri- 
gente IBM e Texas Ins„ si è unito al team 
Atari, dall'altro Thomas Rattigan, ex diri- 
gente PepsiCo e protagonista di un certo 
recente miglioramento della situazione 
della Com'modore, la ha abbandonata 
due mesi fa per dissidi con lo stesso 
Gouid. 

D - Alcuni os.Kervaiori del settore hanno 
Jantasiicaio sulTipoiesi di un possibile in- 
tervento dello stesso Tramiel attraverso la 
lusianv delle due compagnie in una sola. 

R - È una delle tante voci che si sente 
no in que.sto momento sul nostro merca 
lo. Personalmente non so quanto la Con* 
modore abbia bisogno di garanzie nei 
confronti delle banche, è comunque sero 
che la Atari ha una grossa quantità di de- 
naro liquido, indispensabile per poter 
portare avanti un certo programma di 
crescita. In ogni caso Jack Tramiel sarà 
qui in Italia nel periodo dello SMAU '87 
e per l'occasione è stata organizzala una 
conferenza stampa per il giorno 16 set- 
tembre. Penso che sarà un'ottima occasio- 
ne per discutere direttamente con Tramiel 
sia dei discorsi ora trattati, sia delle im- 
portanti novità, ancora «top secret», che 
bollono in pentola in casa Atari. Sembra 
proprio che il 1988 sia l'anno decisivo per 
tante cose... MK 
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Wilma e PardoMac. 
Quando un matrimonio 
programmato 


diventa 


PardoMac programma di contabilità 
generale, Wilma programma di gestione 
magazzino e fatturazione. Ecco 
Timmancabile eccezione che conferma la 
regola. Ma guardiamo più da vicino questo 
matrimonio “programmato" per 
“convenienza", che si è rivelato un’unione 
felice. PardoMac, che già lavora con successo 
in molte aziende, ha ricevuto 
un'approvazione funzionale, civilistica, fiscale 
da parte della Anhur Young Consulting, per 
il suo sistema di contabilità generale; 
insomma aveva proprio bisogno di un tipo 
come Wilma. Ambiziosa quanto lui, si muove 
con disinvoltura nello stesso campo e si 
occupa personalmente del magazzino. 

Potente e versatile, la combinazione di 
PardoMac e Wilma permette una completa 
gestione aziendale. Anche se possono essere 
installati in tempi e ordine differenti l’uno 
dall'altra senza risentirne. PardoMac e Wilma: 
la prima coppia felice anche “nel fare i conti". 


una unione 
elice. 




Caranerisdclie generali 
PardoMac 


• Immissione delle registrazioni di Prima Nota 
e IVA. • Interrogazione a video dei partitari di 
sottoconti. Clienti e Fornitori. • Gestione dei 
corrispettivi ventilati e non. • Stampa del 
bilancio di verifica. • Stampa del Giornale di 
contabilità. • Stampa dei registri IVA. • 
Stampa della liquidazione IVA periodica ed 
annuale. • Stampa degb Allegati Cliemi- 
Fomitori. • Generazione automatica dei 
movimenti di chiusura e riapertura di bilancio. 


Wilma 


Wilma e PardoMac utilizzano l'intera gamma 
Macintosh. 


* Immissione dei movimenti di magazzino con 
aggiornamento automatico della giacenza. • 
Interrogazione a video delle schede di 
magazzino. • Stampa delle bolle di 
accompagnamento. • Stampa delle fatture di 
vendita (fatture immediate, accompagnatorie e 
differite). • Stampa dei tre listini prezzi. • 
Stampa degli cfiecii bancari e della relativa 
distinta di presentazione. • Stampa del giornale 
di magazzino. * Generazione, a richiesta dei 
movimenti di Prima Nota, per l’uso con 
PardoMac. * Variazione automatica dei prezzi 
di listino. * Gestione degli agenti di vendita. * 
Stampa delle statistiche di vendita. * Stampa 
dell’inventario fiscale IL.I.F.O. F.I.F.O. prezzo 
medio e prezzo ultimo). 


RELEASE CORRENTI 

PudoMic 

l.)b 

Wilma 

1.0 

TiuboSpÉ ! 

t.I 
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^easybyte^. 

Viale dell’Oceano Pacifico. 66 
00144 Roma Tel. 06/5920804/5/6/7 



■ Dopo esserci a lungo occupali di varie applicazioni sireilamente inerenti alle 
capacità di Amiga, eccoci ora ad esaminarne una classica: il database. 
Infatti tra le varie tipologie di programmi, quelli di archiviazione sono 
sicuramente trai più antichi. Ecco quindi un prodotto significativo per Amiga per 
vari motivi: I) È un programma che sfrutta appieno la filosofìa di Inluition 
(quindi menu, finestre, ecc.). 2) È un database relazionale completo e potente. 3) 
Programma e manuale .sono tradotti completamente in italiano, finalmente! 
Inoltre Superbase è dotato di una peculiarità particolarmente interessante per 
l'Amiga: è in grado di gestire archivi di immagini. Vedremo come. ■ 



Il programma é stato realizzato dal- 
la Grafox, una software house inglese, 
e viene distribuito in Italia da parte 
della Commodore. La versione italia- 
na è stata realizzata dalla CTO di Bo- 
logna, la quale offre una linea telefo- 
nica di aiuto, e anche un sistema di ag- 
giornamento valido un anno, durante 
il quale si riceveranno le eventuali 
nuove versioni del programma. 

Superbase è strutturato all'insegna 
della semplicità. Il programma si cari- 
ca dal Workbench nei modo consueto, 
però bisogna prima inserire nella por- 
ta joystick 2 una chiave di protezione. 
Questa consiste in una piccola scatoli- 
na di plastica dotata di un connettore 
per joystick, e se non è inserita nella 
porta il Superbase non può essere cari- 
cato. Una volta caricato, il programma 
occupa circa 200 Kbyte. 

Lo schermo principale è una fine- 
stra standard Intuition, dotata di frec- 
ce di scorrimento con le quali possia- 
mo visualizzare le varie parti di un ar- 
chivio nel caso queste non entrassero 
nella finestra. Ci sono cinque menu 
principali, i quali si chiamano Proget- 
to, Record, I^ocesso. Imposta e Siste- 
ma. Per aprire un archivio bisogna se- 
lezionare Apri nel menu Progetto. 
Questo ci porta in un sotto-menu dove 
troviamo le opzioni File. Campi, Indi- 
ce e Ricerca. L’unica opzione selezio- 
nabile è File, le altre sono infatti rap- 
presentate in modo «fantasma» per in- 
dicare la loro non disponibiità al mo- 
mento. Fatto questo ci viene presenta- 
ta una lista dei file disponibili per l'a- 
pertura presenti nella directory corren- 
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te; per aprirne uno (o più di uno) è 
suriiciente selezionarlo e clickare sulla 
casella OK. 

Quesia operazione, come tutte le al- 
tre possibili in Superbase, avviene tra- 
mite una Dialog Box: ovvero una fine- 
stra di dialogo, dove si elTeiluano le 
proprie scelte premendo appositi 
«bottoni». Il tutto é molto veloce e 
semplice, ed è cosi che dovrebbero 
funzionare tutti i programmi per Ami- 
ga. 

Sotto alla finestra principale ve n'è 
un'altra più piccola, la quale contiene 
le immagini dei bottoni che potremmo 
trovare su di un video registratore. 
Premendo su questi possiamo ottenere 
varie funzioni di utilità in un archivio. 
Vi è un tasto per la visualizzazione del 
record corrente, per quello seguente o 
precedente; vi è la possibilità di avan- 
zamento o indietreggiamento rapido 
attraverso l’archivio, con Stop e Pau- 
sa; casti per andare direttamente al 
primo 0 airultimo record. Il casto «?» 
permette di effettuare una ricerca a 
singola chiave sul campo corrente, ed 
il tasto « » ci fa accedere alla funzio- 

ne di nitro. 

Tramite il filtro si possono effettua- 
re ricerche complesse, multichiave, e 
su più record. Una volta premuto il ta- 
sto « = » ci appare una finestra con i 
nomi dei campi, e tutta una collezione 
di operatori con i quali costruire il fil- 
tro. Anche qui si può fare tutto con il 
mouse. Il tipo di operatori che è possi- 
bile costruire è molto vasto, e ci si può 
avvalere di molte funzioni tipo Basic, 
nonché del potente operatore LIKE. 

Con LIKE si possono definire co- 
strutti complessi del tipo «<nome> 
LIKE 'a??[g-o]?k*’». che tradotto vuol 
dire trova tutti i record dove il campo 


nome inizia per «a», ha dopo due ca- 
ratteri qualsiasi, un carattere che può 
essere compreso tra «g» e «o», un ca- 
rattere qualsiasi, «k» ed un numero 
imprecisato di lettere. 

E poi vi é il tasto con la macchina 
fotografica, il quale ci permette di vi- 
sualizzare un eventuale file esterno, 
collegato al record corrente. 

Costituzione di un archivio 

Il sistema è abbastanza veloce nelle 
normali operazioni di ricerche (anche 
complesse), ma la vera velocità sta nei 
tempo in cui possiamo creare un ar- 
chivio. 

Quando definiamo il nome di un 
nuovo archivio, possiamo aggiungere 
fino a tre a parole d'ordine. Esse im- 
pediranno di accedere all'archivio se 
non autorizzati, oppure abilitare la so- 
la lettura, o la sola lettura/scrittura 
senza la facoltà di cancellazione. 

Tramite una finestra di dialogo defi- 
niamo il numero ed il tipo di campi di 
un record; i campì possono essere di 
tipo testo, numerico, data ed esterno. 
Tutti i parametri sono definiti tramite 
finestre dì dialogo, e sono a disposi- 
zione un numero vastissimo dì formati 
per i campi numerici (si, anche in lire) 
e dì data. 

Si possono creare delle formule di 
convalida d'immissione per ogni cam- 
po, utilizzando il sistema già menzio- 
nato del filtro. Una volta creato un file 
si stabiliranno gli indici, in base ai 
quali ordinare l'archìvio. Essi possono 
essere da uno fino a 999, anche se in 
realtà il numero è legato alla quantità 
di RAM. 

In effetti le specifiche di Superbase 
sono impressionanti; un archivio può 


essere lungo 17 Gigabyte, può avere fi- 
no a 16 milioni di record e 999 ìndici. 
Inoltre il numero di file aperti e di 
campi per record è limitato solo dalla 
grandezza del sistema, il che vuol dire 

10 spazio su RAM e su disco. 

Impostato l'archivio, rimmìssione 

dei dati avviene direttamene sulla fine- 
stra principale. Quando vogliamo sal- 
vare un nuovo record scegliamo Salva 
dal menu Record, oppure premiamo 
due volte il tasto dì sinistra del mouse. 
Ci viene chiesta la conferma di salvare 

11 record, e se diamo OK esso viene re- 
gistrato su disco. 

Superbase permette di avere diversi 
modi di visualizzazione dell'archivio: 
volendo possiamo anche avere un mo- 
do Tabella, con una finestra di 256 ca- 
ratteri, sulla quale ci sposteremo tra- 
mite le frecce di scorrimento. Se l'im- 
postazione dei campì non ci piace e 
vogliamo cambiarla, è sufficiente 
«prendere» il campo da spostare con 
il mouse e portarlo dove si vuole! Ed è 
anche possibile impostare delle formu- 
le dì calcolo, con i valori di campo co- 
me variabili. 

Inoltre il sistema è relazionale, 
quindi possiamo avere più archìvi col- 
legati tra loro da campi in comune, sui 
quali sarà possibile effettuare ricerche 
in modo parziale o globale. Il coman- 
do dì ricerca è infatti molto potente e 
consente di avere un output del forma- 
to desiderato, con paginazione, titoli, 
data, ecc. ecc. Inoltre l'output può es- 
sere spedito oltre che sullo schermo, 
sulla stampante, su un file ASCII, o su 
di un nuovo archivio. I comandi di ri- 
cerca possono ovviamente essere me- 
morizzati per un uso futuro. 

È possibile effettuare importazioni 
ed esportazioni da file ASCII stand- 
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ard; quindi possiamo prelevare l'out- 
pui del nostro foglio elettronico, o ef- 
fettuare un classico mailmerge con un 
elaboratore di testi. Multo sofisticata 
l'opzione per la stampa delle etichette, 
nel menu Processo. Fissa consente di 
produrre etichette di qualsivoglia di- 
mensioni, utilizzando solo campì sele- 
zionati. Il tutto avviene al solito sele- 
zionando i valori con il mouse. 

Video database 

Abbiamo detto che un campo può 
essere di tipo esterno. Questo vuol di- 
re che può contenere il nome di un file 
grallco in IFF (standard Amiga), il 
quale sarà visualizzalo se è attivato il 
pulsante dei file esterni. Il file si può 
trovare nella directory corrente, in 
un'altra directory, o in un altro disco. 
Il percorso per arrivare al file è indica- 
to nel campo. II file viene visualizzato 
in un altro schermo, e dispone di me- 
nu con opzioni che ci permettono di- 
verse operazioni, come l'hardcopy sul- 
la .stampante installata. Posizionando 
opportunamente lo schermo, è possi- 


bile avere soii'occhio anche la finestra 
principale del Superbase. con le infor- 
mazioni relative al record. L'analogìa 
con un videoregistratore qui diventa 
evidente: si pos.sono infatti avere delle 
sequenze tipo show di diapositive, op- 
pure ricercare visivamente un record. 

Questa funzione unica di Superbase 
permette di realizzare video archivi, di 
importanza fondamentale in alcune 
applicazioni. Pensate ad un'agenzia 
pubblicitaria con un archivio di mo- 
delli e modelle, con la possibilità di ri 
cercarli per foto. La foto sarà opportu 
namente ottenuta con DìgiView o al 
tro digitalizzatore video. Oppure pen 
sate ad un archivio di quadri dì un 
mercante d'arte. 

Il problema sta nella capienza dei 
dischi; infatti un'immagine digitalizza- 
ta occupa in media .lOkbyte, e se vo- 
gliamo un archivio con diciamo un mi- 
gliaio di foto, vediamo che si fa presto 
a riempire anche un hard disk da 30 
Mega! Una soluzione più economica è 
quella di tenere i dati dell'archivio su 
un disco, e le foto su altri dischi sepa- 
rati: il sistema ci chiederà il disco cor- 


rispondente al momento della visualiz- 
zazione. 

Confidiamo neH'avvenio delle nuo- 
ve memorie ottiche, che .saranno in 
grado di mettere a disposizione le 
quantità di spazio necessarie. 

Conclusiofìi 

Superbase è un programma impor- 
tante, per vari molivi. Innanzitutto è 
un programma «serio», questo non 
perchè non siano serie applicazioni ti- 
po DPaini. ma perché è diretto ad un 
uso professionale. Intendiamoci, è ab- 
bastanza semplice da usare per poterci 
archiviare la collezione dei francobol- 
li. Ma il l'ulto che sia semplice da usa- 
re non vi l'accia pensare per un istante 
che Superbase non sia all'altezza della 
situazione. Inoltre il manuale è in ita- 
liano. iraOoito anche abbastanza bene, 
a parte cose tipo «pittogrammi» al po- 
sto di icone. Quest'ultimo è ben fatto 
ed esauriente, ed è lungo circa 180 pa- 
gine. 

Un unico appunto al sistema di pro- 
tezione. Infatti anche se il sistema del- 
la chiave fisica ci permette di effettua- 
re tranquillamente copie di lavoro, é 
sempre possibile perdere la chiave. In 
questo caso sarà necessario farsene 
spedire un'altra, con conseguente atte- 
sa senza la possibilità di usare l'archi- 
vio. 

inoltre altri programmi usano il si- 
stema della chiave, e la porta joystick 
può essere usata da altri dispositivi 
(Interfacce MIDI, orologi o... joystick) 
e questo leva e metti può essere fasti- 
dioso. 

Per esempio sul 2000 è abbastanza 
scomodo inserire la chiave. 

Per il resto Superbase Amiga 
sembra veramente un ottimo sistema, 
con un ottimo rapporto prezzo/presta- 
zioni. specie per chi ha la necessità di 
archiviare anche immagini. 
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News 


Si vocifera ormai di molte novità 
nel mondo di Amiga, e molte di 
queste sono veramente promettenti. 
Cominciamo con l'hardware. 

Che l'Amiga 500 fosse destinato 
ad avere un impatto notevole nel 
mondo dei vìdeogiochi da casa era 
abbastanza prevedibile: il fatto è 
che avrà un grosso impatto anche 
sui videogiochì da bar! Infatti la 
Commodore americana è riuscita 
ad impressionare molto favorevol- 
mente alcuni dei maggiori produt- 
tori di videogiochi negli Stati Uniti, 
come la Bally. la Mastenronic e la 
Grand, al punto che questi adotte- 
ranno la scheda dell'Amiga SOO co- 
me cervello per i loro videogiochi. 
Tra poco ì videogiochi da casa sa- 
ranno esattamente gli stessi che tro- 
veremo al bar. per la gioia del buon 
Carla. 

Presto vedremo un emulatore 
Macintosh per Amiga. La Data Pa- 
cific. la stessa casa che ha creato il 
Magic Sac (emulatore Mac) per 
l'Atari ST. sta lavorando ad una 
versione per Amiga. Questa versio- 
ne dovrebbe essere migliore di 
quella per l’ST per due motivi im- 
portanti: I) Uno dei più grossi pro- 
blemi del Magic Sac sull'ST è che 
molti programmi del Mac scrivono 
nella locazione di memoria zero, 
che si trova in ROM nelI’ST. cau- 
sando il cra.sh del sistema. Nel Mac 
la locazione zero è in RAM. e nel- 
l'Amiga anche... 2) L'ST usa un 
controller Western Digital simile a 
quello IBM per i suoi drive, e non è 
in grado di leggere direttamente i 
dischi del Mac. L'Amiga controlla i 
drive via software, e pare che alla 
Data Pacific stiano lavorando per 
ottenere un Magic Sac in grado di 
leggere direttamente i dischi del 
Mac. 

Con l'introduzione del A2090, il 
controller hard disk della Commo- 
dore per l'Amiga 2000, avremo un 
nuovo file System, ottimizzato per 
gli hard disk. Gli hard disk sull'A- 
miga sono infatti al momento at- 
tuale abbastanza lenti paragonali a 
quelli di un AT compatibile o di un 
Mac-i- (I80K al secondo contro i 
50K/'sec. del miglior hard disk per 
Amiga 1000), e questo è dovuto es- 


senzialmente a mancanze del file 
System. Esso infatti tratta indiffe- 
rentemente floppy e hard disk. II 
nuovo file system, attualmente in 
versione alfa, è da quattro a dieci 
volte più veloce. Non occorrerà 
cambiare sistema operativo o hard 
disk, ma semplicemente riformatta- 
re quest'ultimo con il nuovo file Sy- 
stem, e ricopiare i dati sul disco. In 
definitiva accadrà come per il pas- 
saggio dairi.l verso fi. 2. 

Mangianumeri sul 2000. Non 
contenti di una scheda con il 68020 
(basata sul turbo Amiga delia CSA. 
che costerà per il 2000 1480 S). a 
West Chester gli uomini Commo- 
dore stanno lavorando ad una sche- 
da Transputer per il 2000. L'altissi- 
ma velocità di calcolo renderà il 
2000 interessante per la comunità 
scientifica, dato il basso costo. La 
scheda conterrà anche un control- 
ler per il collegamento in rete di 
molli Amiga, con relativo scambio 
di periferiche. 

Grosse novità software nel setto- 
re video. L'Aegis ha realizzalo Vi- 
deoscape .^D. un sistema di anima- 
zione basato su poligoni ombreg- 
giati. e destinato al mercato profes- 
sionale. Il sistema permette di crea- 
re immagini di qualità impressio- 
nante in un tempo di uno. due se- 
condi; le immagini vengono poi re- 
gistrate su di un video registratore 
capace di registrare singoli foto- 
grammi. Utilizzando gli economi- 
cissimi Sony video 8 sarà possibile 
anche al fotoamatore realizzare vi- 
deo professionali. II sistema è an- 
che in grado di effettuare animazio- 
ni del solo scheletro dei solidi in 
tempo reale. 

E Juggler. ve lo ricordale? Ebbe- 
ne l'autore di Juggler (Eric Gra- 
ham). insieme alla Byte by Byte, ha 
creato Sculpt-3D. un sistema di 
modellazione di solidi tridimensio- 
nali con Ray-tracer! È possibile di- 
segnare simultaneamente in tre fi- 
nestre corrispondenti alle tre viste, 
dopo di che si specificano la risolu- 
zione video, i colori e le .sorgenti di 
luce: il programma provvede poi a 
creare «l'effetto Ray-trace» in un 
tempo compreso fra 20 minuti e 
due ore. Dopo aver creato un certo 


numero di immagini possiamo dar 
loro vita tramite Animate-3D, il 
quale consente la loro visualizza- 
zione in rapida successione. Ani- 
mate-3D sarà in grado di utilizzare 
espansioni di memoria e hard disk 
come magazzini d'immagini, per la 
creazione di video tridimensionali 
in Ray-tracing in tempo reale: cose 
mai viste prima! 

Anche nel settore del Desktop 
Publishing le cose si stanno muo- 
vendo molto. Shakespeare, della 
Infinity, è un DTP in grado di ge- 
stire la Apple LaserWriter e altre 
stampanti PostScript. Anche City 
Desk (MìcroSearch) vanta l'abilità 
di servirsi di stampanti laser. Ma 
più interessante di tutti dovrebbe 
rivelarsi Professional Page della 
Gold Disk, creatori di PageSeiter. 
Questi è in grado di importare nella 
pagina in stampa qualsiasi file gra- 
fico IFF (anche HAM) e riprodurlo 
in semitoni di grigio. Sarà anche in 
vendita un modulo per la separa- 
zione dei colori. Siamo ad un passo 
dal DTP a colori. Inoltre Professio- 
nal Page è in grado di utilizzare file 
da AegisDraw Plus, quindi con ri- 
soluzione relativa alla stampante. 

Inoltre cominciano ad apparire 
elaboratori di testi professionali, 
come WordPerfect 4.2, un WP ab- 
bastanza nolo in ambiente MS- 
DOS e nei mainframe, il quale è 
adesso disponibile anche su Amiga. 
Questo WP consente di scambiare 
file attraverso i vari sistemi sui qua- 
li è implementato senza perdere in- 
formazioni relative alla formatta- 
zione del testo. Notevoli anche le 
specifiche di PTE, della Zirkonics, 
un editor multiuso, completamente 
configurabile e programmabile, 
tanto che si possono programmare 
delle «macro» con IF. LOOP e Su- 
broutine! Per gli amanti del WY- 
SWYG (What You See’s What You 
Gel) Prowrite e Vizawrite. Entram- 
bi consentono di usare diversi set 
di caratteri e d'includere file grafici 
da DPaint o altri programmi grafi- 
ci. e di stampare a colori! 

E con ciò vi lascio, sperando di 
portarvi presto altre novità. 
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LA PERFEZIONE 
DIVENTA MITO 

MITO-5i;4" Floppy 48 TPI 
Doppia Faccia ■ Doppia Densità 
Garaniiio al 100% ■ Velocita di 
registrazione 5800 BPI 
600 000 byles unformaned 

le misure 
della perfezione 

RECOVERY SERVICE ■ Un nostro servizio 
esclusivo Cosa e il Recovery Service'’ E uno 
scudo a protezione del vostro lavoro Se per 
un incidente qualsiasi maccbie di catte, di 
cioccolato 0 impronte, il vostro disk dovesse 
danneggiarsi, la MICROFORUM è in grado di 
recuperare i dati senza alcun estnrso da parte 
vostra 
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LA PERFEZIONE 
DIVENTA MITO 




QUAD-MITO - 5 1/4" 96 TPI D&QD 
Floppy disk 3 quadrupla densrià. disegnato pei 
aumenia/e la capacita di registrazione sino a 780 
KB per dischetto 

Velocita di registrazione 5800 BPI 

MEGA-MITO - 5 1/4' 96 TPI HIGH DENSlTY 
Floppy ad alta densità, disegnato per drive da 
12MEG (ATecompaobiii) 

V^oolà di registrazione 9650 SPI 

MICRO-MITO - 3 1/2- 135 TPt DS<DD 
Costruito per i era dei disk dnve da 3 1/2" 

Velociià di registrazione 8i00 5Pl 

le misure 
della perfezione 
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AmìgaBasìa 

Subnutìiie S parametri 

di Andrea de Prisco 

■ Approfittando de! fatto che questo mese la rubrica «Appunti di 

Informatica» ospita tematiche tuli 'altro che «informatiche» come 
argomento Amighevole abbiamo scelto le subroutine e il passaggio dei parametri 
in AmigaBasic. Vedremo come si definisce una subroutine, cosa sono i parametri 
formali, i parametri attuali, cosa vuol dire passaggio per nome, per valore... 
parleremo di ambiente globale, ambiente locale statico e dinamico... tutti nomi 
assai familiari a chi ha già fatto un po' di informatica «seria» oltre un palmo dal 
proprio Basic standard. M 


Subroutlne e dintorni 


Nel (purtroppo) ben noto Basic 
standard, l'unico modo per utilizzare 
il meccanismo delle subroutine (in se- 
guilo detti anche sotto programmi) è 
di scrivere veri e propri pezzi di pro- 
gramma, terminanti con la parola 
chiave RETURN e saltare a questi 
quando serve tramite il comando GO- 
SUB. Punto e basta. L'unico vantaggio 
effettivo che possiamo trame, è un ri- 
sparmio di memoria se un determinato 
algoritmo deve essere eseguito in più 
punti del nostro programma. La stessa 
cosa accade programmando in lin- 
guaggio macchina. Naturalmente le 
variabili utilizzate nel programma 
principale e nelle varie subroutine so- 
no esattamente le stesse ed una modi- 
fica ad una di queste effettuata all'in- 
temo di una subroutine sarà visibile 
anche una volta tornati al programma 
principale. Ovvero non esiste il con- 
cetto di ambiente (alla spicciola: l'in- 
sieme di variabili) locale ma solo di 
ambiente globale. 

Nei linguaggi di programmazione 
veramente ad alto livello, quali Pascal, 
Algol. Ada, Modula 2 ecc. ecc. esiste 
di contro una netta distinzione tra va- 
riabili «globali», definite nel program- 
ma principale, e variabili «locali» alle 
varie subroutine. Generalmente le va- 
riabili globali sono visibìli (possono 
essere lette e modificate) anche all'in- 
temo dei sotto programmi; le variabili 
locali invece sono visibili solo alTin- 
temo della subroutine che le ha defini- 
te. 

Ciò che deve essere ben chiaro è che 
subroutine siffatte non hanno come 
scopo primario il risparmio di memo- 
ria come avviene in Basic o in linguag- 
gio macchina, ma di strutturare quan- 
to più possibile la programmazione. 


Invece di scrìvere un grande unico 
programma, definiremo tanti sotto 
programmi implementanti le varie 
funzionalità richieste, attivati da un 
programma principale molto corto e 
facilmente leggibile. A questo vantag- 
gio già abbastanza evidente, aggiun- 
giamo che cosi facendo potremo colle- 
zionare man mano una nutrita serie di 
subroutine che potrebbero esserci utili 
anche in futuro, nella realizzazione di 
programmi diversi. 

Passaggio del parametri 

Nella definizione di un sotto pro- 
gramma. che come minimo conterrà 
un nome simbolico per poterlo invoca- 
re quando serve e naturalmente un 
«corpo» che descrive il da farsi, è pos- 
sibile indicare una lista di parametri 
sui quali la subroutlne opererà. Onde 
non confondere subito troppo le idee, 
facciamo un primo rapido (stupido) 
esempio. Immaginiamo di dover scrì- 
vere una procedura (altro sinonimo di 
subroutine e sotto programma) che ri- 
ceve in ingresso tre variabili e copia 
nella prima delle (re il maggiore tra 
contenuto della seconda e della terza 
variabile. Una invocazione di tale pro- 
cedura potrebbe essere ad esempio 
(stiamo ancora parlando in generale, 
non è ancora AmigaBasic): 

CALL Max (a.b.c) 

CALL è il comando che invoca una 
procedura, a, b, c le tre variabili su cui 
operare (Max è il nome della subrouti- 
ne). I parametri passati alla procedura 
Max sono detti parametri attuali ovve- 
ro presenti al momento della chiama- 
ta. Nella definizione della procedura, 
per descrivere cosa fare con i tre para- 
metri passati, si usano dei parametri 


formali, che non sono delle variabili 
vere e proprie, ma, ripetiamo, servono 
solo per indicare «primo parametro», 
«secondo parametro» e cosi via. Defi- 
niamo la nostra brava procedura: 

PROCEDURA Max (i.j.k) 

If j > k then j > j 

end 

Al momento della chiamata, al pa- 
rametro formale «i» sarà associato il 
parametro attuale «a», al parametro 
formale «j» il parametro attuale «b», 
al parametro formale «k» il parametro 
attuale «c». L'effetto sarà quello di ef- 
fettuare l'operazione descrìtta sulle va- 
riabili a,b,c. i, j e k non sono variabili 
e non hanno nulla a che vedere con 
eventuali omonimi presenti nel pro- 
gramma principale o in altri sotto pro- 
grammi. 

Ambiente globale e locale 

L'insieme delle variabili utilizzate 
nel programma principale, come detto 
prima «per dirla molto alla spicciola», 
costituiscono il cosiddetto ambiente 
globale del programma. Se aH'intemo 
dì una procedura sono utilizzate altre 
variabili, queste costituiranno l'am- 
biente locale della procedura. All'in- 
temo di una procedura saranno dun- 
que accessibili tutte le variabili del- 
l'ambiente locale più tutte quelle del- 
l'ambienle globale. Nel corpo del pro- 
gramma principale solo quelle del- 
l'ambiente globale. Sì noti che se nel 
programma principale una variabile di 
nome A vale ad esempio 123 ed all'in- 
temo di un sotto programma viene de- 
finita (in quell'ambiente) una variabile 
con uguale nome, assegnato ad essa il 
valore 456 questo sarà il valore finché 
si è aH'intemo della procedura. Appe- 
na si esce da questa, il valore di A sarà 
di nuovo 123. Analogamente un'altra 
procedura potrà dare un nuovo valore 
ad A senza che cambi nulla neil'am- 
biente del programma principale. Si 
noti, non ci stancheremo mai dì ripe- 
terlo, che ciò non ha nulla a che vede- 
re con i parametri formali appena de- 
scrìtti. Si parla di ambiente locale pro- 
prio per mettere in risalto il fatto che 
tali variabili usate dalla procedura so- 
no utilizzate temporaneamente per l'e- 
secuzione della subroutine stessa. 

Ambiente locale 

statico e dinamico 


Scendiamo ancora un po' in alcuni 
interessanti dettagli. Tutto ciò ci servi- 
rà per ben capire come funziona que- 
sta importante «fetta» dì AmigaBasic. 

Distinguiamo tra ambiente locale 


MCmicrocomputer n. 66 - settembre 1987 


Illllllllllllllllllllllllllllllllllllllll 


statico e dinamico. Per essere più pre- 
cisi, dato un linguaggio di program- 
mazione in cui esiste ambiente locale 
per le procedure, questo è implemen- 
tato in maniera statica o dinamica? La 
risposta è molto semplice: se l'ambien- 
te locale è statico, chiamando più vol- 
te una stessa procedura, l'ambiente si 
conserverà tra una chiamata e l'altra 
(procedure «con stato interno»). Se 
ogni volta si annulla, ovvero perdiamo 
il contenuto dì tutte le variabili locali, 
si tratta di ambiente locale dinamico. 
Vantaggi e svantaggi possono essere 
ovvi 0 meno. Con l'ambiente locale di- 
namico, non occupiamo spazio di me- 
moria per conservare l'ambiente, ma 
tale spazio viene allocato al momento 
della chiamata e deallocato al ritorno 
al programma principale. Capirete che 
se esistono molte procedure, nel caso 
statico, dobbiamo allocare molto spa- 
zio di memoria, senza contare che ma- 
gari molte di queste non saranno più 
chiamate e quindi conservare te varia- 
bili può essere in tal senso costoso. Al- 
tro vantaggio a favore deH’ambiente 
locale dinamico, la possibilità che una 
procedura richiami se stessa (ricorsio- 
ne). 

Se però siamo interessati a procedu- 
re con stato interno, non possiamo che 
sperare che il nostro linguaggio di pro- 
grammazione implementi l'ambiente 
locale in modo statico. Con l'ambiente 
locale dinamico, per realizzare la stes- 
sa cosa, dovremmo ogni volta passare 

10 stato interno al programma princi- 
pale che ce lo restituirà alla prossima 
chiamata. Come dire... macchinoso 
ma possibile. 

Ancora sui parametri 

L'ultimo problema da risolvere pri- 
ma di passare all'AmigaBasic riguarda 

11 passaggio dei parametri. Ovvero co- 
sa effettivamente passiamo alta proce- 
dura al momento della chiamata e co- 
sa questa ci restituirà al ritorno. Po- 
tremmo, ad esempio, passare diretta- 
mente valori 0 variabili. Ma come si 
sa, una variabile denota un valore 
quindi, di primo acchito potrebbe 
sembrare la stessa cosa. Nell'esempio 
visto precedentemente, la procedura 
Max di cui sopra, i parametri attuali 
erano tre variabili, a, b, c, ma avrem- 
mo potuto chiamare la subroutine an- 
che passando una variabile e due valo- 
ri, ad esempio: 

CALI Max(a.3.4) 

nel qual caso in «a» sarebbe finito il 4. 
Sicuramente non avremmo potuto pas- 
sare tre numeri: che senso avrebbe 
avuto l'assegnamento di un numero ad 
un altro? Emerge a questo punto 


un'altra importante distinzione tra 
passare alla procedura le variabili o i 
valori denotati da queste. Per capire 
meglio, facciamo un ulteriore esem- 
pio: facciamo una modifica alla proce- 
dura Max: 

PROCEDURA Max (l,),k) 

i-i + 4 

if j>k then i — j 
else i = k 

end 

Max cosi modificata, supposto dì 
effettuare una chiamata dì questo ti- 
po: 

CALI Max(a.b.C) 

restituirà nella prima variabile passata 
il numero più grande tra il contenuto 
della seconda variabile aumentato dì 4 
e il contenuto della terza variabile. 
Questo sia che il passaggio del secon- 
do e terzo parametro era inteso per va- 
lore (è passato alla procedura il valore 
della variabile in quel momento), o 
per «nome» (nel corpo della procedu- 
ra noi manipoliamo effettivamente le 
variabili ricevute). La differenza tra i 
due modi di passaggio dei parametri 
sta nel fatto che nel primo caso, in se- 
guilo all'istruzione j=j-i-4 non modi- 
fichiamo anche la b del programma 
chiamante, nel secondo caso l'incre- 
mento dì 4 lo effettuiamo sia nell'am- 
biente locale (valore di j) che in quello 
globale (valore di b). Complicato? 

AmIgaBasIc 

Nell'AmigaBasic l'ambiente locale 
delle procedure è gestito staticamente, 
il passaggio dei parametri può avveni- 
re sia per nome che per valore, è possi- 
bile esportare variabili daH’ambiente 


locale a quello globale, mentre è obbli- 
gatorio importare esplicitamente le va- 
riabili dell'ambiente globale che vo- 
gliamo «vedere» all'interno dì una 
procedura. Per prima cosa vediamo 
come si definisce una subroutine. La 
sintassi è la seguente: 

SUB NoTnePfocedura(parametr!) STATIC 
corpo della procedura 
END SUB 

La prima parola chiave, SUB. indi- 
ca che stiamo dichiarando una proce- 
dura. Segue il nome di questa e, tra 
parentesi, i parametri adoperati. È ob- 
bligatoria la chiave STATIC, che sta 
ad indicare (e non se ne può fare a me- 
no) che l'ambiente locale è gestito sta- 
ticamente. In AmìgaBasìc, per chiama- 
re una procedura basta invocare il suo 
nome, facoltativamente preceduto dal- 
la parola chiave CALL. 

Nel corpo della procedura, ogni ri- 
ferimento a variabili sarà inteso loca- 
le, quindi se adoperiamo ad esempio 
la variabile X. questa sarà creata nel- 
l'ambiente locale anche se ne esiste 
una omonima nel corpo del program- 
ma principale. Se, di contro, vogliamo 
adoperare variabili globali useremo il 
comando SHARED per importarle. 
Lo stesso comando serve per esportare 
variabili da locali a globali. 

Immaginiamo che nel programma 
principale esìsta una variabile T che 
intendiamo utilizzare aH'intemo della 
procedura. Scriveremo: 

SUB Pippo STATIC 
SHARED T 


END SUB 


PROGRAMMA 

PRINCIPALE 


AMBIENTE 

GLOBALE 



Se un linguaggio di 
programmaiione 
implementa 
l'ambiente locale 
slalko. ogni 
procedura atrà una 
propria area di 

conservare, Ira una 
chiamala e l'altra, il 
valore delle proprie 
variabili. 
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In figura I troviamo un banale 
esempio di importazione di variabile. 
Nel programma principale la variabile 
X vale 3. con la chiamata CALL Pippo 
che invoca l'esecuzione della procedu- 
ra, vedremo (ale valore stampato sul 
video. Se omettevamo lo SHARED X 
nel corpo di Pippo, il valore stampato 
sarebbe stato naturalmente zero dato 
che si sarebbe trattato di una nuova 
variabile locale, ben diversa, anche se 
con uguale nome, da quella del pro- 
gramma principale. 

Per esportare variabili locali, ovvero 
per renderle globali una volta utilizza- 
le aH'intemo della procedura, come 
detto si utilizza ugualmente il coman- 
do SHARED. Basta indicare di segui- 
to a questo il nome della variabile (na- 
turalmente non già esistente) che in- 
tendiamo rendere visibile anche al 
programma principale dopo l'esecu- 
zione della procedura. Semplice, no? 

Ambiente locale statico 


In figura 2 è mostrato una prova del 
fatto che esiste un vero e proprio am- 
biente locale e che questo è gestito sta- 
ticamente. Il programma principale 
non fa altro che assegnare alla sua va- 
riabile A il valore 100, chiamare due 
volte la subroutine Pippo, infine stam- 
pare il valore della A. Ad ogni chiama- 
ta di Pippo, si incrementa il valore del- 
la A e si stampa il contenuto di questa. 
Il risultato è dunque di vedere stampa- 
ti tre valori sul nostro video. Quali sa- 
ranno questi tre valori? Semplice: 
1,2,100. II motivo è ovvio: all’interno 
di Pippo la A è una nuova variabile 
quindi aH'inizio vale zero, se l'incre- 
mentiamo varrà I (primo valore stam- 
pato). Alla seconda chiamata, essendo 
l'ambiente locale statico, non perdia- 


x-3 

CALL pippo 
END 

SUB pippo STATIC 
SHARED X 
PRIKT X 
END SUB 


mo il contenuto della variabile locale 
A quindi col nuovo incremento la por- 
tiamo a ,2 (secondo valore stampato). 
Infine, tornati per la seconda volta al 
programma principale, stampiamo il 
contenuto delia A globale che vale (ed 
è sempre valsa) 100. 

Passaggio del parametri 

Nella definizione di una subroutine, 
come detto, possiamo indicare una li- 
sta di parametri su cui lavorerà la pro- 
cedura. Dovremo indicare il tipo dei 
parametri tramite le solite convenzioni 
del Basic e se si tratta di array, dovre- 
mo indicare il numero di dimensioni 
di questo (non la sua dimensione). Ad 
esempio, una dichiarazione del tipo: 

SUB Tip(A%,B,C$,D(2)) STATIC 

END SUB 

dichiara una procedura di nome Tip il 
cui primo parametro è un intero, il se- 
condo un floating point (ovvero non 
intero), il terzo una strìnga, il quarto 
un array bidimensionale (una matri- 
ce). Come più volte ripetuto i nomi di 
questi sono formali e servono solo per 
riferire, aH'intemo della procedura, ì 
parametri attuali che passeremo al 


momento della chiamata. Da ricordare 
sempre, che l'AmigaBasic non esegue 
la «coercion» dei tipi quindi se abbia- 
mo detto che il secondo parametro è 
un intero, intero dovrà essere... pena 
proROMPENTE messaggio d’errore. 
Se ad esempio dobbiamo passare un 
numero, e la procedura aveva un para- 
metro di tipo floating point, non po- 
tremo scrivere Pippo(3) ma saremo co- 
stretti a scrivere Pippo(3.0). Per la cro- 
naca, appuntate anche che le espres- 
sioni dell'AmigaBasic sono dello stes- 
so tipo dei suoi operandi: 3-1- 1 è un'e- 
spressione intera, 3 -t- 1 .0 é un'espres- 
sione floating point (e qui alla Micro- 
soft ci hanno graziati: almeno per gli 
operatori la coercion avviene!). 

Per nome o per valore? 

È, fortunatamente, possibile in tutti 
e due i modi. Al momento della di- 
chiarazione non cambia nulla (quindi 
diciamo che è comunque per nome), 
ma al momento della chiamata possia- 
mo barare facendo diventare il passag- 
gio di una variabile per valore. Co- 
me?, semplice: se racchiudiamo tra 
parentesi la variabile, passeremo sol- 
tanto il valore da essa denotato quindi 
modifiche al parametro, aH’intemo 
della procedura, non si ripercuoteran- 
no nell’ambiente globale. 

In figura 3 è mostrato un primo 
esempio. 11 programma principale as- 
segna alla variabile X il valore 3. Im- 
mediatamente dopo chiama la subrou- 
tine Pippo passando come parametro 
la X, per poi stampare il contenuto di 
questa. AH'intemo della procedura 
semplicemente stampiamo il valore 
del parametro ricevuto e provvediamo 
ad incrementarlo. Dato che il parame- 
tro cosi passalo è per nome, l'incre- 
mento appena effettuato si ripercuote- 
rà anche sulla X dell'ambiente globale 
dunque il risultato sarà di veder stam- 
pato prima un 3 e poi un bel 4. 

In figura 4 abbiamo lo stesso pro- 
gramma, ma il passaggio del parame- 
tro questa volta avviene per valore. Si 
notino, all'uopo, le parentesi che rac- 
chiudono la X nella chiamata di Pip- 
po. Questa volta l'incremento non ri- 
guarderà il parametro attuale (X) dun- 
que ritornando al programma princi- 
pale la X varrà ancora 3. Il risultato di 
tutto sarà la stampa di due 3. 

Infine, in figura S, abbiamo passato 
come parametro una espressione 
(quindi per valore... per forza) e la 
stampa della X la effettuiamo all'inter- 
no della procedura. Vediamo se siete 
diventati bravi: prima di dare RUN, 
indovinate cosa stamperà il program- 
ma. Coraggio, non è difficile... 

■C 


a-100 

CALL pippo 
CALL pippo 
PRIirr a 
END 

SUB pippo STATIC 

a-a+l 

PRINT a 

END SUB 

Figura 2 

x-3 

CALL pippo(x) 

PRINT X 
END 

SUB pippo (y) STATIC 

PRINT y 

y-y+l 

END SUB 

Figura 3 


X-3 

CALL pippo((x)) 

PRINT X 

END 

SUB pippo(y) STATIC 
PRINT y 
y-y+l 
END SUB 


X-3 

CALL pippo(x*4+3) 
END 

SUB pìppo(y) STATIC 

PRIKT y 

y-y+l 

PRINT x.y 

END SUB 
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a.a.amiga 

periferiche offresi 


PRODUZIONE 

drive esterno da 3.5" cnmpaiibile con tutta la 
iiatnma Amuia. possibilità di confiaurMe il proprio sistema 
all’accensione. 

rrnTM.na espansione di memoria da 512 Kb con oro- 
l'Hii'i per Amiga 500; montaggio interno. 

I interfaccia MIDI per Amiga liMX) e Amiga 


I 2011 


(per A- 2000 con scheda MS-DOS) kit perii 
.•ll'hard disk aH’interno deiia Ami- 
rinunciarc edl'uso dei secondo drive da 


IMPORTAZIONE 

a espansione di memoria da 2 Mb ai 


orologio con batieria tampone per Amiga 
1000 dotato di rimando della porta giochi. 

1 kit per la sostituzione del 

3 kit per il montaggio del KickStan 
u ROM, aumen ta la RAM <li 2.5tì Kb 

digitalizzatore audio prodotto dalla 


montaggio 
ga 2000 se 

3.5" e senza com promettere l'uso degli slot 
[SESI^^ < P«r Amiga 20t 10 J drive da 3,5" da montare 

Jtper Amiga2000) kit rii Kìchip 

a 23(> Kbii con istruzioni per espanilere rii 51 2 Kb la me- 
moria dell’Amiga 2000 

permette il coUegamcnio rii un 
comune T\’-Moniior alla uscita RGB riell Amiga 


v.iinligurtinte per Amiga tOtlO: permette l’installazione del LiUimUU&UU:^ 
modulo Multifunciion. Disponibile anche in altri formati. cot funzione di diyiii 
modulo da installare sulla StarBnard2: 
lomiirende orologio con batteria lampone, controllo di parità 


.Applied \1sion. 

IJJJIJJL-f.liLffl digiializzaiore audio prodotto dalla Sun 
Kize. 

digitalizzatore di immagini. 

permeile la miscelazione di immagini esterne 

n immagini generate da Amiga 

tavoletta grafica funzionante 
n qualsiasi software: può essere usata al posto del mouse. 

B monitor a colori. 

I monitor 

monocMm.i ii'i' ^o^Iclr) lii.inchi persistenti: elimina il flicker. 

schermo aniiriflessn da applicare al monitor 
diminuisce l’effetto del flicker. 

] plotier formalo A3 a otto colori 


ISXSS] formato A3 a otto colori. 


Disponibili in stock 
tutti i modelli Amiga 


TEE 


Azienda importatrice e produttrice di periferiche per Amiga 500-I()00-2000, a prezzi imbattibili!!! 

Ecco alcuni esempi: 

D-smari II sìngolo 

D-smart II doppio — . 

Half-2-one 


Cavo stampante per Amiga 500-2000 

StarBoard2 2 Mb - ■ 

StarBoard2 I Mb 

StarBoard2 51 2 Kb 

Upper Deck 1 Mb 

L’pper Deck 0 Kb 

Multifunciion 


298.(K)0 

485.0(M1 

210.000 

94.000 

890.000 
98.0(M) 

35.000 
15-000 

990.000 

710.000 

630.000 
310.0<«) 

120.000 
190.000 

98.000 
500.001) 


Tavoletta grafica Easyl 

Monitor Philips RGB analogico 

Monitor Eizo 3010 a fosfori persistenti 
liner Rid 


Stampante Epson GQ 3500 . .. 
Kit drive 3,5" per Amiga 2000’ 
Kit di montaggio per (580 1 0* 
KickStart ellminaior* 

Dlgi-\iew* 

Genlock* 

Plotter Roland DXY 990* 
Plotter Roland OXV 980* 

'Telefonare 


Tinri I PREZZI SONO IVA INCXl'SA 


Richiedete il nostro catalogo, vi invieremo in omaggio 
un microdisk contenente preziose utility per il vostro Amiga 



BYTEC ' Via S. Secondo. 95 ' 10128 Torino > Tel. (01 1) 59.25.51'50.30.04 
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■ Dopo le laMiere dluilìa sinaneiliìie sul minieri) di luglio-agosto, anche 
questo mese abbiamo l'onore /fatevi avanti amigbi) di ospitare in queste 
pagine i contributi di un lettore che ci ha scritto circa le fatidiche meditazioni di 
Amiga. Chiunque abbia giocato un po' con questa macchina .sa. ahimè, che è 
molto facile incappare in me.s.saggi di errore di sistema, .specialmente quando si 
"OSO" un po' troppo co! multitasking, con le periferiche, o si smaneua con 
programmazioni non troppo ortodos.se. Con la release 1.2 del Kickstari. molte 
cose sono migliorate /meno me.ssaggi di crash di prima) anche se siamo ancora 
ben lontani dal poter considerarlo un sistema operativo affidabile e robusto. 
Nell'attesa, ma soprattutto nella speranza, che vengano presto rilasciale altre 
relea.se sempre più "debug-aie’’ non pos.siamo far altro che erudirci un po' su quei 
misteriosi numerini che accompagnano ogni «Guru Mediiation”. adp ■ 


Sicuramente molli di voi. special- 
mente gli xsmanettoni» più incalliti, si 
saranno imbattuti nella famomatica fi- 
nestra dai bordi color arancione nella 
quale compare il messaggio mostrato 
in figura A. 

Pochi però sanno che i numeri vi- 
sualizzati (in notazione esadecimale) 
rappresentano un prezioso aiuto per 
chi voglia scrivere programmi di una 
cena complessità, uno strumento indi- 
spensabile per quei programmi che. 
passati indenni dal debugging del 
compilatore, quando vengono lanciati 
inchiodano la macchina senza altra al- 
ternativa al di fuori del reset di siste- 
ma. 

Diciamo che Amiga prima di esala- 
re l'ultimo respiro, visualizza il pro- 
prio referto auioptico (un po’ macabra 
come spiegazione, ma rende l’idea). 
Ciò è possibile grazie a delle routine 
contenute nel Kickstart e all'architet- 
tura interna del microprocessore 
68000. In figura B è mostrata la strut- 
tura di uno di questi «referti». 

I numeri di ALLERTA, (nome cor- 
retto della Guru Meditation) sono de- 
finiti nel programma EXEC/Allert.h 
del Kickstart e si dividono in due par- 
ti; la parte alla destra del punto non è 


altro che l’indirizzo RAM processalo 
al momento del crash, la parte a sini- 
stra invece, è la codifica vera e propria 
dell’errore. 

Prima di entrare in dettaglio dell’ar- 
gomenio è indispensabile spendere 
due righe sulla Hlosofia di funziona- 
mento della macchina. Tutte le opera- 
zioni sono guidate dal nucleo, nel cui 
cuore si trova l'EXEC (una moltitudi- 
ne di routine scritte in C) che coordina 
il colloquio col 68000. Tranne il caso 
di un numero ridotto di programmi 
speciali (interrupi, I/O etc.). tutto il 
software che gira su Amiga non comu- 
nica direttamente con l'hardware della 


Figura A 


Coordinamento di Andrea de Prisco 


macchina ma con l’EXEC. Il 68000 
opera in due diversi stati; in modo 
utente per tutte le funzioni di routine e 
in modo supervisore per il controllo 
del sistema. Lo stato supervisore è in- 
dispensabile per lavorare correttamen- 
te in multìtask e multiutenza (per il 
momento non supportata). 

Osservale la figura C. Questa non è 
che una piccola parte dello schema a 
blocchi di Amiga ma rende l’idea della 
scala gerarchica per il controllo dell’- 
hardware. 

Ogni qualvolta sì verìfica un grave 
errore, il controllo passa alle routine 
dell’EXEC le quali sospendono tutte 
le attività del task in cui è stato rileva- 
to il malfunzionamento dopo di che. 
attraverso la finestra di sistema, appa- 
re il (purtroppo, ndr) ben nolo mes- 
saggio di figura D. 

«Clìccando». a questo punto, su «can- 
cel» si potrebbero verificare due situa- 
zioni: 

1) il ritorno dall’errore come nulla 
fosse successo (recovery concluso con 
successo). 

2) La generazione della fatidica 
Guru Meditation e rìneviiabìle attesa 
del reset (recovery non possibile). 

Ci sono dei casi in cui il numero 
d'allerta è generato direttamente dai 
68000 quando ad esempio, si cerca di 
fargli proces.sare un codice illegale. 

In questo caso, infatti, si avrà una 
«ECCEZIONE» con il passaggio im- 
mediato nello stato supervisore che vi- 
sualizzerà l’errore e attenderà il reset 
(left boilon mouse). 

Net kickstart 1.2 molte ECCEZIO- 
NI sono filtrate dalle routine dell’E- 
XEC. Provate a togliere il dischetto 
mentre è in corso una lettura; mentre 
con la vecchia release si sarebbe avuto 
l’inevitabile Guru Meditation e il se- 
guente numero d’allerta: 

tt00OO(K)04.00XXXXXX: con la 


subSyatem ID — 


*~8pec4fic code errar 
OOOA OOOOAZOe 
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nuova versione avremo solamente una 
finestra di sistema che ci inviterà tanto 
gentilmente quanto fermamente a ri- 
mettere il maltolto nel drive (MC n. 
62). 

Vediamo ora in dettaglio i numeri 


d'ALLERTA: ì primi due digit (subsi- 



Gli ultimi 4 digit (subsystem speci- 
ftc error) ci dicono esattamente cosa è 
capitalo ad Amiga. 

Ad esempio, con S. E. = 0009 ovvero, 
come da tabella, «text.no memory for 
TmpRas» significa che la routine Text 
( ) che visualizza i caratteri sullo 





ssEr™" sì “ 


Sr- 
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Anton sui WP per Mot 


Continuando sulla strada dei WP per 
il Mac. non possiamo fare a meno di 
considerare come lutti differiscano per 
particolari, anche importanti, ma che. a 
fronte di una impostazione di base, or- 
mai comune a quasi tulli (ad onor del 
vero il più atipico dei WP era proprio il 
MSWord I. che pur potenziando le sue 
prestazioni nella versione 3, è però dive- 
nuto qui mollo più convenzionale), certe 
particolarità possono divenire importan- 
ti in certi tipi di lavoro, restando meno 
necessarie in altri. Ad esempio, lo .spel- 
ling automatico potrebbe essere utile per 
uno scrittore, restando forse inutilizzata 
sulla scrivania di una segretaria. Un uf- 
ficio non utilizzerà pmhahilmenie mai 
la sillabazione, vista la maggiore puli- 


zia. chiarezza e facilità di lettura di un 
documento senza andate a capo, mentre 
questa caratteristica è a dir poco neces- 
saria in operazioni di Desktop Publi- 
shing. Ecco, quindi, il senso di questa 
serie di articoli sui WP dedicati a Mac, 
macchina che. al di fuori di ogni consi- 
derazione commerciale, rappresenta di 
gran lunga il top in questo tipo di atlivi- 
là e di modalità d'uso di un calcolatore. 

Perciò, se. da una parte, per la comu- 
ne utenza, o per quella cui non sono ne- 
cessarie particolari raffinatezze, già il 
semplice, immediato ed efficiente Mac 
Write ha fornito e continua a fornire (in 
USA è il secondo programma, nella 
classifica delle vendite) prestazioni più 
che sufficienti, tocca all'utente smalizia- 


to della tastiera, od a chi ha fatto della 
macchina da scrivere il proprio mestiere, 
saper leggere bene in quello che gli ab- 
biamo detto in queste puntale, e cercare 
proprio quello che fa per lui. Tanto per 
intenderci, e per fare un esempio, chi 
può fare a meno delle note numerale 
automaticamente a pié pagina dia 
un 'occhiata al primo dei WP che presen- 
tiamo stavolta. Ha caratteristiche eccel- 
lenti. di prim ‘ordine, e non ha nulla da 
invidiare ai più raffinati WP. dedicali e 
non. Il secondo di cui parliamo, peraltro 
in maniera ristretta, è molto specifico, e 
dedicalo a coloro che utilizzano la La- 
serWriter in maniera estensiva, visto che 
semplifica in modo notevole le operazio- 
ni con questa stampante. 


MultiWrite 


MuitiWrite, scritto proprio cosi, è 
un programma non molto ampio (cir- 
ca 130 K. quindi appena più grande di 
Wrtie. ma molto meno ingombrante di 
Word 3), ma con una serie di caratteri- 
stiche interessanti che lo rendono ap- 
petibile anche in funzione del prezzo 
che, negli USA (Multi non è ufficial- 
mente importato in Italia) è piuttosto 
ridotto, ed addirittura inferiore allo 
stesso Write. Ciononostante è potente 
ed incorpora, se consideriamo Word 
come lo standard dì maggior qualità 
finora esaminato, molte delle feature 
dei migliori programmi pur conservan- 
do il pregio di essere intuitivo, effi- 
ciente e rapido. 

All'accensione, ed in default, il pro- 
gramma presenta sulla destra la solita 


barra di scorrimento che, però, mostra 
in basso, a destra, tre piccole icone so- 
vrapposte (fig. Al) che consentono di 
dimensionare (figg. Bl. B2, B3), indi- 
pendentemente dal rettangolo di resi- 
zing, la finestra di scrittura secondo 
tre tipologie diverse. La figura B4 mo- 
stra, inoltre, come sia possibile aprire 
diversi documenti separatamente, e 
magari due volte lo stesso documento, 
che automaticamente viene numerato 
con un numero di serie, che comparirà 
nel titolo deU’eventuate nuovo docu- 
mento registrato. 

Cominciamo a vedere qualche ca- 
ratteristica più interessante del pac- 
chetto: il programma contiene un ana- 
lizzatore di testo interessante che (fig. 
C) conta il numero di caratteri presen- 
tì nel testo analizzato, e ne esegue al- 
cuni controlli statistici finalizzati an- 
che alla leggibilità, secondo le leggi di 
Laycock. Come si vede dalla figura, 
viene calcolata la lunghezza media 
delle parole, il numero di paragrafi (in 


base ai CR presenti), il numero di pa- 
role. Peccato che. sempre in ossequio 
alle regole della leggibilità, non sia 
presente la lunghezza media, in paro- 
le, delle frasi presenti, cosa che non ci 
sembra difficile da implementare visti 
i dati già a disposizione. 

Sempre per quanto attiene al con- 
trollo del testo inserito vediamo, in fi- 
gura D, una finestra di controllo. In 
fase di registrazione in diverse sedute, 
il programma marca i paragrafi battuti 
con la data e l'ora della loro chiusura. 
Ciò consente di ritrovare, sempre, 
quanto battuto in un certo perìodo di 
tempo e ciò può tornare utile per chi 
utilizza un WP come brogliaccio di ap- 
punti e conti. 

Il comando «Arrange» di menu è 
quello più potente ed efficiente che ci 
sia mai capitato dì vedere. Tramite es- 
so è possibile manipolare nella manie- 
ra più completa il testo e era ora! esi- 
ste un comando di indentazione final- 
mente facile da usare ed efficiente. 
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senza righelli da settare o chiamare. 
Basta chiamare il [MOVE LEFT| o 
[MOVE RIGHT] da menu per inden- 
tare il paragrafo su cui si sta lavoran- 
do. 

Tramite menu «Arrange» è possibi- 
le, in ogni momento gerarchizzare e 
numerare i paragrafi e le testate su cui 
si sta lavorando o tutto il testo. È pos- 
sibile inoltre evidenziare solo la prima 
riga dei paragrafi, per redigere un in- 
dice, e, ancora, numerare parzialmente 
o totalmente le righe presenti, secondo 
quanto richiesto da alcune leggi ame- 
ricane. 

I comandi di formattazione del testo 
sono ì soliti, con testate a piè di pagi- 



B2 



B3 


B4 
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Figura D - Ricerca del lesto compreso Ira due daie. 



na costruiti nel classico modo, ma che 
possono contenere un numero illimita- 
to di righe. Una finestra particolare 
consente di assegnare (fig. F), in de- 
faull, certe caratteristiche, come data, 
ora e numero di pagina. Come al soli- 
to è possibile riservare la prima pagina 
per operazioni di intestazione partico- 
lari. 

11 comando Window, oltre che evi- 
denziare i titoli dei documenti aperti 
(è possibile aprirne tanti quanti ne 
può contenere la memoria centrale) 
consente, inoltre, di semplificare certe 
operazioni di editing del lesto sullo 
schermo, facendo sparire rimpagina- 
zione o dividendo lo schermo in due 
parti, relative ciascuna a porzioni di- 
verse di testo. 

Passiamo un momento al comando 
File, che presenta caratteristiche abba- 
stanza avanzate e particolari. Oltre al- 
le solite opzioni, consente di cancella- 
re, senza ritornare al Finder, un docu- 


mento, e di salvarlo in formati diversi 
(fig. Gl), ivi compreso il formato Tink 
Tank. Le stesse opzioni (fig. G2) sono 
possibili nel caricamento di un docu- 
mento, dove l’opzione All Documeni 
Types permette di leggere testi redatti 
anche con MSWord. Infine, e non è 
poco, è possìbile passare direttamente 
da MuliiWrite ad un’altra applicazio- 
ne, ancora una volta senza passare per 
il Finder. 

Programma efficace e capace di 
soddisfare esigenze professionali, pur 
senza essere complesso da usare. Mul- 
tiWrìte appare destinato ad un utente 
medio, che desidera comunque, ad un 
prezzo modesto, un pacchetto versatile 
ed efficiente, ma die, talora, intende 
fare una puntata neH'edìtìng di quali- 
tà. senza per questo dover rileggere 
tutto il manuale. Certe sue opzioni lo 
rendono in effetti unico; a fronte di 
numerosi vantaggi, quali quelli dì es- 
sere abbastanza veloce, di non lavora- 


re su singola pagina (per cui risulta 
adottabile convenientemente un buf- 
fer), e di conservare documenti in spa- 
zi inferiori a quello dei concorrenti, ha 
presentalo ad un esame approfondito 
una sola piccola caratteristica negati- 
va: utilizzando durante la redazione 
del testo certi comandi dì menu, il ca- 
rattere di stampa che si sta utilizzando 
passa automaticamente a quello dì de- 
fauli (Geneva): si tratta, comunque, dì 
un peccato veniale, che non produce 
più di tanto fastìdio; un altro partico- 
lare curioso è rappresentato dal fatto 
che non è possibile dragare il testo 
dalla fine aH'inizio. Niente di più, 
quindi cose da poco, che sicuramente 
una successiva release provvederà ad 
eliminare; a meno che tutto non di- 
penda dal mio System, che oppresso 
da una quarantina di caratteri di stam- 
pa e da una quindicina di accessori, 
sta cominciando a schiacciarsi sotto al 
suo stesso peso. 
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Just Text 

Just Text é un programma specifico 
per utenti di Laser; in altri termini si 
tratta di un editor semplicissimo di te- 
sto, che permette di battere diretta- 
mente dalla tastiera (o di caricare ma- 
teriale sotto il formato testo) da desti- 
nare poi a manipolazioni di codice per 
l'utilizzo su LaserWriter. Il suo uso è 
tanto simile al programma «Editor» 
della Apple che viene spontaneo pen- 
sare che si tratti dello stesso, dato in 
concessione alla Knowiedge Eng. per 
consentire lo sviluppo del suo pro- 
gramma (d’altro canto la Apple non 
ha mai negato ad alcuno l'uso del suo 
Edit). Premesso ciò. Just Text è davve- 
ro il toccasana per chi desidera utiliz- 
zare nella maniera più efficace la sua 
Laser. 

L'uso di Just è abbastanza semplifi- 
calo; redatto (o caricato) il testo da 
utilizzare (è consentito visualizzare il 
testo nel carattere preferito) si ricorre 
al menu per stabilire i parametri ne- 
cessari: alcuni li vedete descritti nelle 
figure allegate, altri riguardano il set- 
taggio della finestra di PostScript, la 


creazione di un file di PostScript, l'a- 
nalisi della Ram libera nella LaserWri- 
ter, il reboot della Laser, ecc. Il pro- 
gramma possiede già 17 caratteri laser 
precostruiti, che, comunque, non com- 


paiono sullo schermo. Tanto per in- 
tenderci l'operazione di scelta del ca- 
rattere che dovrà comparire sulla 
stampante va eseguita selezionando la 
pane interessala, e scegliendo succes- 
sivamente il tipo di carattere prescelto, 
il programma sostituirà, nel testo, il 
codice di PostScript opponuno. e di 
lutto il resto si occuperà la stessa La- 
ser. 

Il programma è troppo specializzato 
per interessare più di tanto il normale 
utente. Chi lo troverà interessante po- 
trà sempre scrivere per ulteriori infor- 
mazioni. C'è da dire solo che il packa- 
ge incorpora diversi altri programmi, 
lutti finalizzali a codici PostScript; è 
possibile cosi manipolare disegni, giu- 
stificazioni ricavate da documenti già 
formattati, e comunque materiale per 
cui la normale operatività della Laser 
diveniva ridotta. 


News 

La Microsoft ha annunciato che metterà in vendita, prossimamente, la versione 
aggiornata del WP WORD 2.0 di cui abbiamo parlato qualche mese fa. I bug che tal- 
volta si manifestavano (di cui abbiamo anche noi parlato nell'anicolo) si sono dimo- 
strati tanto fastidiosi per l'utenza da richiedere questo lifting: ufricialmente la Micro- 
soft ha. comunque, dichiarato che la release é destinata anche a rendere il prodotto 
compatibile con il nuovissimo Mac II. 

Ben venga questa notizia per chi aveva pensato a Word come il più professionale 
del WP del mercato. Speriamo che. finalmente, questa release risolva, oltre i bug, an- 
che il suo più grosso problema, quale quello del «fiowing» del testo intorno alle figure 
inserite. Manca solo questo ad una realizzazione davvero super! 
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Quando // floppy rallenta... 


Un leiiore. Mania Guida, di Sorrento, 
mi ha telefonato e, professando candida- 
mente la sua dichiarala ignoranza delle dia- 
volerìe nascoste dietro il nome di sistema 
operativo, mi diceva di aver notato come, 
usando il Mac SI 2, le operazioni di salto di 
pagina, nel suo Macwrìie. divenivano sem- 
pre più lente in diretta proporzione alle ore 
di lavoro del dischetto di immagazzina- 
mento del documento. La cosa non era sta- 
ta da lui mai notata fino a quando era stato 
costretto a trasferire una copia di un suo 
documento, su cui stava lavorando, su un 
nuovo dischetto, appena formattato, a cau- 
sa dell'esaurimento della disponibilità di 
spazio su quello precedente. Aveva, in 
quella occasione, notato come il trasferi- 
mento aveva reso più veloce la manipola- 
zione del (Ile stesso: e di questo mi chiede- 
va spiegazioni, ipotizzando, nella sua con- 
fessata scarsa ignoranza della materia, che 
poteva trattarsi di «usure» del vecchio di- 
schetto. 

A parte l'ingenuità (sig. Guida, vorrà 
perdonarmi il benevolo giudizio) della ipo- 
tesi. si tratta di un fenomeno piuttosto co- 
mune, che avviene su macchine anche di- 
verse da Mac (MS-DOS in primis) ed ha 
origine dal modo con cui ì file sono conser- 
vati sul disco. Tanto per intenderci, quan- 
do. nell'uso di un supporto magnetico, ven- 
gono cancellali dei file, lo spazio da essi 
occupalo diviene «disponibile» per acco- 
gliere nuovi dati. Al momento della formai- 
lazione. il sistema operativo suddivide la 
superficie del dischetto in blocchi, della ca- 
pacità di mezzo Khyte. che rappresentano 
la minima unità di immagazzinamento di- 
sponibile. Allorché un file viene conservato 


su un dischetto su cui sono state eseguite 
operazioni di cancellazione, esso può esse- 
re spezzato in parti da collocare nelle aree 
disponibili, e tali pani sono connesse tra di 
loro da forme dì indirizzamento, anche 
complesse, dì cui non ci pare il caso di di- 
scutere in questo momento. 

Un disco da 400 K possiede, quindi, 800 
blocchi che possono divenire 40,000 in un 
HD da 20 Mega. Ovviamente, mentre su un 
disco appena formattato tutti i blocchi so- 
no disponibili ed il file viene conservato in 
maniera ordinala secondo un rigido ordi- 
namento contìnuo sequenziale, quando si 
va a conservare su un disco abbastanza 
«maltrattato», con buchi liberi sparsi un 
po' dappertutto, il povero sistema operati- 
vo spezzetta il file in tante parli sparse qua 
e là. collegale tra loro dagli indirizzi di cui 
prima; la testina del drive deve quindi, nel- 
lo scorrere un file, saltellare avanti ed in- 
dietro perseguire lo sviluppo del documen- 
to. Ecco quindi il ritardo, che dipende in 
maggior pane proprio dall'inerzia del com- 
plesso testina-disco, e dal tempo materiale 
necessario per l'accesso a settori diversi del 
dischetto, che è pur sempre legalo a fattori 
meccanici prima che elelironici. 

La soluzione, come aveva d'altro canto 
intuito lo stesso lettore, è semplice: basta 
copiare su un dischetto formattato di fresco 
il contenuto del vecchio disco. Attenzione, 
però: occorre eseguire il iraferimento dei 
file singoli (anche se vengono selezionati 
tutti insieme): in tal modo il S.O. legge uno 
per uno i file selezionati e li dispone ordi- 
natamente sul disco oggetto. La procedura 
di sovrapporre le icone dei dischi non fa, 
invece, che riprodurre supinamente il di- 


schetto sorgente, con tulli i suoi problemi. 

La stessa procedura avviene per altri si- 
stemi operativi, tra cui, come dicevano. 
l'M.S-DÓS. Altre macchine, come HP. ad 
esempio, possiedono una utility di sistema. 
(P.ACK) che impacca, accatasta, riordina t 
file sul dischetto mettendo insieme lutto lo 
spazio libero. 

Ma come fare per seguire lo stesso pro- 
cedimento su un Hard Disk? Esiste, per 
Macintosh un programma (DISK EX- 
PRESS, ALSOFT Ine, Po Box 927. Spring. 
TX 77383, U.S.A.: prezzo 529,95) che rior- 
dina e risistema i file «spezzettati» su di- 
schi e HD eliminando automaticamente 
tutte le frammentazioni presentì sul sup- 
porto magnetico. Il programma, che esegue 
altre operazioni oltre quelle descritte, e for- 
nisce numerose informazioni utili sul disco 
esaminalo, non è, comunque, almeno fino- 
ra, disponìbile in Italia pressa un distribu- 
tore, Se lo si desidera, occorre acquistarlo 
negli U.S.A. con la procedura già più volte 
descrìtta su queste pagine. 


Nola 

Con l'iniroduzione Ji’ll'HFS i file vengono 
sul discheno Mac non più spezzeiiaii in base 
allo spazio disponibile, ma ot’aipaiw fisica- 
menle solo spazi conligui: Express si dimo- 
stra ancora più utile, in guanto si può verifi- 
care talvolta che un disco, sottoposto a pro- 
lungate operazioni di I/O, non sia capace di 
accettare file molto lunghi, sebbene abbia i K 
liberi disponibili. Un motivo in più per non 
tnivar.sene privi all'occorrenza. 

m 
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Hercules Graphics 
Card Plus: 
il software 
nella fòrma 
migliora 


una scheda grafi- 
ca che migliora 


la visualizza 2 io- 


ne del vostro softwa- 


sfondo. oppure di 


maggior nume- 


all'interno delle 


re sullo schermo de- 
gli elaboratori PC IBM 
e compatibili, e Iota in un modo che non avete mai 
visto prima d'ora. Infatti Hercules 
Plus unisce la velocità del modo 
Testo e la flessibilità del modo Gra- 
fico in un terzo modo chiamato Ram- 
Font, che permette di elaborare 3072 
caratteri o simboli grafici. Hercules Plus 
è l'ideale per chi lavora con testi scienti 
fici 0 in lingua straniera 


tabelle preesistenti. 


cresce le prestazioni 
dei programmi integrati. Ad esempio dà la possibilità 
di aprire finestre grafiche mentre il testo rimane sullo 


É completamente compatibile con l'originale 
Hercules Graphics Card, della quale man- 
tiene l'alta risoluzione grafica di 720x348 
pixel. E include la nuova porta paralle- 
la LPT 112, che può essere disattiva- 
ta se necessario, e FontMan, un edi- 
tor per la creazione di nuovi carat- 
teri. Hercules Plus ha una garan- 
zia di due anni, e vi aspetta 
presso i migliori rivenditori. 
Per maggiori informazioni telefonate o scrivete 
a ElS - Editrice Italiana Software - Via Fieno. 8 - 20123 
Milano - tei. 02/805.32.67 oppure 805.70.09. 


KfUlriiv lluliaita Sttflivare 





di Mauro Gandini 


Altre soluzioni 


Prosegue, in questa quarta apparizione della rubrica sul Desk Top 
Publishing, la panoramica sui principali «sistemi chiavi in mano» 

disponibili. 

Abbiamo preso in esame, nel numero scorso, i tre sistemi che possiamo 
considerare più significativi, nel panorama abbastanza vasto che si sta 
gradatamente formando in questo settore: l'Apple Edit, lo Hewlett 
Packard Desk Top Printing, lo Xerox Documenter. 
Questo mese continuiamo occupandoci, rapidamente, delle soluzioni 
proposte da altre organizzazioni che operano, in varia maniera, del Desk 
Top Publishing. È una specie di «screening» di massima che. nelle nostre 
intenzioni, vorrebbe contribuire a fornire un 'idea per quanto possibile generale della situazione. 
Dal prossima mese prevediamo di entrare ancora più direttamente nel merito delle varie soluzioni, 
cominciando ad occuparci di quelli che abbiamo, nelle precedenti introduzioni, chiamato accessori. 
Precisiamo in anticipo che nel Desk Top Publishing tuttavia non è del tutto appropriato, in molti casi, 
considerare tali, nel senso che si tratta spesso di dispositivi la cui assenza, come vedremo, o limila le 
possibilità del sistema, o comporta un lavoro maggiormente oneroso, m.m. 


Xerox Ventura 

Xerox Ventura è un software per 
pubblicazioni strutturate piuttosto che 
un semplice impaginatore, quindi si 
adatta con una certa dilTicoltà a pagi- 
ne con layout sempre differenti o a 
pubblicazioni di poche pagine. Ventu- 
ra Publisher, infatti, tratta la pubblica- 
zione come un corpo unico e quindi le 
variazioni sulla prima pagina si posso- 
no ripercuotere su tutta la pubblica- 
zione automaticamente senza alcun in- 
tervento manuale da parte detl'opera- 
tore, il che rappresenta una possibilità 
utilissima quando sene ha l'esigenza. 
Un esempio per tutti. Con Ventura Pu- 
blisher è possibile numerare automati- 
camente tutte le figure e inserire poi i 
riferimenti nel testo: se una figura vie- 
ne eliminata l'operatore non dovrà 
eseguire nessuna modifica, né al testo 
per cambiare i riferimenti e tanto me- 
no rìnumerare le figure. 

Il programma si avvale, come molti 
altri, del sistema WYSIWYG: attual- 
mente gira su PC possibilmente AT, 
anche se già circola la voce di una ver- 
sione per Macintosh che non sarà di- 
sponìbile però prima della fìne dì que- 
st’anno. 

Le fìnestre e il mouse, ormai indi- 
spensabile per queste applicazioni, so- 
no gestiti sotto GEM. Nessuna preoc- 
cupazione per l'utente, comunque, in 


quanto GEM viene caricato diretta- 
mente insieme al programma principa- 
le. Ventura Publisher è un vero e pro- 
prio pozzo di compatibilità: volendo 
elencare tutte le compatibilità a parti- 
re dalle schede grafiche e relativi mo- 
nitor e facendo seguito con mouse, 
scanner, software applicativi, software 
grafici word processor, stampanti, e 
via dicendo rischieremmo di riempire 
circa due altre pagine della rivista. 

Il sistema di operare del programma 



è abbastanza diverso dagli altri impa- 
ginatori. Ventura Publisher suddivide 
il documento in file CHP (CHaPter- 
Capitoli) che fungono da contenitori 
delle istruzioni per la ricostruzione 
delle pagine richiamando i singoli do- 
cumenti di testo o figure che devono 
essere già presenti sotto la stessa direc- 
tory del programma. Infatti ogni volta 
che il programma deve visualizzare o 
stampare una pagina andrà a richia- 
mare attraverso le istruzioni contenute 
in quella pagina i relativi file di testo e 
figure necessari alla rappresentazione 
delta pagina stessa. Ne va dì fatto che 
qualsiasi modifica apportata per esem- 
pio ad un testo con Ventura Publisher 
sarà riportata automaticamente sul do- 
cumento originario e viceversa. Non 
esiste aU’intemo della pubblicazione 
un numero di pagine massimo: questo 
numero è infatti legato alla memoria 
Ram disponibile (il programma legge 
espansioni fino a 2 Mega). 

Come altri impaginatori consente lo 
scorrimento del testo su più pagine, 
ma offre in più la correzione automati- 
ca delle Vedove e degli Orfani, cioè di 
quelle righe che per vari motivi si pre- 
sentano troppo corte (quei paragrafi 
per esempio che finiscono con una so- 
ia sillaba a capo alla fine del paragra- 
fo stesso) 0 troppo compatte. Il pro- 
gramma, infatti ottimizzerà tutti i pa- 
ragrafi controllandoli riga per riga. 

Tra le altre possibilità del program- 
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ma troviamo anche quella di creare 
automaticamente gli indici e le tavole 
dei contenuti, la numera 2 Ìone di pagi- 
ne, capitoli, paragrafi con differenti 
ordini gerarchici concatenati, la ge- 
stione dì note, pie’ di pagina e intesta- 
zioni. Ventura Publisher consente an- 
che di vedere le pagine affiancate per 
una migliore gestione grafica degli 
spazi e anche di collegare insieme più 
pubblicazioni. 

Tra le varie possibilità di scelta del- 
le stampanti troviamo che Ventura Pu- 
blisher supporta anche la stampante a 
getto d'inchiostro a colori della Xerox, 
la Xerox 4020: collegando, infatti al 
proprio personal una scheda grafica e 
un monitor a colori saremo in grado di 


visualizzare la nostra pagina a colori e 
scegliere quelli che poi vorremo vede- 
re riprodotti su carta. La qualità di 
stampa è assolutamente eccezionale: 
infatti la Xerox 4020 ha una definizio- 
ne di ben 240 punti per pollice (molto 
vicina a quella classica dei 300 punti/ 
pollice delle laser). 

Evidentemente la versione italiana è 
in grado di effettuare la sillabazione in 
lingua italiana. Tuttavia la sillabazio- 
ne originale in lingua inglese non è 
stata sostituita da quella italiana e re- 
sta pure a disposizione. Interessante il 
fatto che si possano avere cosi sulla 
stessa pagina testi in italiano e in in- 
glese entrambi ben sillabati. 

Dal 1° agosto è disponibile la versio- 


ne l.l in lingua italiana e il prezzo al 
pubblico è di L. 1.800.000. Coloro che 
hanno acquistato negli ultimi mesi il 
package originale da Xerox hanno la 
possibilità dì ottenere il cambio del lo- 
ro prodotto con questa nuova versione 
ad un prezzo simbolico. In commercio 
esìste anche un'altra versione in lingua 
italiana, ma attenzione; è distribuita 
da una società americana che ne ha 
curato la traduzione in varie lìngue eu- 
ropee. Purtroppo è la versione 1 .0 con 
molte possibilità in meno rispetto alla 
versione 1.1. La prossima versione 
prevista è la 2.0 che girerà non più sot- 
to GEM, ma sotto il più diffuso Mi- 
crosoft Windows: l'uscita è prevista 
non prima della primavera 1988. 


La soluzione Datatet 


Anche la soluzione Datatec è basata 
sul software per desk publishing Ven- 
tura. Si distìngue da altre soluzioni per 
l'ampio spettro di soluzioni offerte e 
di servizi disponibili. La Datatec ha 
infatti deciso di seguire il cliente mol- 
to a fondo, dalla scelta del personal 
computer alla scelta delle periferiche, 
dall'esame dei problemi ai corsi di for- 
mazione. La versione di Ventura at- 
tualmente commercializzala dalla Da- 
taiec è quella più comunemente cono- 
sciuta come Ventura Xerox e cioè 
Ventura Publisher 1.1, la versione più 


evoluta e presentata da Xerox nel lu- 
glio scorso. Molta attenzione è dedica- 
ta a quelli che potremo chiamare ac- 
cessori; oltre alla classica stampante 
Laser Xerox 4045, Datatec affianca la 
stampante a colorì Xerox 3020 che 
con i suoi 240 X 120 punti/pollice con- 
sente di ottenere stampe a colori di 
grande effetto. Non poteva mancare 
un monitor a pagina intera: la scelta è 
caduta sui Full Page Genius un moni- 
tor a sviluppo verticale che consente 
di visualizzare un’intera pagina Uni 
A4. Per quanto riguarda gli scanner. 


due i modelli della Datacopy serie 
700, uno ad inserimento di fogli singo- 
li e un altro a lastra fìssa utilizzabile 
anche per riprendere figure da libri o 
oggetti voluminosi. Con questi scan- 
ner è utilizzabile uno speciale software 
di riconoscimento che consente dì 
«leggere» dattiloscritti c trasformarli 
in file di testo, consultabili, modifica- 
bili e ristampabìli attraverso i più co- 
muni word processor. Dulcis in fundo 
la scheda telefax: questa scheda inseri- 
ta in un PC e collegata alla rete telefo- 
nica consente di inviare testi, immagi- 
ni documenti che si stanno rìelaboran- 
do con il proprio computer diretta- 
mente attraverso la rete telefonica ad 
un normale apparecchio telefax (op- 
pure ad un altro computer anch'esso 
dotato di tale schema). 


// futuro di Alari 


Cordata: 

quant'è bello poter stegliere 


La Cordata ha deciso di immettere 
sul mercato la sua soluzione per il 
desktop publishing. Iniellipress è il 
nome del sistema che comprende un 
personal Cordala 4200 con prestazioni 
AT like. una stampante laser Cordata 
LP-.300 X. uno scanner e un monitor 
Wise 700 in grado di visualizzare fino 
a 1280 X 800 punti con una risoluzione 
di ben 150 punti pollice (il doppio dei 
normali monitor). 

A parte il monitor che rende senza 
dubbio altamente professionale il si- 
stema, notiamo che il sistema sarà for- 
nito con il software di desktop publi- 
shing già installato: ma non è finita 


poiché sarà l’utente a scegliere quello 
che meglio sposa le proprie esigenze 
scegliendolo tra PageMaker e Ventura 
Publisher. 

La stampante laser è la classica Cor- 
data, senza intelligenza locale, ma do- 
tata di ben 1,25 Mega dì memoria: la 
scheda d'interfaccia che viene inserita 
nel computer provvede essa stessa alla 
mancanza d'intelligenza della stam- 
pante che viene pilotata con dati in 
parallelo, riducendo cosi i tempi di 
trasmissione e di attesa del documento 
stampato. 

Il sistema è commercializzato in Ita- 
lia dall'organizzazione MicroAge. 


Anche la Atari è pronta ad inserirsi 
nel promettente settore del Desk Top 
Publishing, con una soluzione che ri- 
schia di essere la più economica dì tut- 
te e dì avere un rapporto qualità/prez- 
zo convenientissimo. 

Tra qualche mese vedrà la luce, in- 
fatti, un sistema composto da un Mega 
ST con memoria da I a 4 Mega colle- 
gato a una stampante laser basata sul 
modello Kyocera, ma senza intelligen- 
za interna e collegata al computer di- 
rettamente attraverso bus DMA. Sarà 
infatti il computer a fornire la dovuta 
potenza alla stampante. Il software, 
GSTWriter, dovrebbe consentire buo- 
ne prestazioni, il tutto per un prezzo 
complessivo di circa 3.000/3.500$. 
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Apriat: Desktop PuUìshìng m stile 


Senza alcun dubbio Apricol è pre- 
sente con uno dei computer stilistica- 
mente più azzeccati di questi ultimi 
anni. Se poi andiamo a guardare la so- 
stanza, beh! non si può proprio dire 
che Aprìcot sia un clone qualunque. 
XEN iXD, infatti, è compatibile AT 
con ben 2 Mega di memoria Ram 
standard e un disco rigido Winchester 
veloce da 40 Mega, per non parlare 
della tastiera espansa con microscreen 
a cristalli liquidi e del track-hall che 
assolve alle funzioni di mouse. Se in- 
vece vogliamo vedere il software, ci 
accorgiamo che la macchina arriva già 
completa di MS Dos nella versione 
3.20 con relativo GWBasic, MS Win- 
dows e GEM. i frontend della Micro- 


soft e della Digital Research che con- 
sentono un approccio più semplice al- 
la macchina attraverso mouse e relati- 
va interfaccia grafica. 

Con tutto questo ben di dio a porta- 
ta di mano, Apricot era quasi obbliga- 
ta ad affrontare il mercato del desktop 
publishing, anche perché è ormai di- 
sponibile la ApricotLaser. stampante 
la.ser di derivazione Kyocera e dalle 
notevoli prestazioni. Pensate che Apri- 
cotLaser ha residenti tutti i 50 font 
propri delle cartucce che sì utilizzano 
sulla stampante laser più venduta al 
mondo, la LaserJet della Hewlett 
Packard, della quale d'altronde man- 
tiene la compatibilità. Questa stam- 
pante riesce, inoltre, a riprodurre ben 



38 tipi di codici a barre. 

Ma veniamo al desktop publishing; 
in efTettì a questo punto manca solo il 
software. Come la Hewlett Packard, 
anche Apricot ha rivolto la propria at- 
tenzione a PageMaker, che presumi- 
bilmente verrà direttamente montato 
su hard disk a tutti gli utenti che ac- 
quisteranno il sistema per svolgere 
un’attività di desktop publishing. An- 
che Aprìcot, quindi, nel mondo del de- 
sktop publishing con una soluzione in- 
tegrata. 


Ventura Day 

L'avventura del Ventura nella ver- 
sione italiana inizia il IO luglio 1987. 
Ventura Day è stato denominato 
questo giorno dalla Xerox che ha 
presentato in questa data alla stampa 
e ai grandi clienti la versione 1.1 di 
Ventura totalmente tradotta in lìngua 
italiana. Questa versione di Ventura 
è notevolmente migliorata rispetto 
alla 1.0 (ancora in circolazione attra- 
verso canali diretti americani che ne 
hanno curato la traduzione in italia- 
no). 

L'occasione era anche quella di 
presentare la nuova rete indiretta di 
vendita. È la prima volta che Xerox 
si trova a commercializzare un pro- 
dotto che non sia necessariamente 
dell'hardware. Cosi i canali tradìzio- 




Cosi il Ventura Day è stato un mo- 
mento di incontro e dì proponimento 
di nuove possibilità nel settore del 
desktop publishing. 

Le dimostrazioni che sono state 
fatte del Ventura 1.1 in italiano era- 
no ambientate su differenti sistemi 
per dimostrare l'apertura di questo 
software verso il mondo dei PC, an- 
che quelli già sul mercato. 

I sistemi erano 5: Color Publi- 
shìng. Professional Publishing, 
Quick Publishing, Dedìcated Publi- 
shing, Standard Publishing. 

Color Publishing consente di sfrut- 
tare al meglio le caratteristiche di ge- 
stione dei colori del Ventura: l'out- 
put viene fornito dalla nuova stam- 
pante a colori a getto d'inchiostro 
Xerox 4020. 



con ì sistemi tradizionali offset. La 
definizione arriva a ben 2540 punti 
per pollice, quella classica della foto- 
composizione. 

Quick Publishing sfrutta appieno 
tutte le caratteristiche di velocità del 
PC Compaq 386. In questo caso la 
stampante utilizzata è una laser, la 
Xerox 4045. 

Dedìcated Publishing utilizza un 
sistema completo Cordata. È il siste- 
ma ideale per chi vuole un unico for- 
nitore di un sistema integrato publi- 
shing. 11 sistema comprende oltre al 
personal Cordata, uno scanner, un 
monitor ad altissima risoluzione, una 
stampante laser e l'indispensabile 
mouse tutto marcato Cordata (tranne 
il monitor che è della Wise). 

Standard Publishing é una delle 






DTP su Mainframe: Data General 


Naturalmente gli ambienti di Office 
Automalion su mainframe non pote- 
vano restare insensìbili a questo vento 
di rivoluzionaria novità che il desktop 
publishìng sta portando net mondo 
dei personal computer. Questi sistemi 
basano la loro esistenza sulla risolu- 
zione più 0 meno avanzata dei proble- 
mi più generali che si incontrano in un 
ufficio modernamente strutturato: è 
indispensabile, quindi, che coprano la 
maggior parte di queste esigenze in 
maniera più generica possibile proprio 
per adattarsi a tutte le problematiche. 
Un'applicazione come il desktop pu- 
blishing potrebbe essere vista come 
troppo verticalizzante per essere 
standard in questi sistemi di Office 
Automation. Tuttavia, come diceva- 
mo. questo vento nuovo è arrivato fino 
ai mainframe: un esempio tra lutti. 

Comprehensive Electronics Office 


(CEO): questo il nome deirOffice Au- 
tomation disponibile su Data General 
e OfTice/Publisher è il software dispo- 
nibile per trasformare CEO in CEK 
(Corporate Electronic Publishing Sy- 
stem). Questo nuovo sistema una volta 
installato ha piena compatibilità con i 
documenti CEO che contìnua così a 
coesìstere come se nulla fosse. Tutta- 
via OfTice/Publisher consente in più 
di generare attraverso questi docu- 
menti delle stampe di alta qualità con 
caratteristiche veramente interessanti: 
esaminiamole brevemente. 

Colonne Multiple • Si possono gesti- 
re documenti su singola colonna o 
doppia con la sola definizione dei 
margini; attraverso parametri speciali 
si possono creare anche documenti 
multi colonna. 

Giustificazione • Consente la giusti- 
ficazione verticale e orizzontale dei te- 


sti a pieno formato dì pagina. 

Sillabazione • Avviene attraverso un 
vocabolario inglese di 182.000 parole: 
questo comporta qualche problema 
sulla lingua italiana che può essere su- 
perato con interventi manuali. 

Caratteri - La gestione dei caratteri 
è limitata solamente dalle prestazioni 
della stampante a cui il sistema è col- 
legato (cartucce di font, ecc.). 

Gestione automatica delle pagine • 
Possibilità di numerazione automatica 
dei documenti a più pagine. 

Note di pagina • Gestione di note a 
pie' dì pagina e intestazioni fino a tre 
livelli. 

Grafica - Spazi riservati al merge 
con immagini. 

Stampanti - Possibilità di uscita su 
diversi modelli di stampanti laser (Xe- 
rox 9700, 8700, 2700; QMS 800, 1200, 
2400) e sistemi di fotocomposizione 
(Triple 1 Comp 80/2 e 80/3; Autoio- 
gics APS5 e MicroS). 

Questo prodotto è stato studiato da 
una software house inglese la CIC 
Ltd; e viene commercializzato per 
6.500 sterline (circa 13 milioni di lire). 


AST: PabUshing 
da Premium 

Anche l’AST ha presentato da pochi 
giorni la sua soluzione «chiavi in ma- 
no» per il desktop publishing. Come 
HP, l’AST si presenta come fornitore 
globale di hardware, ciò in quanto 
produttore sìa del personal computer 
che della stampante laser e dello scan- 
ner. 

Due le configurazioni proposte: 


Modello I e Modello 2. Comune ai 
due modelli troviamo il personal AST 
Premium/286 e la stampante laser 
AST TurboLaser, mentre nel Modello 
1 troviamo anche lo scanner AST Tur- 
boScan. 

Il personal AST Premium/286, co- 
me dice la parola stessa, è basato sui 
80286 ed è completamente AT compa- 
tibile, ma con qualche benefit in più ti- 
po clock variabile a 6, 8 o 10 MHz e 
utilizzo della memoria a zero watt. 
Inoltre un terzo bus interno consente 
l'utilizzo di schede particolari studiate 
dalla AST come acceleratori, ecc. Nel- 


La soluzione AST 
Premium Publisher 
prevede, come 

computer AST 
Premium/2S6 (IBM 
AT compatibile), uno 
scanner AST 
TurboScan da 300 
punti per pollice e una 
stampante laser AST 
TurboLaser. 


le versioni base viene fornito il moni- 
tor monocromatico, sufficiente per la 
maggior parte delle applicazioni di 
desktop publishing. 

L’AST TurboScan è uno dei più co- 
nosciuti scanner presenti sul merca- 
to. Alla tradizionale risoluzione dì 
300x300 punti pollice affianca la pos- 
sibilità dì scelta tra tre differenti tipi di 
definizione (tratto, mezzo tono, modo 
misto) e l'accesso diretto alla memoria 
per memorizzare la figura rapidamen- 
te. 

La stampante AST TurboLaser in- 
clude oltre 75 font di caratteri stand- 
ard caricabili con dimensioni da 6 a 36 
pumi. Consente di emulare altre stam- 
panti come Epson MX e FX, Diablo 
630, LaserGraphics Language. ma an- 
che alcuni plotter come HP 7475A e 
HP 7550A. 

La ciliegina sulla torta è evidente- 
mente il software: anche questa volta 
la scelta è ricaduta su Xerox Ventura 
1.1, l'ultima versione pubblicata ap- 
punto da Xerox. In effetti il Ventura è 
attualmente l'unica seria possibilità di 
chi voglia fare il desktop publishing su 
macchine MS-Dos. In Italia, infatti, il 
concorrente PageMaker, dopo essere 
stato lungamente atteso sta vivendo te 
traversìe di un cambio di distributore, 
che ovviamente gli farà perdere un po’ 
di tempo. 

Veniamo ai prezzi a dire il vero mol- 
to interessanti: il sistema Premium Pu- 
blisher 1 costa L. 18.500.000. il Pre- 
mium Publisher 2 L. I4.500.0()0, a cui 
vanno poi aggiunti L. 1.800.000 di 
software Ventura. 
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ACE Vision VR 300 


Attraverso il sistema ACE Vision 
VR 300, la Micro Shop di Torino vuo- 
le dare la possibilità a tutti i possessori 
di un personal IBM o di un compatibi- 
le di entrare nel mondo del desktop 
publishing. La soluzione ACE è strut- 
turata in maniera abbastanza modula- 
re e comprende una stampante laser, 
uno scanner (con relativo software), 
una scheda di interfaccia/memoria 
(con relativo software), un programma 
per il trattamento di testo e immagini 
(Ventura). II tutto può essere affianca- 
to da un monitor ad alta risoluzione di 
tipo Wyse W7(W. Anche in questo caso 
il fatto di poter contare su un unico 
fornitore è senza alcun dubbio uno de- 


gli aspetti più positivi. Tra gli optional 
più interessami di questo sistema, ba- 
sato sul classico software Ventura, no- 
tiamo due programmi OCR per il rico- 
noscimento dei caratteri che consente 
di «leggere» documenti dattiloscritti 
trasformandoli direttamente in file 
ASCII. Inoltre è disponibile la scheda 
ACE FAX che consente di inviare di- 
rettamente via cavo il vostro documen- 
to 0 disegno che avete elaborato al 
computer attraverso il vostro FAX, ot- 
tenendo cosi una trasmissione più ra- 
pida e pulita dei documenti. I costi so- 
no abbastanza abbordabili: si parte 
dai 20 milioni in su (escluso il perso- 
nal computer e il software). 


DTP targato Commodore 


Chi l’avrebbe mai detto? Desktop 
publishing con un Commodore 64! 
Eppure é possibile con Writer's Work- 
shop. un programma prodotto dalla 
Berkeley Softworks la stessa casa che 
ha introdotto lo scorso anno il nuovo 
sistema operativo a icone per C64. Co- 
me tradizione Commodore prezzi ac- 
cessibilissimi (49.95$) per un program- 
ma che consente di stampare su laser 
testi e disegni immaginati su due co- 
lonne con la qualità che solo la stam- 
pante laser può dare: negli States si 
possono addirittura spedire i docu- 
menti da stampare via modem alla 
Berkeley che provvederà a restìtuirveli 
via posta stampanti su laser al prezzo 
di 3S la prima copia e IS quelle suc- 
cessive. 

Le vere novità sono comunque quel- 
le che arrivano dal mondo deH'Amiga: 
è in preparazione, infatti un vero e 
proprio impaginatore per l'Amiga dal- 
ie caratteristiche pari ai più blasonati 
software per Mac o MS Dos. Questo 
software si chiama Pagesetter 1.0 e sa- 
rà distribuito in Italia direttamente da 
Commodore nella versione già localiz- 
zata in italiano. II prezzo non dovreb- 
be raggiungere le 200.000 lire. 

Le prestazioni generali del program- 
ma come dicevamo sono allineate a 
quelle di software che girano su altre 
macchine più costose: come filosofia 
d'utilizzo generale diremmo che asso- 
miglia abbastanza a Ready, Set, Go! 
(vedi la prova di Macintosh). Le pagi- 
ne vengono suddivise in zone riservate 
a testo 0 grafica e riempite poi con 
uno di questi due elementi: nel caso 
alcune zone debbano contenere testi 
che vanno oltre la loro capacità (come 
il caso di colonne affiancate) questi 
spazi si potranno collegare tra dì loro 


in modo da poter avere tutto il testo 
sulle proprie pagine con un'unica ope- 
razione di import. 

Sìa i testi che le figure possono esse- 
re generate direttamente dal program- 
ma: Pagesetter incorpora infatti un 
Word Processor e un programma di 
disegno per la preparazione dei propri 
materiali direttamente nel programma 
stesso. È tuttavia possibile importare 
testi da altri programmi in formato 
General, Scribble! e TextCraft, mentre 
per ì disegni si potranno utilizzare file 
in formato IFF. 

L'uscita dei documenti potrà avve- 
nire su normale stampante ad aghi: 
ovviamente sono in preparazione i dri- 
ve per stampanti laser (sia formato La- 
serWriter con PostScript sia con for- 
mato LaserJet DDL) e stampante a co- 
lori a getto d’inchiostro per sfruttare le 
potenzialità dì gestione colore che un 
computer come Amiga consente. 

Sullo stesso dischetto troveremo an- 
che due utility che non c'entrano mot- 
to con Pagesetter, ma che vai la pena 
dicitare: PagePrint c PageIFF. Il pri- 
mo programma consente di creare una 
coda di stampa, consente cioè di met- 
tere in stampa sequenziale una serie di 
documenti creati con qualsiasi pro- 
gramma che verranno stampati in or- 
dine cosi come noi avremo richiesto. 
Page IFF consente di «stampare» su 
dischetto qualsiasi file di qualsiasi 
programma come documento pura- 
menlo grafico (in formato IFF): una 
volta eseguita questa operazione sarà 
possibile aprire questo nuovo docu- 
mento con un programma di disegno 
ed effettuare tutte le modifiche neces- 
sarie a livello grafico (si potranno mo- 
dificare anche i pixel delle singole let- 
tere che compongono le parole). 



interieaf: 
su workstation 


Chi già possiede workstation per la 
gestione di CAD/CAM talvolta può 
necessitare di travasare i disegni dei 
propri progetti in documenti e/o ma- 
nuali. La riesecuzione di tali disegni 
su altri sistemi può essere laboriosa, 
imprecisa e talvolta impossibile. Inter- 
leaf ha pensato a coloro che hanno 
questo problema e propone un soft- 
ware di desktop publishing che lavora 
in ambiente APOLLO. 

Utilizzando la tecnica WYSIWYG 
questo software consente di elaborare 
testi professionalmente arrivando ad- 
dirittura a gestire i paragrafi con la 
soppressione di vedove e orfani, in 
modo da ottenere una presentazione 
veramente di aspetto tipografico. Ov- 
viamente tutti i disegni creati con i 
programmi di CAD/CAM sono ri- 
chiamati e inseriti nei documenti sen- 
za alcun problema: a queste possibili- 
tà grafiche il programma aggiunge la 
possibilità di disegnare direttamente 
oppure di creare diagrammi piuttosto 
che creare moduli e/o schede. 

Insomma tutto quello che serve al- 
l'utente tecnico che utilizza normal- 
mente nel suo reparto dì progettazione 
questo tipo di workstation. In iCrlia 
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Istruzioni e funzioni 


■ Dopo aver visto, nella scorsa puntata, gli operatori de! C. ci occupiamo questo mese 
delle istruzioni e delle funzioni. Il concetto di funzione, in particolare, è molto 
importante: tanto che il C si potrebbe quasi definire un «linguaggio orientato alle funzioni». 

Vedremo dunque cosa sono le funzioni e che ruolo svolgono nell'economia della 
programmazione in C. Conosceremo infine le principali istruzioni del linguaggio, quelle che ci 
permettono di effettuare decisioni e cicli. Termineremo cosi la serie di puntate propedeutiche, 
per essere liberi dal prossimo mese di occuparci di questioni più pratiche e maggiormente 
legate alla scrittura dei programmi. ■ 


Dopo la pausa estiva più lunga del so- 
lilo è forse il caso di riepilogare breve- 
mente lo stato del nostro discorso. Dun- 
que: finora abbiamo visto i tipi di dati 
base del C ed i principali operatori in 
grado di agire su di essi. Conosciamo 
quindi i mattoni del linguaggio, e sap- 
piamo con quale malta possiamo unirli 
assieme per formare costruzioni più 
complesse, quali le espressioni. Tuttavia 
non siamo ancora in grado di scrivere 
un programma, neppure il più semplice, 
in quanto non conosciamo le istruzioni 
del linguaggio stesso, ossia quelle parole 
chiave che ci permettono di eseguire I 
test, i loop e via dicendo: in altre parole, 
le strutture con cui si controlla l'esecu- 
zione de! programma stesso. In questa 
puntata vedremo dunque proprio questo 
aspetto de! C: la sua dotazione di strut- 
ture di controllo (istruzioni) e di funzio- 
ni. A! termine della puntata saremo po- 
tenzialmente in grado di scrivere un pic- 
colo programma in C. cosa che sviluppe- 
remo meglio dal prossimo mese in poi. 


Istruzioni e funzioni 


Chi proviene da altri linguaggi può 
trovare in qualche modo strano questo 


accomunare istruzioni e funzioni. In- 
fatti generalmente le due cose sono 
ben diverse, e trattarle assieme non ha 
molta utilità né molto senso. In C in- 
vece le cose vanno diversamente: 
istruzioni e funzioni sono molto legate 
fra loro ed agii operatori che abbiamo 
visto la scorsa puntata. Il motivo, tan- 
to per cambiare, va ricercato nella ben 
nota (spero...) stringatezza del C, il 
quale fa ben a meno di molte istruzio- 
ni e di taluni operatori, preferendo im- 
plementarli come funzioni esterne. 

Ma forse è il caso di cominciare da 
capo, ad uso e beneficio soprattutto di 
quei Basic-ofili ì quali non hanno 
esperienza di cose quali le funzioni 
esterne. 

Chi proviene da linguaggi maggior- 
mente evoluti, quali tipicamente For- 
tran e Pascal (ma anche alcuni di que- 
sti non-pìù-Basìc moderni) sa già a co- 
sa mi sto riferendo: una funzione 
esterna non è altro che un sottopro- 
gramma preparato e compilato una 
volta per tutte, il quale può essere ri- 
chiamato a piacimento da un pro- 
gramma differente. In questa chiama- 
ta possono avvenire sia un passaggio 
di parametri che un ritorno di un valo- 
re, ma a parte questo scambio inten- 


zionale di informazioni la funzione è a 
tutti gli effetti una scatola nera, un 
modulo esterno del quale il program- 
ma principale non ha bisogno di cono- 
scere nulla. 

Il più grosso difetto del Basic è pro- 
prio la mancanza di subroutine o fun- 
zioni esterne: in Basic ogni subroutine 
è locale, ossia condivide col program- 
ma principale tutte te variabili, ed è fi- 
sicamente incorporata al programma 
stesso che la richiama. Le subroutine 
del Basic non hanno un «nome», e 
non é possibile costrìngerle ad agire 
una volta su un parametro ed un'altra 
volta su un altro: esse «vedono» tutte 
le variabili del programma principale, 
ed ogni cambiamento che operano su 
una di esse si riflette anche fuori del- 
Tambito della subroutìne. 

In Fortran, Pascal o C. invece, le co- 
se funzionano al modo giusto. Le fun- 
zioni e le subroutine sono programmi 
esterni, richiamabili con passaggio di 
parametri. Vengono scritte «una tan- 
tum», e poi compilate ed inserite in 
apposite librerie da cui verranno 
estratte (per essere unite al program- 
ma principale) solo dal linker, ossia 
neH'ultimissima fase di preparazione 
di un programma oggetto. Cosi le su- 
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broutine e le funzioni finiscono per di- 
ventare dei «moduli» che semplirica- 
no la stesura del programma, ne au- 
mentano la chiarezza, ne facilitano il 
debug e, come è appunto il caso del C, 
provvedono a sopperire ad alcune 
mancanze del linguaggio così come a 
renderne elevatissima la portabilità. Il 
perché lo abbiamo già accennato nelle 
scorse puntate: il C fa volentieri a me- 
no di molte islruzioni native, delegan- 
do i relativi compiti piuttosto a funzio- 
ni esterne. Ad esempio per scrivere su 
schermo o su file non si usa una istru- 
zione come PRINT o WRITE, ma una 
funzione che si chiama printfQ o 
fprintfO (notare la grafia con le paren- 
tesi indicate in modo esplicito, per sot- 
tolineare il fatto che si tratta dì funzio- 
ni e non di istruzioni). Per comparare 
due stringhe non esiste un operatore 
apposito ma si usa la funzione 
strcmpO. Queste sono funzioni di libre- 
ria, ossìa sono fomite assieme al com- 
pilatore dal produttore del linguaggio, 
e sono oramai ben standardizzate. Il 
vantaggio nell'usare le funzioni consi- 
ste nel fatto che è possibile per ognu- 
no scriversi la propria libreria di fun- 
zioni personali, le quali vanno ad ar- 
ricchire rìmplementazione locale del 
linguaggio. Ma esiste anche un vantag- 
gio, maggiore, per chi deve portare un 
programma da una macchina all’altra: 
dato che il nucleo base del C é talmen- 
te ristretto e standardizzato da non 
creare problemi, il massimo del lavoro 
consìste nello scrivere o adattare alcu- 
ne funzioni specifiche. Mi spiego con 
un esempio: pensate a tradurre fra 
macchine diverse un programma di 
grafica scrìtto in Basic. L'impresa è 
improba, in quanto sì tratta in pratica 
di riscrivere ogni istruzione grafica: 
che so, PSET può diventare PLOT, LI- 
NE magari diventa DRAW, ì parame- 
tri sono diversissimi e cosi via. Il pro- 
blema sta nella diversa sintassi delle 
istruzioni grafiche nei vari Basic. In C 
non succede nulla di tutto questo. L'u- 


nica cosa da fare è scrivere o eventual- 
mente adattare una funzione. Ad 
esempio se la macchina sorgente usa, 
tanto per dire, una funzione plot() per 
disegnare i punti, sulla macchina de- 
stinazione basta scrìvere (in C!) la ver- 
sione corretta della stessa funzione 
senza necessità di dover rimettere le 
mani net programma stesso. In termini 
più generali: l'interfaccia fra il nucleo 
del C e tutte le funzionalità avanzate è 
dato da una librerìa di funzioni; po- 
tenzialmente occorre modificare solo 
questa libreria per adattare il linguag- 
gio a qualunque ambiente, senza per- 
dere la compatibilità dei programmi 
scrìtti per altri ambienti e senza grossi 
lavori di conversione. Senza contare 
poi che il nucleo dei linguaggio rima- 
ne limitato e quindi è più facile da im- 
parare nonché da implementare in un 
compilatore. 

Fino ad ora ho parlato di funzioni 
ma anche di subroutine. Le due cose 
sono molto diverse fra loro, come ben 
sa chi conosce il Pascal o il Fortran. È 
ora il caso di puntualizzare che in C 
non vi sono subroutine ma solo funzio- 
ni, che si comportano quasi esattamen- 
te come le omologhe function del Pa- 
scal e del Fortran: con un passaggio di 
parametri dal programma chiamante e 
ritorno dì un valore associato al nome 
della funzione stessa. Questo valore 
può essere ignorato dal programa 
chiamante (caso della funzione 
priotfO che serve per scrìvere) oppure 
no (caso della sircmpO che ritorna un 
valore positivo, negativo o nullo a se- 
conda che le due stringhe passate co- 
me parametri siano uguali o diverse 
tra loro), ma avviene sempre. 

Le due regole base delle funzioni in 
C sono le seguenti: non è possìbile ni- 
dificare una funzione dentro l'altra, 
contrariamente a come si fa in Pascal; 
ed il passaggio di parametri avviene 
sempre per valore e mai per indirizzo, 
contrariamente a come si fa in For- 
tran. (Visto che qualche difTerenza 



straj: in quest ‘ultimo casi 
graffe, ed il blocco che 
istruzione singola 


2 ■ L'islruiione if nelle s 
test multiplo. In entramb 


c’è?). Entrambe queste caratteristiche 
hanno riflessi fondamentali sul modo 
di usare le funzioni in C, anche se ora 
è prematuro discuterne. 

Bene, questo è tutto ciò che, per ora, 
ci serve di sapere sulle funzioni. Ve- 
dremo in dettaglio nel prossimo futuro 
quali siano le funzioni cosiddette stan- 
dard. ossia quelle che fanno parte del 
corredo di base dì qualunque imple- 
mentazione del C. Ed impareremo a 
scrivere ed usare correttamente funzio- 
ni nostre. Per il momento, tuttavìa, oc- 
corre rivolgere la nostra attenzione al- 
le istruzioni vere e proprie del linguag- 
gio. 

Istruzioni e blocchi 


Col termine «istruzioni» intendo 
quei costrutti, o parole chiave, me- 
diante i quali si possono effettuare le 
principali operazioni di controllo del 
programma quali assegnazioni, calco- 
li, test, cicli e via dicendo. 

Incominciamo dunque col dire che 
in C ogni espressione diventa una istru- 
zione non appena viene fatta seguire 
da un punto e virgola, come sancisce 
testualmente il K&R. 11 simbolo di 
punto e virgola è infatti in C un termi- 
natore, non un separatore come avvie- 
ne ad esempio nel Pascal. Tanto per 
fare un esempio, e riprendendo un co- 
strutto già visto nella scorsa puntata, 
la scrittura 
-H-pippO 

è un’espressione, mentre 
+ -i-pippo: 

è un'istruzione, ossia una parte di 
programma avente senso compiuto. In 
questo caso si tratta di una istruzione 
di assegnazione, la quale in particolare 
incrementa dì uno il valore attuale del- 
la variabile «pippo». 

Vorrei sottolineare a questo punto 
che anche in C, cosi come in Pascal ed 
in generale in tutti i linguaggi derivati 
daH'Aigol, è possibile raggruppare più 
istruzioni per formare quello che si de- 


sere sia singola (a sinistra) che composta (a de- 
y le varie istruiioni vanno racchiuse fra parentesi 
ne risulta é sintanicamente equivalente ad una 


ue due forme. A sinistro quella più usuale coni- 
tipo vero-falso. A destra lo decisione a più vie. o 
i i casi la clausola elw può mancare. 
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finisce un blocco o ìslruzione composta. 
Questo concetto, del tutto assente in 
Fortran ed in Basic, consente di tratta- 
re con maggior semplicità formale 
nonché eleganza espositiva la descri- 
zione della sintassi del linguaggio. In- 
fatti si può indicare col termine gene- 
rico istruzione sia una sola istruzione 
in senso stretto che un blocco di istru- 
zioni, ossia un gruppo formato da una 
0 più istruzioni elementari. Cred.o che 
tutti sappiano che in Pascal il blocco 
viene caratterizzato dalla coppia di pa- 
role-chiave begin ed end. In C, tanto 
per non smentire la solita tendenza al- 
la massima concisione, i delimitatori 
di blocco sono due simboli: e «)», 

ossia «parentesi graffa aperta» e «pa- 
rentesi graffa chiusa». L'importante è 
ricordare che un blocco, ossia un 
gruppo di istruzioni racchiuso fra pa- 
rentesi graffe, è sintatticamente equi- 
valente ad una singola istruzione: il 
che significa che dovunque io posso 
scrivere una istruzione singola allora 
posso anche metterci un blocco. 

Attenzione al fatto, apparentemente 
curioso, ma in realtà estremamente im- 
portante, che in C esiste anche un'i- 
siruzione nulla, ossi un'istruzione che 
non fa assolutamente niente. La si in- 
dica (indovinate un po'...) semplice- 
mente con un punto e virgola senza 
niente prima. A cosa serve? Semplice: 
vedremo fra poco che esistono dei co- 
strutti che, per motivi sintattici, preve- 
dono espressamente la presenza di 
una istruzione. Può però capitare il ca- 
so in cui in realtà non si debba fare 
nulla; in questo caso la soluzione è 
semplice: si inserisce l'isiruzione nulla 
e tutto va a posto. Non sorridete, la 
cosa è più frequente di quanto non si 
possa pensare: se non ci credete legge- 


te più oltre ciò che viene detto a pro- 
posito dei cicli for. 

I test: If-else 


Ma passiamo oltre, e vediamo le 
prime istruzioni significative. Ovvia- 
mente in C, come in tutti gli altri lin- 
guaggi che si rispettino, esistono istru- 
zioni più complesse della semplice as- 
segnazione. Ad esempio le istruzioni 
di test e di ciclo. Iniziamo dunque con 
l'istruzione di test, che in C come in 
tutti gli altri linguaggi si chiama if. La 
sintassi dell'istruzione if è semplicissi- 



dove espressione è una normalissima 
espressione aritmetica o logica, che 
può comprendere gli operatori visti 
nella scorsa puntata e che viene valu- 
tata vera, come sappiamo, se è diversa 
da zero e falsa se è uguale a zero. È 
quindi immediato riconoscere che se 
espressione è vera viene eseguita la 
istruzione-!, altrimenti viene eseguita 
la istruzione-!. Ovviamente sia istruzio- 
ne-] che istruzione-! possono essere in 
realtà istruzioni composte, ossia bloc- 



chi: col che l'aspetto reale della istru- 
zione if può diventare quanto in figura 
6: 

Badate solo per un attimo al collo- 
camento delle parentesi graffe: anche 
se è troppo presto per fare questioni di 
stile, è tuttavia importante avere il 
concetto anche visivo di buona forma 
grafica di un programma. Questa è im- 
portante non solo per soddisfare crite- 
ri estetici, ma anche e soprattutto esi- 
genze di leggibilità e standardizzazio- 
ne. La cosa dipende in parte dalla sen- 
sibilità personale, e parlarne ora fini- 
rebbe solo con l'intralciarci il passo; 
tuttavia abituatevi a vedere le parente- 
si graffe messe in questo modo (e a 
mettercele). Notate invece che non ho 
scritto i punti e virgola dopo ogni 
istruzione. Essi sono infatti sottintesi: 
un'istruzione deve terminare con un 
punto e virgola, a meno che non sia 
un'istruzione composta. 

A questo punto già si potrebbe ve- 
dere una possibile applicazione dell'f- 
struzione nulla: supponendo di non vo- 
le fare niente di particolare se l'espres- 
sione è falsa si potrebbe scrivere: 



Questa indicazione esplicita è for- 
malmente corretta, ma ovviamente ob- 
bliga a scrivere troppo per cui in effetti 
non la si usa. Più semplicemente, la 
parte comprendente la clausola else è 
opzionale: e quindi, se non ci interessa 
fare nulla in particolare nel caso in cui 
i'espressione sia falsa, possiamo scrive- 
re il test in modo abbreviato così: 
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a controllo iniziale, mentre la do un ci- 
clo a controllo finale. 

Vediamo ora la for. Reggetevi saldi, 
perchè la sua sintassi è 


Vorrei anche notare il caso partico- 
lare della selezione multipla, in cui esì- 
stono cioè più clausole else in cascata; 



Anche questo costrutto è di uso 
piuttosto frequente. Sottolineo il fatto 
che l'ultimo else è opzionale, e se è 
presente viene eseguito solo nel caso 
che tutti gli n tst precedenti siano ri- 
sultati falsi. 

1 cicli: while, do e for 

Passiamo quindi a vedere come sì 
gestiscono ì cicli in C. Esistono ben tre 
istruzioni diverse che permettono di 
effettuare loop: la for, la do e la while. 
Le ultime due corrispondono in modo 
abbastanza diretto alla repeal... until 
ed alla while... do della programmazio- 
ne strutturata classica (leggi: Pascal), 
mentre la prima non ha controparte in 
alcun linguaggio. Non si tratta infatti, 
come sì potrebbe pensare, del sempli- 
ce ciclo enumerativo, sul tipo del nor- 
male for di Basic e Pascal o del do del 
Fortran. È invece una complessa istru- 
zione a condizioni multiple, estrema- 
mente espressiva e potente: che solo 
in casi particolari si può comportare 
come le istruzioni or ora citate. Ma la- 
sciatemi cominciare dalle cose sempli- 
ci. La sintassi delta while è la seguen- 


mentre quella della do è la seguente: 



In entrambi i casi espressione viene 
valutata al solito modo, mentre istru- 
zione può anche essere un blocco. È 
chiaro che la while costituisce un ciclo 


Non sembra affatto un loop, vero? 
Ma la cosa si chiarisce subito non ap- 
pena vi dico che il funzionamento di' 
una for e delle sue tre espressioni di 
controllo è esattamente equivalente ad 
un'istruzione while cosi congegnata: 



In altre parole, espressione-l costi- 
tuisce la inizializzazione del ciclo, 
espressione-2 effettua il test di termina- 
zione, espressione-3 è un'istruzione che 
presumìbilmente porterà prima o poi 
il loop a terminare ed infine istruzione 
è il corpo vero e proprio del ciclo. 
Idee confuse? Niente di meglio di un 
piccolo esempio per stroncare sul na- 
scere ogni subdolo dubbio. Vogliamo 
sommare gli interi da uno a cento? Be- 
ne: in Basic probabilmente fareste 
qualcosa del genere: 



mentre in C si fa cosi; 



Tutto chiaro, no? Se non vi è chiaro, 
eccovi la traduzione in while dì questo 
for; 



Il vantaggio del for sta nell'avere 
tutto raggruppato assieme in una sola 
frase: inizializzazione, reinizializzazio- 
ne e controllo di uscita. È certamente 
molto più chiaro della corrispondente 
versione while, ed assai più sintetico. 
Ed a proposito di sintesi, ora vi faccio 
vedere che razza di trucchetti si posso- 
no fare col for, sfruttando un partico- 
lare operatore che la volta scorsa non 
vi ho presentato. Si tratta del cosiddet- 
to operatore virgola, rappresentato pro- 


prio da una virgola, che serve a mette- 
re più di una espressione dove ne ser- 
virebbe una sola. Lo si utilizza quasi 
esclusivamente per inserire espressioni 
multiple nei for, cosa che in effetti ser- 
ve spessissimo. Nel nostro caso lo 
adoperiamo per portare l'inizializza- 
zione di s dentro il for. E poi sfruttia- 
mo l'uso deH’autoincremento per spo- 
stare dentro il for anche la somma di I 
ad s. In definitiva il nostro for diventa: 




Pensate: tutto il calcolo viene svolto 
dalla singola istruzione for, semplice- 
mente sfruttando le possibilità dì com- 
binazione delle espressioni offerta dal 
C. A questo punto, in effetti, non c’è 
bisogno dì specificare esplìcitamente 
l'istruzione di somma che costituisce il 
corpo del ciclo, dato che la somma 
stessa è incorporata nell'espressione 
che incrementa i. Vedete quindi chia- 
ramente anche la funzione deH'ir/ru- 
zione nulla: un for deve essere seguito 
da un'istruzione, ma nei casi (come 
questo) in cui l'istruzione proprio non 
serve ci si mette l'istruzione nulla, ma- 
gari evidenziata come ho fatto io col 
punto e virgola solo su una riga a par- 
te. Ecco, se mi è permessa un'annota- 
zione stilistica, già da questo semplice 
esempio si vede chiaramente come si 
scrive in buon C. Questo è ciò che in- 
tendevo quando, nei mesi scorsi, par- 
lavo di sintesi espressiva del C. Sono 
in effetti pochi i linguaggi che consen- 
tono di concentrare cosi efficacemente 
i sìmboli e le espressioni. Costrutti del 
genere sono all'ordine del giorno, e 
non sono affatto complicati da scrive- 
re 0 da leggere quando ci si sia fatto 
l'occhio e si sia acquistata la mentalità 
tipica del C. 

Per concludere 


Puntata densa anche questa, ma ci 
consoliamo perché siamo praticamen- 
te alla fine della prima parte del no- 
stro viaggio, quella che già in passato 
ho definito propedeutica. A questo 
punto, pur non conoscendo ancora del 
tutto la sintassi del C, ne sappiamo 
quanto basta per scrivere un program- 
ma ai minimi termini. Dalla prossima 
volta affronteremo il discorso in termi- 
ni meno teorici e più operativi, scrì- 
vendo i nostri primi programmini ed 
imparando «sul campo» le cose che 
ancora non conosciamo. Appunta- 
mento dunque fra trenta giorni, ma... 
nel frattempo studiatevi il listatino di 
questo mese. Arrivederci. jac 
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Unità di misure e formule 


Le unità di misura utilizzate nei modelli 
TK! devono essere congruenti, visto che il 
programma ne tien conto nel risolvere le 
formule a lui proposte. In particolare, cosa 
che d'altro canto avviene anche nello svi- 
luppo normale dei problemi; è sempre op- 
portuno e talora necessario eseguire una 
analisi dimensionale de! modello. 

Durante questo tipo di analisi occorre 
tener conto di tre principi fondamentali, 
cosi definibili: 

— se due espressioni. aH'intemo di un 
modello, sono simili, devono essere espres- 
se nella stessa unità di misura: 

— in caso di addizione e sottrazione, le 
quantità espresse devono essere definite 
tramite le stesse unità di misura: 

— in caso di prodotto o divisione, le uni- 
tà finali sono frutto delle unità di misura 
degli operandi. 

Come abbiamo visto la volta scorsa, è 
possibile definire te variabili direttamente 
nei foglio formale, sotto forma di operazio- 
ni aritmetiche di conversione. Si tratta di 
una via di soluzione semplice, anche se non 
pratica: molto meglio utilizzare il foglio 
unità! Ne guadagnerà, almeno, la leggibili- 
tà del modello stesso delle sue parti. 

Un'ultima precisazione prima di lasciare 
unità e valori: ogni lista si presenta in due 
forme: la lista di unità di Display e la lista 
di unità di Storage (immagazzinamento). 
Le unita D ed S hanno necessità di un mo- 
dula di conversione tra le stesse unità di 
Storage e quelle di calcolo di ogni lista as- 
sociala con una variabile. 

Il primo nome di variabile inserito nel 
List Sheet è insieme e contemporaneamen- 
te unità di immagazzinamento (Storage) e 
di output (Display), ed occorre definire la 
modalità di conversione tra tutte le unità D 
ed S, visto che, successivamente, tutte le va- 
riazioni o gli inserimenti interesseranno so- 
lo le unità D. 

Può accadere di cancellare un nome di 
unità S dal sottofoglio List senza cancellare 
corrispondentemente la rispettiva unità D: 
in questo caso l'anomalia verrà evidenziata 
dalla presenza di un punto interrogativo (?] 
precedente il nome deU'unità nel foglio 
List. Se invece accade il contrario (cancel- 
lazione di una unità D. senza eguale opera- 
zione nell'area S) il [?1 seguirà invece il no- 


(Treando una lista nel foglio variabile, 
tramite l'introduzione di una [L] nella co- 
lonna Status, il programma assegna auto- 
maticamente l'unità D aH'unilà di lista D, e 
l'unità di variabile di calcolo C alla unità di 
immagazzinamento. Se non viene definito 
alcun fattore di conversione tra fattori di 
Calcolo ed immagazzinamento, il program- 
ma assegna automaticamente un fattore di 
conversione pari ad uno. cosa che in prati- 
ca vuol dire che le due unità vengono inte- 
se identiche tra loro (valore numerico ed 
unità di misura). 

Riguardo infine alle funzioni, siano esse 
definite dall'uteme o di libreria, il program- 
ma usa. ove necessario, le unità di misura 
di Calcolo, quando non siano disponibili le 
corrispondenti unità di Display. 

Riduzione di un modelio 

con tecniche iterative 

Non lutti i problemi sono risolubili im- 
mediatamente. In certi casi occorre adotta- 
re una tecnica di soluzione che sì basa su 
tentativi. Il concetto inserito in una opera- 
zione del genere parte dal principio che è 
possibile giungere alla soluzione di un pro- 
blema usando successive approssimazioni 
per pervenire ad una soluzione. Idealmen- 
te, ogni nuovo tentativo fa avvicinare alla 
soluzione finale. 

Adottando un criterio iterativo, l'utente 
sa già che dovrà, almeno all'inizio, imporre 
una certa approssimazione. Il programma 
usa questo valore come primo traguardo e 
punto dì partenza dei suoi calcoli nel tenta- 
tivo di risolvere il modello. Se la soluzione 
è errata, il programma manipola il valore 
predefinito per generare un nuovo valore 
che si approssima, ancora di più, alla rispo- 
sta: il procedimento contìnua finché per- 
viene alla soluzione. 

Il procedimento di cercare una soluzio- 
ne. manipolandola ed approssimandola 
successivamente ad ogni ciclo, è chiamato 
iterazione. Il numero di cicli necessari per 
giungere alla soluzione di un problema va- 
ria grandemente, a seconda del tipo di pro- 
blematica e del livello d'approssimazione 
richiesto. Comunque il programma è co- 
struito in modo da affinare la tecnica d'ap- 
prossimazione, adottando il valore finale dì 
un tentativo come valore d'entrata di quel- 


lo successivo. Il programma ripete l'itera- 
zione finché il valore finale soddisfa all'e- 
quazione, nel limite della tolleranza del 
programma. 

Il processo iterativo può andare in erro- 
re per diversi motivi; il motivo più diffuso 
determinante questa situazione è rappre- 
sentato da un set d'equazione che non am- 
mette una soluzione soddisfacente contem- 
poraneamente per tutte le equazioni. Circa 
i tempi di soluzione, essi possono essere 
piuttosto lunghi, se il valore di tentativo di 
partenza non é stato adeguatamente previ- 
sto. Non si va, comunque, oltre qualche 
diecina di secondi. 

La metodologia di soluzione di una 
equazione con il metodo dì risoluzione di- 
retta si basa sulla manipolazione algebrica 
delle equazioni rispetto ad una singola va- 
riabile sconosciuta. Dopo di che procede 
per sostituzione risolvendo successivamen- 
te ['equazioni che può fino a raggiungere il 
risultato finale, o fornisce risposta di im- 
possibilità di soluzione. 

Il metodo iterativo, al contrario, è meno 
diretto del Direct Solver, soprattutto in due 
aspetti: nel tempo impiegato a risolvere il 
tutto, e nella soluzione che dipende dalla 
conoscenza o dalla approssimazione di una 
0 più variabili. Talora è praticamente im- 
passibile isolare un'incognita e risolvere il 
modello secondo essa. Una regola, anche 
se approssimata, di prevedibilità di succes- 
so di un metodo iterativo é quello di verifi- 
care che l'incognita appaia una sola volta, 
che tutte le altre variabili abbiano valori in 
input (a ricavabili da manipolazioni di al- 
tre formule) e. infine, che le incognite non 
siano argomento di funzioni non invertibili 
dal programma. 

Nonostante ciò ci sono modelli che non 
sì riesce a risolvere neppure col metodo 
delle iterazioni: è il caso, ad esempio di si- 
stemi d'equazione simultanee con più di 
una incognita in ogni equazione, o di equa- 
zioni non lineari con incognite che non 
possono essere derivale attraverso manipo- 
lazioni algebriche. 

Per assegnare un valore di variabile ite- 
rativa è sufficiente spostare il cursore nella 
colonna Status ed assegnare alla variabile 
la lettera |G] (Guess), indicante al program- 
ma di utilizzare calcoli ripetitivi. Occorre 
però assegnare un valore per ogni variabile 
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[C], valore che può essere anche zero. La 
scelta di un valore di variabile [C] adegualo 
è importante per rendere efficiente il siste- 
ma dì risoluzione iterativo. Un valore ini- 
ziale non definito con esattezza, special- 
mente in problemi coinvolgenti equazioni 
non lineari, può determinare procedimenti 
di soluzione non convergenti. Il manuale 
del TKISolver consiglia, come aiuto nelle 
scelte delta variabile (C], di servirsi del Plot 
Sheei. 

Un esempio dì utilizzo di variabili itera- 
tive è dato dalla figura A. In questo model- 
lo viene individuato un problema ingegne- 
ristico di idraulica in un condotto. Nella fi- 
gura sono anche introdotti i valori iniziali 
di tentativo. L'ultima riga delle variabili 


mostra, nella colonna Si, la sigla fG] che ol- 
tre che determinare la particolare variabile, 
indica, in maniera automatica, ai program- 
ma che si desidera la soluzione iterativa. 

Le figure A e B mostrano come va utiliz- 
zato in pratica il sistema iterativo. Nella 
prima viene mostrata la fase di input, con 
assegnazione dei valori e specifica del valo- 
re della variabile ]d] (diametro del condot- 
to) come [G]. Ad essa viene assegnato il va- 
lore 6. Al comando |!| il programma impie- 
ga circa I.S secondi per riordinare nel suo 
interno, le equazioni in maniera risolubile, 
poi passa alla soluzione che viene trovata 
dopo 1 1 tentativi. Il valore finale di [d] è ri- 
sultato 9.9S. Il problema è risolto (visual- 
mente è possibile notare la convergenza dei 


risultati che. dopo l'ottavo tentativo, varia- 
no solo dalla terza cifra decimale)! 

La figura C mostra come è possibile sel- 
lare alcune caratteristiche specifiche del 
flusso di calcolo: la figura [Display Inter- 
mediale Value] consente dì evidenziare 
(sotto la riga dì input e nella rispettiva co- 
lonna) I valori intermedi di soluzione. La 
seconda consente di sellare il passaggio au- 
tomatico alla iterazione quando non è pos- 
sibile applicare, all'inizio, il metodo di so- 
luzione diretta. Infine il [Solver Control] 
permette (lo avevamo già visto) le tolleran- 
ze e le approssimazioni dei valori utilizzati 
nei calcoli, e il numero di iterazioni massi- 
mo per giungere ad una soluzione (fig. D). 
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di Andrea de Prisco 


Bravo!!! 


■ «Appunti di Informatica» ha preso una brutta piega... A dire il vero non volevamo 
trasformarla in una rubrica di giochini numerici. E non la trasformeremo. Questa è 
lultima volta che parleremo di giochini dei lettori. 

Promesso. Tutto è iniziato su MC n. 61 quando un lettore di Gorizia, tal Antonio Cunei, 
contestando alcune affermazioni de! sottoscritto di un paio di numeri prima, concludeva la sua 
lettera proponendo un giochino numerico. Nelle settimane a seguire, sono giunte in redazione 
molte lettere di lettori che non solo avevano risolto il gioco, ma riuscivano anche a dimostrare 
alcune importanti proprietà. 

Tra tutte queste, una lettera faceva eccezione: un povero lettore non era riuscito a risolvere il 
quesito e dopo aver perso buona parte delle sue giornale nei vari tentativi, decise di inviare a 
noi la sua protesta vendicativa proponendo un altro giochino interamente dedicalo al Cunei... 
Sul numero 64 pubblicammo le lettere più interessanti, ben certi di sollevare nuovi enlu.siasmi. 
Ancora una volta ci hanno scritto in molti... vediamo però cosa è effettivamente successo. ■ 


Bravo, chi? 

Beh. questo ve lo diremo tra un 
po'... e non saltate a piè pari tutta la 
prima parte deH’articolo. Prima, per 
correttezza, ricorderemo i quesiti ma- 
ledetti. Il primo, proposto dal lettore 
di Gorizia, era formulato così: 

È data la sequenza; 

1 

11 

21 


312211 

13112221 

1113213211 

Indicare il prossimo numero della 
sequenza. Inutile dire che rimandiamo 
i lettori che non conoscono di già la 
soluzione al numero 64 di MC. 

Come già detto, in quella sede, un 
lettore che non era riuscito a risolvere 
l'enigma c per vendicarsi ne propone- 
va un altro, diceva; 

«Trovare un numero tale che spostan- 
do la prima cifra dopo Tuliima si ottiene 
un numero che è esattamente la metà 
del primo». 

Interrogato il 128 del sottoscritto 
(ovvero fatto partire uno stupido pro- 
grammino «ricercatore») non si otte- 
nevano risultati in un tempo ragione- 
vole... ma come ampiamente discusso 
nella serie di articoli sulla calcolabilità 
ciò non autorizza a pensare che la so- 
luzione non esista. Ciò che ci ha lette- 
ralmente portati fuori strada è stata 
un'osservazione dell'autore della lette- 
ra che diceva di averlo risolto in «mo- 
do oscenamente semplice». Fuori stra- 
da il sottoscritto, molli lettori interve- 


nuti, nonché il Cunei di cui sopra che 
non solo non ha risolto il problema, 
ma inviandoci una cartolina da Mon- 
falcone, che non esitiamo a pubblicare 
fotograficamente, proclamava: 

«Ah. impudente!!! Osare .sfidarmi in 
colai guisa! A me. a me che ogni giorno 
litigo con shifi in qua e in là!» 

Spaccone, vero? 

«Bravo!!!» a chi, il numero, l'ha tro- 
vato sul serio. 


Oscenamertte semplice 

Quasi tutti i lettori intervenuti, com- 
preso il sottoscritto («primo lettore» 
dì Appunti di Informatica), sono ca- 
duti nel tranello «oscenamente sempli- 
ce». In effetti la soluzione, come avre- 
mo modo di constatare tra poco, è 
semmai oscenamente complicata. Tut- 
ti, sottolineo tutti, quelli che hanno 
sbagliato, hanno pensato alla numera- 
zione binaria. Forse per quel «esatta- 
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mente la metà» che implica una divi- 
sione per 2. Come noto, infatti, i nu- 
meri binari godono della proprietà che 
shiftandoli di una cifra verso destra ot- 
teniamo un numero pari alla metà del 
primo, shiftandoli verso sinistra otte- 
niamo un numero pari al doppio. Il 
fattore di divisione o moltiplicazione 
è. dunque, pari alla base. Si noti che 
tale proprietà vale per tutti i numeri 
arabi, in qualsiasi base. Per i decimali 
il fattore è IO, per gli esadecimali 16 e 
cosi via. 

Ora, prendendo qualsiasi numero 
binario terminante perO, è intendendo 
per «prima cifra» quella meno signifi- 
cativa e per «ultima cifra» quella più 
significativa, abbiamo una banale so- 
luzione del gioco... in base due. 

Ad esempio, prendendo il numero 
binario 100 (4 in decimale), effettuan- 
do lo spostamento testé descritto otte- 
niamo 010, 0 più semplicemente 10, 
che è la metà del primo (10 binario in 
decimale é pari a 2). 

Ma come ci segnala il lettore Perti- 
carini Paolo di Fermo, è possibile an- 
che intendere per «prima cifra» quella 
più significativa: nell'esempio da lui 
inviato, prendendo il numero 1010 bi- 
nario che vale 10 in decimale ed effet- 
tuando la rotazione in verso opposto 
otteniamo 0101 binario che in decima- 
le vale 5. Complimenti. 

Già che ci siamo, segnaliamo la let- 
tera del simpatico Marco Fiorentini di 
Milano, che indicandoci la sua solu- 
zione binaria, e specificando che per 
prima cifra «bisogna» considerare 
quella meno significativa, non s'è ac- 
corto che il suo esempio funziona an- 
che «roteando» al contrario (prima ci- 
fra. la più significativa). Pazienza. 

Slmpaticonelll 

Prima di continuare, vogliamo sve- 
larvi in anteprima il numero maledet- 
to. inserendo in questo punto dell'arti- 
colo la lettera di un lettore che non an- 
noveriamo tra i «Bravi!!!» solo perchè 


Bravi... molli! 

Al momenlo di inipaginare il presente arti- 
colo, soltanto alcuni giorni dopo la sua stesu- 
ra. si contano sulla scrivania del sottoscritto 
altre lettere contenenti la soluzione del miste- 
rioso giochino "oscenamente semplice". 
Dunque i bravi sono più di due... 

Ma il motivo di questo riquadrelio i un al- 
tro. Il lettore Marco Paolini di Cemusco sul 
Naviglio, non ancora soddisfatto del disordi- 
ne provocalo in Appunti da tutti questi male- 
detti giochini, ne propone un altro; "Sia data 
la sequenza... 

1913 

4)l<9 

13M13I23 

J39313IS94933 

1391231(9413121312)33 

1)91213... 

sarà un blufP 



non ha giustificato la risposta (sembra 
un esame di università, vero? come sta 
il tuo primo trenta... è ancora solo?)... 

Caro comm. lup. mann. Andrea de 
Prisco. 

ma non avevi aitro da fare oltre ad 
una rivista d'informatica? Che so. una 
serie di bei servizi su «le mille ricelle di 
miss Borgia» non ti sarebbero gradili di 
più? No. non è che ce l'ho con te (ti do 
del tu. ma in questo momenlo preferirei 
darti un paio di bei schiaffoni), è solo 
che sono incavolalo nero. Vengo al pun- 
to. 

Era il fatidico mese di giugno, e preso 
il primo trenta in vita mia vado a com- 
perare il meritato numero di MC. Toh. 
si parla dì giochi, mi dico sfogliandolo, e 
vado malauguratamente a leggere per 
la prima nefasta volta in vita mia «Ap- 
punti d'informatica». E che leggo? Un 
lettore napoletano che subdolamente 
scrive «trovare un numero tale che spo- 
stando la prima cifra dopo l'ultima si ot- 
tiene un numero che è esattamente la 
metà del primo». 

Sottotitolo: soluzione tremendamente 
semplice. AAAAARGHI! 

Se avessi saputo prima a cosa andavo 
incontro, avrei preferito suicidarmi con 
una P38 caricala a supposte. Come uh 
tarlo nel legno, quel numero m 'ha rosic- 
chialo il cervello. E ho il prossimo esame 
a giorni! Basta, ho detto oggi. Mi faccio 
una bella dormita mentre affido a Ge- 
nio (il mio Specirum. ultimamente ha 
delle crisi, si crede un IBM) ii compilo di 
stanare quel numeracelo malefico. Uni- 
ca soddisfazione, sapere che c 'è chi ci ha 
passato su una notte intera col 128 (ne 
sai niente?). Forse la soluzione sta nei 
decimali, ho dello. E giù un loop con 
uno slep da voltastomaco: punto zero 
uno. e me ne sono andato a letto. 

Ma dico, in fondo sono solo uno stu- 
dente di Odontoiatria, non ho mai ucci- 
so nessuno, uso il mio Genio solo per 
scrivere romanzi di fantascienza: perché 


mi sono fallo invischiare in questo 
scherzo da prete? 

'E si, perché di scherzo si tratta: man- 
co pensare a dormire, ho notalo che in 
otto (OTTO) fogli di stampa zeppi di nu- 
meri che si avvicinavano ad essere l'uno 
il doppio delTaliro avendo solo una cifra 
spostata secondo le demoniache regole, 
ho notato che i numeri cominciami per 
19 si avvicinavano più di tutti alla mira- 
colosa soluzione. Cosi: sfidando il surri- 
scaldalo Genio (che. non essendo un 
computer troppo tagliato per la matema- 
tica. s'inventava cifre decimali fantasma 
di origine misleriosal, con carta e 
penna ha elaborato il 19. Risultato? 
Vuoi davvero saperlo? Beccati questo 
I0S263I57894736842. che non so nean- 
che come si legge. Scherzo da prete, ri- 
peto. perché Genio s ’é rivolto ai sindaca- 
li: lui arriva a malapena a comunicarmi 
otto cifre, e un numero di « DICIOT- 
TO CIFRE • è sadismo irresponsabi- 
le per un computer appena inferiore a! 
Cray. Tornando — per l'ultima volta 
in vita mia! — al bastardó. 
I05'263'I57'894'736'842 è perfettamen- 
te il doppio del suo cugino con la 
prima cifra spostala in coda. 
0S2'63I'578'947'363'42I. 

Teoria: che il mostro di Firenze sia 
semplicemente una cui ha dato di volta 
il cervello nella ricerca della soluzione di 
simili oscenità? Perché se continuate a 
pubblicare di questi giochi, comincerò 
ad ululare nelle notti di luna piena. 

Scherzi a parte, complimenti per la ri- 
vista. benvenga la rubrica di giochi — 
ma attenzione a non far venire le crisi ai 
computer! Diciotio cifre! — e di' al Big 
Boss Nuli che continui a testa bassa 
contro le scempiaggini della SIP. che 
funziona. 

Ora vado a fare gli impacchi di ghiac- 
cio a Genio. 

Sarti Gianni - Ostia (RMI 

Oscenamente complicato 

Detto questo, veniamo al primo dei 
due lettori «Bravi!!!». II suo nome è 
Mario Pelissetto e abita a Genova. 
Egli, da bravo «Bravo!!!» non solo ha 
trovato il numero (in base dieci) che 
gode della proprietà di cui sopra, ma 
ha anche fornito il procedimento ma- 
tematico col quale è pervenuto alta so- 
luzione. 

Non vi nascondo che leggendo la 
sua lettera, più di una volta ho pensa- 
to che stesse scherzando... Leggendo: 

«Basta trovare quel numero formato 
da tutti I che é esattamente divisibile 
per J9. moltiplicarlo per 18 e il gioco è 
fatto...» 

Chiunque avrebbe pensato lo stesso. 

Eppure, la matematica non è un'o- 
pinione, ha ragione. Il numero da divi- 
dere per 19 è formato da 18 «uno» e il 
quoziente è; 

5847953216374296 
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moltiplicandolo per 18 abbiamo la pri- 
ma soluzione (si. ce ne sono altre) che 
dovremmo già conoscere; 
105263157894736842 

Mettendo la sua prima cifra dopo l'ul- 
tima, otteniamo: 

052631578947368421 

che é esattamente la metà del primo. A 
chi non piace lo zero iniziale (a dire il 
vero, come conferma anche il «sag- 
gio», non si tratta di una vera soluzio- 
ne) non disperi, le altre soluzioni se- 
gnalate sempre dal Pelissetto non sof- 
frono di tale anomalia. 

Scommettiamo che siete curiosi di 
sapere come ha fatto? Lo ero anch'io, 
prima di leggere la seconda parte della 
lettera. Infatti, come dice il lettore, «la 
logica c'é...». 

Dimostrazione 

Lasciamo a lui la parola: «Chiamia- 
mo X il numero che vogliamo indivi- 
duare, C la sua prima cifra, N il nume- 
ro di cifre di cui è composto. 

II numero si ottiene spostando la 
prima cifra C di X dopo l'ultima, dun- 
que è dato dall'espressione: 
(X-CKM-10 + C 

infatti se X = 2I0, allora C = 2 e N = 3. 
quindi (210-2»lO=)*IO-(-2= 102 che è 
proprio la rotazione di 210. 
L’espressione sopra, semplificabile 

lOX-C(IO'-l) 

deve essere posta uguale ad X divìso 
2, per la proprietà di cui deve godere 
tale numero: 

X/2-10X-C(10~-1) 
da cui otteniamo: 

X-2/l9C(10~-1) 

In questa formula. C ed N possono 
assumere solo un limitalo numero dì 
valori: C è una cifra da 1 a 9. N è un 


intero maggiore uguale a 2 (sì noti che 
il termine 10'^— I e un numero forma- 
to da N nove consecutivi, ndr), X deve 
essere un intero per cui dovremo tro- 
vare il primo numero, formato da tutti 
«9», che è esattamente divisibile per 
19. Siccome 999...9 è uguale a 
1 1 1 ... I x 9, il problema si riduce a tro- 
vare il primo numero formato da tutti 
«1» che sia divisibile per 19, moltipli- 
cando poi in quoziente per2x9— 18. 

Questo per C=l. ma la proprietà 
dovrebbe valere (vaie, e come se vale!, 
ndr) anche per gli altri valori di C da 2 


Il secondo bravo 

Il secondo lettore che ha risolto il 
quesito. Andrea Sodomaco di Trieste, 
ci ha inviato una soluzione altrettanto 
interessante, fornendoci anche un pro- 
grammino atto alla ricerca di tali nu- 
meri. Il programma è scritto in Amiga- 
Basic (perfettamente «girevole» anche 
su Mac) e sono state effettuate un po' 
di modifiche per renderlo un tantino 
più leggibile ma soprattutto per esten- 
dere la soluzione anche a divisori di- 
versi dal 2. Col programma modifica- 
to, infatti, è possibile chiedere anche 
«i numeri tali che. spostando la prima 
cifra dopo l'ultimo, otteniamo un nu- 
mero esattamente 4, 13 o 60 volte più 
piccolo del primo». 

Attenzione, il programma non cerca 
«stupidamente» la soluzione per ten- 
tativi. ma si basa su alcune interessanti 
considerazioni del lettore. Se ad esem- 
pio, il numero che stiamo cercando 
inizia per 4. la sua metà ìnzierà per 2. 
Ma essendo la sua metà pari al nume- 
ro di partenza roteato di una cifra, la 
seconda cifra del numero cercato sarà 
parimenti un 2. Se la seconda cifra è 
un 2, la seconda cifra della sua metà è 
I che sarà, a sua volta, terza cifra del 
numero cercato. E così via, tenendo 


naturalmente conto anche dei riporti. 
Tino a quando non concludiamo il ci- 
clo, riottenendo il 4 dì partenza, ovvia- 
mente con riporto nullo. Proviamo a 
fare un «giro». Troveremo il numero 
tale che bla.bla.bla otteniamo un nu- 
mero che è un quinto del numero di 
partenza. Questo perché per il 5 esiste 
una soluzione molto piccola, appena 
sei cifre (trovata per caso dal program- 
ma modificato). 

Iniziamo da 7, che divìso 5 fa I con 
riporto di 2. Annotiamo 7 come prima 
cifra del nostro numero, I come secon- 
da cifra dato che è la prima cifra del 
numero rotealo. Abbiamo ora I con ri- 
porto di 2, che fa 21. Diviso 5 fa 4 con 
riporto di I. 4 sarà la terza cifra. Ora 
dobbiamo dividere 14 per 5, che fa 2 
con riporto dì 4. (annotiamo il 2), poi 
42 che dà 8 con riporto di 2,28 che ri- 
resiituisce un 5 con riporto di 3. infine 
35 conclude il nostro ciclo dando 7 
con riporto di 0 da cui eravamo partiti. 
I! numero cercato è: 

714285 

che diviso per 5 fa appunto: 

142857 

rotazione del primo. 

Con lo stesso procedimento si otten- 
gono le soluzioni dei quesito da cui 
siamo partiti, dividendo ogni volta per 
2. 

Da notare che immediatamente tro- 
viamo altre infinite soluzioni del gio- 
chino: se noi concateniamo quante 
volle vogliamo un numero-soluzione, 
otterremo altre soluzioni. Ad esempio, 
essendo 7I428S una soluzione Io sarà 
anche 714285714285 e cosi via. Ami- 
ghi e Mac-chinisti, si potranno ora 
sbizzarrire a trovare tutte le soluzioni 
più interessanti. Gli altri, per esercizio, 
proveranno a tradurre il programmino 
da Basic strutturato al Basic della loro 
macchina. A tutti, comunque, buon di- 
vertimento. <ac 
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di Raffaello De Masi 


SEE, per vedere... 


Come abbiamo visto la volta scorsa, 
il programma SEE utilizza un metodo 
di riconoscimento che è esattamente il 
contrario di quello del programma di 
Roberts. Come ricorderemo appunto 
da quanto descritto la volta scorsa il 
programma di Guzman cerca di indi- 
viduare oggetti individuali interpre- 
tando ogni regione non facente parte 
dello sfondo come una delle facce co- 
stituenti l’oggetto. SEE procede quin- 
di, dal particolare al generale, genera- 
lizzando il concetto che Tinterpreia- 
zione di parti locali è più semplice di 
quella del tutto, e che l'unione di di- 
verse forme di oggetti determina l'in- 
lerprelazione del complesso totale del- 
la scena. Sebbene questo procedimen- 
to d'interpretazione possa talora in- 
durre in errore (secondo SEE due ra- 
gioni connesse da una sola linea sono, 
per principio, considerate separate), si 
tratta sempre di una metodologia dì 
sviluppo più «intelligente». 

SEE ha comunque minori possibili- 
tà di cadere in errore a causa dell'ana- 
lisi degli spigoli o, comunque, delle li- 
nee di separazione di superfici. Le fi- 
gure principali di vertici, viste la volta 
scorsa, possono essere divìse in cate- 
gorie. Le prime quattro (biforcazione, 
freccia, incrocio e confluenza) posso- 
no essere considerate come elementi 
primari di verìfica ed individuazione 
dì spigoli, due (settori ad L ed a T) 
consentono di evidenziare separazioni 
e confluenze, mentre le ultime due (K 
e Multilinea) non sono mollo usate. 
Comunque, indipendentemente dai ti- 
pi di connessione visti, i legamenti tra 
frecce non possono essere solo definiti 
in base alla cruda analisi dei tipi di 
vertice e confluenza analizzati, ma an- 
che in base ai reciproci rapporti di li- 
nee non confluenti. L’analisi di queste 
linee è talora enormemente utile nella 
verifica deU'unicìtà dello sfondo. 

Permane, ancora, comunque la pe- 
sante limitazione delle impossibilità, 
almeno in fase pregiudiziale, dì rico- 
noscere le figure concave. È questo un 
grosso problema della visione piutto- 
sto difficile da risolvere. Per appronta- 
re il problema del riconoscimento del- 
la convessità e della concavità, Guz- 
man suggerì, inizialmente, di disporre 
un legamento curvo tra due regioni 
(un esempio è la freccia dì figura A) 


dove un vertice ed uno spigolo rappre- 
sentano generalmente lo spigolo ester- 
no (convesso) di un oggetto. Non sem- 
pre però questo accade! infatti nella fi- 
gura B. nel punto indicato dali'asterì- 
sco. questo non succede. Guzman cer- 
cò di risolvere il problema introducen- 
do nel programma una regola di inibi- 
zione di collegamento tra due iati dì 
una freccia, ma la cosa sì rivelò molto 
ardua da realizzare, specie in conside- 
razione dì certe strane e non ben codi- 
ficabili situazioni di allineamento (V. 
fig. C, dove la freccia indicata con l'a- 
sterisco rappresenta invece, proprio 
una delle due componenti di una con- 
fluenza). Il problema diviene tanto 
complesso, quindi, che non è possibile 
formulare alcuna regola, tanto che 
Guzman fu costretto a sviluppare for- 
mule euristiche finalizzine caso per ca- 
so, e basale sull'introduzione e sull'a- 
nalìsi sistemica di una miriade di casi 
particolari, in pane introdotti inizial- 
mente, in pane in base a continua 
esperienza su nuove figure, sia bi che 
tridimensionali (il programma di Guz- 
man era capace di autoistruirsi, in par- 
te). 

A ben guardare, comunque, i pro- 
grammi di Roberts e Guzman, con i 
loro relativi algoritmi, non sono poi 
affatto dissimili tra di loro. In Roberts 
il fattore principale, le linee di frontie- 
re tra frecce, possiede l'esatta corri- 
spondenza nella ricerca delle forme di 
confluenza dì base di Guzman. Questa 
corrispondenza non è fortuita visto 
che è il campo di battaglia della geo- 
metria prospettica. Il programma 
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SEE. d'altro canto, utilizza proprio re- 
gole di tale geometria per riconoscere 
poliedri in generale: il suo merito, ri- 
spetto al più vecchio algoritmo di Ro- 
berts, è quello di aver saputo svinco- 
larsi dalle forme fìsse, dai modelli 
principali imposti da Roberts, tentan- 
do il riconoscimento di poliedri in ge- 
nerale. Ma è questo anche un suo limi- 
le in quanto non riconoscerebbe mai 
un oggetto come quello della figura B. 

SEE, pur nella sua efficienza, posse- 
deva, come abbiamo detto, notevoli li- 
miti: in esso oltre la notevole limita- 
zione relativa alla concavità-convessi- 
tà delle forme, permanevano grosse e 
e pesanti limitazioni relative alle figu- 
re e frecce nascoste. Il problema fu af- 
frontato indipendentemente da due ri- 
cercatori. D.A. Huffman e M.B. Clo- 
wes, che. sorprendentemente, imposta- 
no, pressoché contemporaneamente, il 
loro algoritmo di riconoscimento su 
un principio: che una linea o un verti- 
ce considerati isolati possono aH'ini- 
zio rappresentare una sola delle diver- 
se possibilità presentate la settimana 
scorsa: e che frammenti vicini di una 
immagine devono essere interpretati, 
correntemente, come parti di un ogget- 
to in tre dimensioni. 

L'aumento può apparire banale se 
non si tien conto die, secondo Huff- 
man, ad esempio, esistono esattamen- 
te quattro e solo quattro possibilità dì 
interpretazione dì una linea in disegni 
come quelli previsti, come categorie, 
da Guzman e Roberts. La linea può 
descrivere una superficie concava, una 
superficie convessa, con ambedue le 
superfici visibili, o rappresentare il li- 
mite di uno spigolo che impedisce la 
visuale di una delle due facce: non esi- 
stono altre possibilità. Ovviamente la 
cosa sarebbe semplicistica se non in- 
tervenissero altre regole di identifica- 
zione. Le visualizziamo nella figura E 
dove il segno [ — ) indica superfici del 
primo tipo, (-f ] del secondo, e le linee 
sono ulteriormente contrassegnate da 
un verso, che mantiene sempre a de- 
stra la superfìcie visibile. Il procedi- 
mento, cosi come descritto, sebbene 
semplicistico, si è dimostrato estrema- 
mente versatile. 

Ne vedremo qualche esempio nella 
prossima puntata. 
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Il set dì istruzioni 

Istruzioni di (ontrollo 

■ Proseguiamo in questa puntata l'analisi dettagìiata delle istruzioni 
di controllo del flusso di un programma, che sono le istruzioni di 
salto, condizionalo e non. te chiamale a suhrouline e successivo ritorno al 
programma chiamante, e le istruzioni di controllo dei loop. 

La scorsa puntata è stata dedicata interamente all'istruzione JMP. se non 
altro per introdurre dei concetti che ci ritorneranno utili nell'analisi delle 
successive istruzioni di salto, in particolare l'istruzione CALL. ■ 




Le istruzioni di controllo • CALL 
Le «direct CALL» 


Eccoci dunque all'islruzione che 
consente di effettuare la chiamata ad 
una subroutine, con la certezza (grazie 
alla presenza di un'istruzione di 
«RET», ritorno) che al termine dell'e- 
laborazione della subroutine stessa si 
ritornerà proprio all'istruzione succes- 
siva alla chiamala della subroutine: 
come si vede non c'è niente di nuovo 
rispetto a quelli che sono ì dettami del 
funzionamento di un sottoprogramma. 

Quello che invece è semmai diffe- 
rente è la modalità di indicazione al 
microprocessore della locazione a cui 
si deve saltare per proseguire nell'ela- 
borazione: praticamente, a parte alcu- 
ne differenze che non mancheremo di 
far notare, si hanno tutte le possibilità 
offerte dall'istruzione, JMP. analizzata 
la scorsa puntata. 


Cosi come per la JMP, per la CALL 
sono possibili due tipi dì salti: diretti 
ed indiretti- Tra l'altro parleremo di 
«salti» e non di «chiamate» perchè in 
realtà con una CALL si effettua un 
«salto», preceduto, come è facile in- 
tuire, dal salvataggio nello stack del 
cosiddetto «indirizzo di ritorno»: in 
questo caso, dato che per l'8086/88 un 
indirizzo è espresso come coppia «off- 
set-segment», allora a seconda dei casi 
verrà salvato nello stack solo l'offset 
oppure entrambe le quantità, come ve- 
dremo caso per caso. 

Iniziamo dunque dalle CALL «di- 
rette», che ci consentono dì saltare ad 
una routine indicando nell'istruzione 
l'eiìchetta della routine stessa. 

A seconda poi che l'etichetta e per- 
ciò la routine completa sia posta al- 
rintemo dello stesso segmento dell'i- 
struzione CALL oppure sia posto in 
un altro segmento, si parlerà rispetti- 


vamente di «direct intra-segment 
CALL» e di «direct inter-segmeni 
CALL»: iniziamo dal primo sottocaso. 

Le «direct intra-segment CALL» so- 
no dunque «salti» (chiamate...) a rou- 
tine aH'ìnterno dello stesso segmento 
deH'isiruzione chiamante e sono del ti- 
po 

CALL ETICHETTA 

dove «ETICHETTA» può essere po- 
sta in un qualsiasi punto aH'imemo 
del segmento. 

A differenza del caso dell'Istruzione 
JMP, l'istruzione CALL prevede nella 
codillca sempre due byte indicanti an- 
cora una volta dì quanto bisogna spo- 
starsi in avanti o indietro (rispetto al- 
l'offset attuale) per raggiungere l'eti- 
chetta desiderata: in tal modo comun- 
que ci si può muovere in avanti fino 
ad un massimo dì 32767 locazioni ed 
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airindietro fino ad un massimo di 
32768 byle. 

Non esiste in questo caso la «CALL 
corta», in cui il salto avverrebbe ad 
un'etichetta posta tra 127 byte in avan- 
ti e 128 byte aH'indietro; una chiamata 
ad un'etichetta posta a IO byte di di- 
stanza in avanti viene comunque codi- 
ficata con tre byte (uno di codice ope- 
rativo, pari a E8H, e due per il cosid- 
detto «displacement»). 

Va da sé che se l'etichetta da rag- 
giungere (il «target») è posta in avanti 
rispetto alla CALL, allora il displace- 
ment sarà positivo e il valore espresso 
in esudecimale sarà compreso tra 
OOOOH, e 7FFFH. mentre se il target é 
posto aH'indietro, allora il displace- 
ment posto nei due byte potrà assume- 
re un qualsiasi valore tra 8000H e 
FFFFH. 

Dal punto di vista deH'assemblaio- 
re, che legge il nostro file contenente 
le istruzioni del programma, non ci so- 
no più i problemi visti la scorsa punta- 
ta legati al fatto che l'etichetta, all'atto 
della chiamala, sia già «conosciuta» 
oppure no, dal momento che in ogni 
caso il displacement è, come detto, po- 
sto in due byte; tutto è molto tranquil- 
lo. Succede però un fatto un po’ stra- 
no, legato al fatto che per l'8086/88 ha 
fondamentale importanza il concetto 
di «segmento», inteso come insieme di 
locazioni di memoria. Supponiamo 
dunque di avere un programma dei ti- 
po mostrato in figura A, in cui la chia- 
mata ad una subrouline, la quale è po- 
sta alle prime locazioni di un segmen- 
to, è viceversa posta «in fondo» al seg- 
mento; in questo caso la chiamata 
«CALL ALFA» è posta aH’offsel 
OFFFOH, mentre «ALFA» è posta ad 
offset OOOOH. 

Siamo dunque nel caso di «target» 
posto prima della chiamata stessa, co- 
me dire che la chiamata avviene ad 
una subroutine posta «indietro» ri- 
spetto alla chiamata stessa. Giusto, 
no?! No! Qui si innesca un meccani- 
smo a prima vista strano... 

Se facciamo un po' dì conti vedia- 
mo che II displacement da porre all'in- 
terno della CALL, per poter raggiun- 
gere l'etichetta ALFA, non può essere 
negativo in quanto maggiore di 
— 32768 (ad occhio e croce stiamo sui 
65500 e più byte aH'indielro, senza vo- 
ler fare i conti rigorosi.,,). 

A pensarci bene, invece, sappiamo 
che un «Segmento» è lungo esatta- 
mente 65536 byte, considerali non co- 
me un vettore dotato di inizio (all'off- 
set OOOOH) e di fine (all'offset 


OFFFFH), ma, come abbiamo detto 
più volte, come un elemento chiuso su 
se stesso, senza inizio né fine ciò che 
in termine tecnico si chiama una «co- 
da circolare». 

In questo tipo di struttura il byte 
successivo a quello avente offset 
OFFFFH è sempre e solamente quello 
posto all’offset OOOOH, mentre non é 
assolutamente vero che il segmento 
«finisca» aH'offsel «tutte-F» (come fa- 
rebbe il povero microprocessore arri- 
vato a tale offset? di certo non si fer- 
ma!!!). 

Ecco che dunque, malgrado le ap- 
parenze, l'etichetta «ALFA» è posta 
dopo la chiamata alla stessa e perciò il 
displacement sarà positivo e pari, se 
non andiamo errati, a 13 (OOODH). 

Ecco che tutte le volte che il displa- 
cemeni supera i valori massimi con- 
sentiti (tanto positivo che negativo), la 
situazione viene ribaltala in modo da 
ottenere un displacement lecito: al so- 
lito noi programmatori non dobbiamo 
assolutamente preoccuparcene, dal 
momento che il tutto funziona perfet- 
tamente. 

Dunque a prescindere da dove è po- 
sta l’etichetta a cui sì vuole saltare, nel 
caso delle CALL «dirette» e «intra- 
segment» abbiamo visto che ha signi- 
ficato solo l'offset dell'etichetta, per 
mezzo del quale viene calcolato il di- 
splacemeni, ecco che nello stack verrà 
salvato solamente l’offset dell'istruzio- 
ne successiva alla CALL stessa: al ri- 
torno dalla subroutine (come vedremo 
analizzando le istruzioni RET), il valo- 
re estratto dallo stack sarà proprio 
l'offset deH'istruzione a cui sì deve tor- 

Passando ora alle «direct inter-seg- 
ment CALL». diciamo che si hanno 
quando l'istruzione di chiamata e l’eti- 


NAME PROVA 

CODE SEGMENT 

ASSUME CS;C0I 

ALFA; MOV AX,1234H 

RET 

SOPRA; NOP 

•NOP 

ORG OFFFOH 
START; CALL ALFA 
.JMP SOPRA 
CODE ENDS 

END START 


chetta di arrivo sono poste in due seg- 
menti differenti; in particolare del 
«target» sarà significativo l’indirizzo 
completo dato dalla coppia offset-seg- 
ment e come tale verrà riportata all’in- 
terno della codifica. 

Infatti subito dopo il byte che con- 
traddistìngue l'operazione in esame (il 
byte vale 9AH) si hanno altri 4 byte, 
due per l'offset ed altri due per il seg- 
ment. 

In questo caso non ha più senso sa- 
pere se l'istruzione a cui si salta è po- 
sta prima o dopo la CALL. in quanto 
si ha un salto fisico ad un indirizzo 
completo. 

A differenza dunque dell’altro tipo 
di CALL dirette, in questo caso deve 
essere salvato nello stack anche il seg- 
mento da cui si é partiti, in quanto al- 
trimenti il successivo ritorno avverreb- 
be in un posto totalmente sbagliato: 
ecco che infatti nello stack viene salva- 
to dapprima il C.S (Code Segment re- 
gister) e subito dopo TIP (Instruction 
Pointer). 

Vedremo parlando delle RET che 
queste due informazioni verranno suc- 
cessivamente estratte per effettuare un 
ritorno corretto. 

Le «indirect CALL» 

Passiamo ora alle «indirect CALL» 
e cioè alle chiamate a subroutine delle 
quali non sì specifica un'etichetta (ma- 
gari perché non si é in grado), ma si sa 
che l'indirizzo a cui si dovrà saltare è 
contenuto in una variabile in memoria 
oppure in un registro della CPU. 

Anche in questo caso possono esse- 
re di tipo «intra-segment» oppure «in- 
ler-segment» e cioè rispettivamente al- 
l'iniemo dello stesso segmento oppure 
verso un altro segmento completamen- 
te differente. 

Analizziamo dapprima le «intra- 
segment». 

In questo caso, già sappiamo, come 
succedeva per l'istruzione JMP. che 
nell'istruzione non comparirà più l'eti- 
chetta della routine che si vuole attiva- 
re. ma si troverà o una locazione di 
memoria oppure un registro, il cui 
contenuto è proprio il valore dell’off- 
set dell’etichetta stessa. 

Avremo perciò istruzioni del tipo 

CALL BX 
CALL DI 

per quanto riguarda i registri, mentre 
nel caso delle locazioni di memoria so- 
no lecite tutte le possibili combinazio- 
ni di indirizzamento; semplice, «basa- 
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ASSEMBLER 3086/6088 


CftLL RLF"fl iflLFfl e' una variabile di tipo word 

CALL ALFRrBX3 

CALL ALFAtBX3C0I+53 

CALL UORD ATR BETAC5I3 ;BETA e' definito <one byte 

CALL WORD PTR CBX3 

CALL MORO PTR CSI3 

CALL WORD PTR C5 : CBP3CSI+243 


CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 


DOUBLÉ 
DOUBLECSl- 
OUORO PTR 
OUORD PTR 
DWORD PTR 
DWORD PTR 


;DOUBLE e' una double-word 
-43 

ALFA ;ALFA e' un byte o una word 

BETACBX3CSI3 ; idem per BETA 

CBX3 

ES: CBP-23C51+553 


to». «indicizzato» o «indicizzato-ba- 
sato» che già conosciamo molto bene. 

L'unica accortezza che bisogna ave- 
re è far si che la locazione contenente 
l'offset dell'etichetta a cui si salterà sia 
di tipo «WORD», come pure, nel caso 
di indirizzamento indiretto indicizzato 
senza specificazione di una cella di 
memoria, la locazione puntata deve 
essere una word. 

Come esempio pratico vediamo al- 
cune chiamate riportate in figura B. 

La prima è semplice ed è il caso in 
cui ALFA (variabile di tipo word) con- 
tiene l’offset del target. 

La seconda è sintomo dell'esistenza 
di una tabella di indirizzi di subrouti- 
ne e BX permetterà di saltare alla BX- 
esima, secondo un meccanismo che ri- 
corda l’istruzione «ON X GOSUB 
n,m,...» del Basic. 

La terza è ancora riferita ad una ta- 
bella a cui si accede in base al valore 
di BX e di DI sommando ancora 5 
(chissà a chi mai serviranno mostruo- 
sità del genere!). 

La quarta è una chiamata alla sub- 
routine il cui offset é posto in memo- 
ria aH’indirizzo del byte BETA a cui 
deve essere sommato il contenuto di 
SI: siccome BETA era stato generato 
come byte (magari per motivi partico- 
lari) allora per effettuare una chiamata 
corretta bisogna farne precedere il no- 
me dalle due parolette «WORD PTR» 
per mezzo delle quali l'istruzione si 
legge «effettua la CALL al contenuto 
della WORD puntata (PoinTeR) da... 
ecc.». 

La quinta e la sesta sono due casi di 
indirizzamento indiretto basato (la 
quinta) ed indicizzato (la sesta) in cui 
l'offset dell'istruzione a cui si salta è 
contenuto nella cella di memoria il cui 
indirizzo è posto rispettivamente in 
BX ed in SI. 


La settima invece dice che si deve 
saltare all'istruzione il cui offset è con- 
tenuto nella cella di memoria apparte- 
nente al «Code Segment» (c’è infatti il 
prefisso di override «CS:») il cui off- 
set è a sua volta dato dalla somma del 
contenuto del registro BP e del regi- 
stro SI incrementato di 24. 

Con quest’ultimo esempio, vediamo 
che in genere, come vuole la regola, 
un riferimento ad una locazione di 
memoria prescrive che essa sia conte- 
nuta nel «Data Segment» e se non è 
così allora bisogna far precedere il no- 
me della variabile daH'opportuno pre- 
fisso di «override». 

In tutti questi casi di «indirect intra- 
segment CALL», prima di effettuare il 
salto all'etichetta il cui offset viene ot- 
tenuto per via indiretta, viene salvato 
nello stack l’offset della successiva 
istruzione, così come avveniva per le 
CALL dirette, in quanto si è sicuri che 
non sì cambierà di segmento. 

Per quanto riguarda le «indirect in- 
ter-segment CALL» va detto subito 
che il «target» in questo caso deve es- 
sere individuato con un indirizzo com- 
pleto, formato dalla coppia offset-seg- 
ment, che perciò deve essere contenu- 
to in due word successive di memoria, 
ma non in registri, che in questo caso 
dovrebbero essere due. 

Ecco che dunque in questo tipo di 
CALL potranno comparire: nomi di 
locazioni di memoria dì tipo «double- 
word» (definite come DD) più o meno 
indicizzate e basate, nomi di locazioni 
di memoria di tipo byte o word sta- 
volta precedute dalle parolette 
«DWORD PTR» ed anche queste in- 
dicizzate e basate a seconda delle ne- 
cessità, oppure infine locazioni di me- 
moria (ancora intese come double- 
word) il cui indirizzo è contenuto al- 
l'interno dei registri base e indice. 


In tutti i casi possibili che vedremo, 
comunque, nella word meno significa- 
tiva ci sarà l'offset, mentre in quella 
più significativa ci sarà il segment, en- 
trambi ovviamente della locazione a 
cui si salterà. 

Avremo perciò le possibilità riporta- 
te in figura C. 

La prima si riferisce ad una locazio- 
ne che è stata definita come double- 
word e che già contiene l’offset ed il 
segment del target. 

La seconda dice che l'offset ed il 
segment della cella a cui saltare sono 
contenuti nella doubleword posta in 
memoria 4 byte prima della locazione 
la cui label è DOUBLÉ a cui sì somma 
il contenuto dei registro SI. 

La terza e la quarta rappresentano 
casi di locazioni già definite come BY- 
TE 0 WORD e perciò devono essere 
precedute da «DWORD PTR»; nella 
quarta in particolare si ha ancora a 
che fare con un indirizzamento basato 
ed indicizzato. 

La quinta rappresenta invece il caso 
in cui l'indirizzo della coppia dì word, 
contenente l'offset ed il segment della 
locazione «target», è a sua volta con- 
tenuto nel registro BX. 

La sesta infine, come al solito la più 
complicata, ci dice che l'indirizzo del- 
la locazione a cui salteremo è contenu- 
to in una doubleword non già all’inter- 
no del «Data Segment», ma bensì al- 
l’interno deir«Extra Segment» (vedasi 
l’override «ES:») il cui indirizzo è ot- 
tenuto sommando i contenuti del regi- 
stro BP (diminuito di 2) e del registro 
SI (stavolta aumentato di SS). 

Terminiamo dunque l'analisi delle 
CALL dicendo che in quest'ultimo ca- 
so di «inter-segment indirect CALL», 
prima dell’effettivo salto alla locazio- 
ne desiderata, verrà effettuato il salva- 
taggio nello stack sia delToffset che 
del segment della locazione dì memo- 
ria successiva alla CALL stessa, secon- 
do il meccanismo già visto per le «di- 
rect inter-segment CALL». 

Inutile dire che in nessuno dei casi 
visti di chiamata a subrouiine per mez- 
zo dì un'istruzione CALL risulterà al- 
terato alcun fiag, come era ovviamente 
lecito aspettarsi. Inoltre c’è da dire 
che, a differenza di quanto sì poteva 
trovare ad esempio nello Z80, non esi- 
stono nel caso dell'8086/88 le chiama- 
te a subroutine condizionate allo stato 
dei flag (di solito il Carry e lo Zero): sì 
possono però agevolmente simulare 
con un salto condizionato e successiva 
chiamata a subroutine, oppure si pos- 
sono creare delle apposite «codema- 
cro», secondo un meccanismo alquan- 
to complesso che tralasciamo. 

Le Istruzioni di corttrollo - RET 

Ecco l’istruzione che deve sempre 
andare in coppia con quella preceden- 
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temente analizzata, se non vogliamo 
che ci siano malfunzionamenti, oppu- 
re a meno che non siamo talmente tan- 
to bravi ed esperti da poterla utilizzare 
anche non accompagnata dalla «fida» 
CALL. 

In perfetta sincronia con i tipi di 
CALL. per quello che concerne l’ap- 
partenenza o no allo stesso segmento 
dell’istruzione RET e dell’istruzione a 
cui sì tornerà, si hanno due tipi di 
RET, gli «intra-segment RET» e gli 
«inier-segment RET», non essendoci 
ovviamente la distinzione tra «diret- 
to» ed «indiretto», che in questo caso 
non hanno alcun senso. 

L’«intra-segment RET» è una delle 
poche istruzioni «tranquille», nel sen- 
so che, dal basso del suo semplice co- 
dice operativo pari a C3H, consente il 
ritorno da una chiamata «intra-seg- 
ment» (sia diretta che indiretta) dal 
momento che estrae dallo stack un va- 
lore che provvederà subito a porre nel- 
rinstruction Pointer (IP). 

Ma si sa che nel mondo deU’infor- 
matica bisogna prevedere parecchie si- 
tuazioni e cercare di orientarsi sempre 
più verso applicazioni più spinte: in 
un mondo (quello informatico) in cui 
si parla sempre di «task» e dì pro- 
grammazione in «multì-tasking», un'i- 
struzione di RET cosi semplice non 
poteva in previsione essere sufficiente. 
In un ambiente multi-tasking, infatti 
ogni task si porta appresso delle infor- 
mazioni (contenuti dei registri princi- 
palmente) che devono essere salvate 
da qualche parte (proprio nello stack!) 
all'atto dell’attivazione e della disatti- 
vazione: soprattutto il passaggio da un 
task all’altro comporta in genere un 
sovrautilizzo dello stack stesso, nel 
quale rimarrebbero delle locazioni 
inutilizzabili da altri processi. 

Senza scendere in ulteriori dettagli, 
è molto comodo avere una istruzione 
di RETurn, che oltre a ripristinare l'in- 
dirizzo di ritorno nell’lP, in un certo 
senso scarti altre word poste nello 
stack, che altrimenti rimarrebbero li 
inutilizzabili, ma soprattutto portereb- 
bero vìa spazio nello stack stesso. 

Ecco che dunque esiste l’istruzione 


RET n 


dove «n» NON è un numero di linea 
(come il Basic potrebbe farci trarre in 
inganno), ma è il numero di word che 
bisogna scartare dallo stack subito do- 
po aver ripristinato l’Instruction Poin- 
ter. 

Questo scarto di «n» word avviene 
nei modo più semplice e naturale pos- 
sibile. incrementando cioè dì «n» il 
contenuto dell Stack Pointer (SP); in 
tal modo una successiva istruzione che 
ha a che fare con lo stack (una CALL. 


una PUSH, una POPo una RET o tan- 
te altre) farà si che vengano utilizzate 
le word che una RET normale non 
avrebbe «liberato». 

L’istruzione di RET «immediato» 
consta di tre byte, uno per il codice 
operativo (che vale C2H) e due per il 
valore immediato, che può perciò as- 
sumere valori anche molto grandi, pe- 
rò di pochissima utilità pratica se non 
in programmi che però diventerebbero 
molto critici da usare e da gestire. 

Per quanto riguarda gli «inier-seg- 
ment RET». abbiamo anche in questo 
caso l’istruzione «tranquilla», accanto 
a quella «orientata al futuro». 

In particolare la prima è dì nuovo 
una «RET» (indistinguìbile da quella 
«intra-segment» almeno a livello mne- 
monico), che viceversa è codificata 
con il byte CBH e che effettua il ripri- 
stino dapprima dell’Instruction Poin- 
ter (IP) e poi del Code Segment regi- 
ster (CS), estraendo dunque dallo 
stack una coppia di word. 

Torniamo però un istante al fatto 
della indistinguibilità delle due RET, 
«intra» e «inter»: in particolare sarà 
l’assemblatore a decidere di quale tipo 
si tratti a seconda che la procedura 
che con essa si chiude sia di tipo ri- 
spettivamente NEAR oppure FAR. 
Già ne abbiamo parlato nel numero 57 
di MCmicrocompuier, allorché aveva- 
mo proposto una specie dì mìni-quiz. 

Per quanto riguarda la «inter-seg- 
menl RET» «immediata» anche in 
questo caso si ha un’istruzione del ti- 
po 


HETn 


dove ancora una volta «n» può ave- 
re un qualsiasi valore rappresentabile 
con due byte e dove ovviamente il co- 
dice operativo è differente, dato dal 
valore CAH. 

Concludendo, dunque, quando in- 
contrerà quest’ultima istruzione, il mi- 
croprocessore effettuerà nell’ordine il 
ripristino deH'lnstruction Pointer (IP). 
del Code Segment (CS) ed in più in- 
crementerà il contenuto dello Stack 
Pointer (SP) del valore immediato po- 
sto nell'istruzione. 

Con questo abbiamo terminato l'a- 
nalisì della chiamata di subroutine e 
del ritorno da esse, sia che siano poste 
nello stesso segmento del programma 
chiamante, sia che siano poste in un 
segmento completamente differente. 

Nella prossima puntata proseguire- 
mo nell’analisi delle istruzioni di con- 
trollo del flusso dì elaborazione, par- 
lando delle istruzioni dì salto condi- 
zionato e. spazio permettendo, delle 
istruzioni di controllo dei cicli. 
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tì.H.e, ITAIIANA S.r.l. 
C 0 IP U T lE E S 
(Joico Mano Cardano 


.. PER VOI. UNA LINEA DIRETTA 
CON IL CROSSISTA.. 
OLIVETTI 

M 640 KRAM. due dnves Oi 360 KO. 5,f J-.'.erter Hara Dtsl 
mtemo su Scfisda. Monitor I2 monocrc'nstiCD. tasuer 


2900 000 


1 000 000 
I 280000 
1 400.000 
I 600000 


IBM COMPATIBILI 

TC-256 IB.M LIKE 256K ESP 1024 
PC-1024 TURBO 256K ESP 1024 
PC 1024 TURBO 1024 KRAM MONTATI 
PC-1024-3 TURBO 3.0 NORTON UTIL. 

‘ ' ‘ tticte le contigurazloni comprendono; 

2 dnves da 360KB adatt.re video più edett.re sumpante. monitor 
monocromatico 12 . MS/00S3 2I. MANUALI IN ITALIANO, tastiera 1 
PC-1024 hanno snelle il pulsante di reset e la ctiiave. 

AT-1024 TURBO 6/8/10 MHZ OWAIT ut 2 900 000 

• • • La configurazione comprende 1024 KRAM. un drive da 1.2 MB. 

Hard-DisK da 20U6. adatt.re video piu adatt.re stampante, monitor 
monocromatico 12'. MS/DOS 321. MANUAU IN ITAUANO. tastiera 
avanzata 100 tasti. 

AT-80386/40 Lit. B.965.000 

AT-80386/67 Ut. 11.250.000 

■ ’ • tutte le configurazioni comprendono 760KR,' 
deo MCA2. tastiera avanzata lOO tasti. controU 
drive da 1.2 MB. un Hard-Disk da 40o67 MB ada 
t monitor 12' monocr. 

SANYO BONSAI 

SI410I 5ANV0 BONSAI con I drive 
S14102 come SI4102 con 2 dnves 
SI4120 come SI4I0I con H OisK 20MB 
SICRTO Monitor 12 ' per Bonsai 

■ ■ ■ Tutte le configuraz 

ita ad 




t. I 195.000 
.. 1495 000 
. 2 295.000 


Hard Disk 20 MB r controller 
Hard-Disk 30 MB ♦ controller 
Hard'Disk 20 MB su scheda 
Hard-Disk 30 MB su scheda 
Hard.Disk 20 MB per AT 
Hard-Oisk 30 MB per AT 40 ms 
Hard-Disk 40 MB per AT 40 ms 
Back'Up INTERNO TALLGRASS 20 Mega 

STAMPANTI GRAFICHE IBM COMPATIBILI 


1.360.000 
I IDO.OOO 
1 415 000 
620.000 
1 845 000 
I 995 000 
1 300 000 


PANASONIC KX-PI080B 80 COL 
EPSON U-86 80 COL. 

EPSON FX-1000 132 COL. 

EPSON EX-1000 132 COL. 

CAVO PARAUELO STAMPANTE _.. 

•••LE STAMPANTI SONO TUTTE NEARLETTERQUALITYECOMPHEN- 
SIVE DI CAVO PARALLELO DI COLLEGAMENTO PC. 

••• SCONTO 15% SU UST1N0 EPSON E PANASONIC 

FLOPPY-DISKS 

5" -*• 1/4 DSOD 'BULK MIN. 100 PEZZI 

S " -r 1/4 DSDD "PILE" MIN 100 PEZZI 

5" I/4DSDD -NASHUA" MIN 100 PEZZI 

5" -r 1/4 OSCO "MEMOREX' MIN. 100 PEZZI L 
BOX PORTAFLOPPV S ' . 1/4 90 P FUTURA 


569 500 
604.500 
905 DOO 
520.000 
2S.000 


, 1 350 
I 300 
2000 


19 600 


I FLOPPY FILE SONO FORNITI CON BOX IN PLASTICA 

MODEMS 

300 BAUD Lit. 245 000 

300 BAUD SU SCHEDA Ut. 350.000 

1200 BAUD 300 E 75/1200 VIDEOra Lit. 395.000 

MOUSE 

MOUSE MECCANICO 3 TASTI Ut. 220000 

CONSEGNE RAPIDISSIME. 

I PREZZI SONO DA CONSIDERARSI IVA ESCLUSA DEL 18% IL PAGA- 
MENTO CONTRASSEGNO ALRICEVIMENTO DELLA MERCE. CONSEGNA 
GRATUITA IN TUTTA ITALIA ISOLE COMPRESE. TUTTO IL MATERIALE 
ESOTTOPOSTO AD UN COLUUDO DI 40 ORENEI NOSTRI UBORATORI 
ASSISTENZA TECNICA IN SEOE. 

GARANZIA TOTALE DI 365 OC. GARANZIA DI SOSTITUZIONE ENTRO 5 
OG. DALU DATA DI RICEVIMENTO DELLA MERCE. 

SCONTI PARTICOLARI Al SICC.RI RIVENDITORI. 

PER ORDINI SUPERIORI ALLE 200000 - IVA. RADIO 
CUFPA AM/FM IN OMAGGIO. 

RICHIEDETE IL NOSTRO USTINO SRATUITD SU FLOPPY 
SE ClA POSSEDETE UN COMPUTER. 0 STAMPATO 

H.H.C. ITALIANA S.r.l. COMPUTERS 
MALE LIBIA 209 - 00199 ROMA - TEL 0tV8J.04,39 
VIA S.M. GOREni 16 - [10199 ROMA • TEL. 06('8J.91.‘iri 
APERTURA DAL LUNEDÌ AL SABATO COMPRESO. 
ORARIO CONTINUATO 9.00 - 20.00. 



le CartrUge 

di Maurizio Mauri 


Quando si parla di MSX, la prima 
cosa che viene in menie è il suo Basic 
completissimo ed efricieme; e, in ef- 
fetti, questo linguaggio ha tante di 
quelle buone caratteristiche da poter 
essere classificato ancora oggi, nono- 
stante gli anni passino per tutti, fra i 
migliori in circolazione. Come se que- 
sto non bastasse, il Basic MSX può es- 
sere ancora migliorato, con l'aggiunta 
di nuove e più potenti istruzioni, senza 
drastici interventi perchè l’interprete 
stesso è predisposto per qualunque ge- 
nere di modifiche ed estensioni- Una 
di queste possibilità si chiama, appun- 
to. cartridge. 

Le cartridge. lungi dall’essere solo e 
semplicemente del software in ROM. 
sono quella marcia in più che consen- 
te agli MSX espandibilìtà e flessibilità. 
Se volete avere sul vostro MSXl le ca- 
ratteristiche grafiche degli MSX2 (se e 
quando questa espansione arriverà sul 
mercato europeo), oppure se volete 
dare al vostro computer delle caratte- 
ristiche semiprofessionali aggiungen- 
do un disk driver, oppure se volete tra- 
sformare il vostro computer in un sofi- 
sticatissimo strumento musicale, op- 
pure se volete dotare la vostra macchi- 
na di un modem, avrete bisogno, oltre 
che di hardware, anche del software 
contenuto nella cartridge, che potrà, 
inoltre, essere riconosciuto dal compu- 
ter come una estensione del sistema 
operativo o del Basic. 


Ma andiamo per ordine. 

Per cartridge intendiamo il disposi- 
tivo fìsico contenente 16 o un multiplo 
di 16 Kbyte di ROM che va inserito 
nello slot di espansione, ma anche una 
semplice ROM da I6K presente nella 
macchina, purché abbia certe caratte- 
ristiche che illustreremo più avanti: la 
disk ROM, per esempio, è inequivoca- 
bilmente una cartridge quando viene 
collegata al computer come un sempli- 
ce accessorio aggiuntivo; nella stessa 
maniera dovrà, necessariamente, esse- 
re considerata quando questa risulta 
già incorporata nel computer. E tutte 
le ROM degli MSX. escluse quelle 
contenenti il Basic ed il BIOS sono or- 
ganizzate come cartridge. 

Inoltre, anche se queste nuove pos- 
sibilità sono state previste per le 
ROM, un programma in RAM che ne 
simuli il funzionamento ne renderà di- 
sponibili, ugualmente, le sue caratteri- 
stiche. Per questo motivo, oltre ad una 
pura e semplice descrizione delle car- 
tridge, in questo numero approfondi- 
remo anche la conoscenza del sistema 
e di nuove routine del Basic e del 
BIOS, là dove ciò sarà necessario per 
risolvere i problemi che il software ci 
pone. 

Ogni pagina di memoria ROM deve 
contenere, nei primi 16 byte, (per po- 
ter essere distinta da una pagina vuo- 
ta) un identificatore, seguito poi da al- 
tre informazioni riguardanti la cartrid- 


ge che indicheremo brevemente con: 
INIT, STATEMENT, DEVICE e 
TEXT. I restanti byte sono riservati 
(per future estensioni?), e non debbo- 
no. quindi, essere utilizzati. La situa- 
zione può essere meglio visualizzata 
con il seguente schema: 


+OOOOH 

*0002H 

*0004H 

4-0006H 

♦OOOBH 

-KiOOAH 

fOOlOH 



All’accensione del computer, il si- 
stema operativo ricerca in tutti gli slot, 
anche quelli secondari se presenti, ad 
iniziare dallo slot 0 o dallo slot 0-0. un 
valido identificatore. Questa ricerca si 
limita alle pagine I e 2 (fra gli indirizzi 
4000H e OBFFFH) sugli MSXl, men- 
tre sugli MSX2 viene controllata an- 
che la pagina 0. L'identificatore usato 
per le pagine I e 2 è la parola (2 byte) 
«AB» (41 H, 42H), mentre per la pagi- 
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na 0 viene usata la parola «CD» (43H, 
44H). 

INIT 


11 sistema operativo legge, poi, l'in- 
dirizzo di INIT, e se questo è diverso 
da 0, trasferisce il controllo a questa 
routine tramile la. ormai nota, per chi 
ci segue, CALSLTdel BIOS. 

INIT è la routine dì inizialìzzazìone 
della cartridge, che ha il compito di 
preparare l'ambiente nel quale deve, 
poi lavorare. Al termine di queste ope- 
razioni, il controllo deve essere resti- 
tuito al sistema operativo tramite una 
istruzione «RET» dello Z80. Tutti i re- 
gistri possono essere modificati, eccet- 
to, ovviamente, lo stack pointer. 

I giochi, che, di solito, non devono 
interagire con il Basic, normalmente 
non restituiscono il controllo al siste- 
ma operativo: per essi questo è l'indi- 
rizzo dì partenza, e permette loro dì 
andare in «autostart». 

Altri programmi, per quanto non 
debbano interagire con il Basic, posso- 
no richiedere l'uso di altre periferiche, 
gestite da cartridge che, al momento, 
potrebbero non essere state ancora ini- 
zializzate e, quindi, non ancora utiliz- 
zabili. In questo caso, la routine di ini- 
zialìzzazione può servire come «pre- 
notazione»; in altre parole il program- 
ma richiede al sistema operativo di es- 
sere richiamato al momento opportu- 
no. Vediamo, per esempio, come risol- 
ve il problema il bel gioco della HAL 
«Eggerland Mistery», che, appunto, 
può far uso del drive (figura B). 

In pratica questa routine si costrui- 
sce le seguenti istruzioni: 

RST 30H 
DEFB Slot IO 
DEFW START 

(una chiamata inler-slot) e pone i rela- 


tivi codici in 4 dei 5 byte di H.STKE. 
Quest'ultimo, ricordiamo, è uno dei 
tanti HOOK (letteralmente aggancio) 
presenti nell'area di sistema fra 
0FD9AH e 0FFC9H, normalmente 
piena di (}C9H (RET). Questi Hook, 
ognuno dei quali ha a propria disposi- 
zione 5 byte di memoria, servono per 
espandere ulteriormente o modificare 
il Basic o il BIOS, e vengono richiama- 
ti, quando uno meno se lo aspetta, da 
varie routine. Se quest'area non è stata 
modificata, l'istruzione 'RET restitui- 
sce il controllo alla routine chiamante; 
altrimenti le modifiche apportate (nor- 
malmente delle istruzioni dì salto ad 
una routine specìfica, come nel nostro 
caso) possono produrre dei sensibili 
cambiamenti al software standard. 

Nel nostro caso, H.STKE. richiama- 
ta dal sistema operativo dopo che tutte 
le cartridge sono state ìnizializzate, e 
prima di cedere il controllo al Basic o 
al DOS, manda in autoslart il pro- 
gramma. 


Gli attributi delle ROM 

Nell'area di sistema, con inìzio ai- 
l’indirizzo 0FCC9H (SLTATR), vi so- 
no 64 byte destinati a contenere gli at- 
tributi di ogni singola pagina di ROM. 
Tante sono, infatti, le pagine di memo- 
ria che si possono avere su un MSX, 
visto che esistono 16 slot (espansi), 
ognuno diviso in 4 pagine. 

In SLTATR i primi 4 byte contengo- 
no le caratteristiche delle 4 pagine del- 
lo slot 0-0, seguiti, poi, dai 4 byte rela- 
tivi alio slot O-I, e così dì seguilo. Le 
caratteristiche, a cui si è fatto cenno, 
sono quelle relative a STATEMENT, 
DEVICE e TEXT: in particolare, se 
durante l'inizializzazione del compu- 
ter il sistema operativo trova, all'inizio 
dì ogni pagina di ROM, uno dì questi 
3 indirizzi diverso da 0, allora porrà 


ad 1 un opportuno bit del corrispon- 
dente byte di SLTATR (fig. C). 

Ovviamente, dato che il sistema non 
controlla alcune pagine dì memoria 
ROM, i corrispondenti byte di 
SLTATR saranno sempre necessaria- 
mente 0. 

Come è già stato detto, alcune carat- 
teristiche delle cartridge sono accessi- 
bili anche da un programma posto in 
RAM, purché si pongano, all'inizio 
della pagina in cui sì trova il program- 
ma, ì 16 byte di intestazione già de- 
scritti. In questo caso, però, il sistema 
non provvede ad aggiornare la 
SLTATR. a meno che il computer non 
venga resettato, visto che questa ope- 
razione viene fatta soltanto durante la 
fase dì ìnizìalizzazione; dobbiamo, 
quindi, farlo noi direttamente. 

Nell'esempio seguente viene indivi- 
duata l’opportuna locazione di memo- 
ria di SLTATR, e quindi viene modifi- 
cala per segnalare al s.o. l'esistenza di 
un DEVICE nella pagina di memoria 
interessata. Il problema consiste, in 
sostanza, nel trasformare lo slot ID 
(che abbiamo schematizzato, in uno 
degli scorsi numeri, con; FXXXSSPP) 
in un byte schematizzabile con: 
OOPPSSBB; dove, come al solito. PP 
rappresenta il numero dì slot prima- 
rio, SS il numero di slot secondario 
(00 se lo slot non è espanso) e BB il 
numero di pagina. Il numero ottenuto 
è quello che deve essere aggiunto a 
SLTATR per ottenere la locazione de- 
siderata. Supponendo che ridentifica- 
tore dì slot sia contenuto nell'accumu- 
latore e che la pagina in cui è contenu- 
to il programma sia la I, abbiamo 
quanto in figura D. 


STATEMENT 

STATEMENT rappresenta rìndìrìz- 
zo in cui viene gestito un comando 
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esteso. Per comando esteso intendia- 
mo un comando che può essere usato 
in ambiente Basic, pur non facendo 
parte del set. già molto nutrito, di co- 
mandi dell'MSX Basic, e richiamabile 
con: 

CALL nome del comando ((argomento (. sfr- 
gomento]..)] 

Il nome del comando esteso è dei 
tutto a scelta del programmatore, pur- 
ché non superi la lunghezza di 15 ca- 
ratteri. Il tipo di argomenti (interi, rea- 
li 0 stringa), e il loro numero sono del 
tutto opzionali, anche se questi com- 
portano una serie di complicazioni per 
il programma, visto che spetterà a que- 
st'ultimo sostituirsi all'interprete per 
«decifrare» ciò che gli viene passato. 

Quando il Basic incontra una istru- 
zione CALL, pone il nome che segue, 
cioè il nome del comando, con tutte le 
lettere, che compongono il nome, tra- 
sformate in caratteri maiuscoli, nell'a- 
rea di sistema, aH'indirizzo 0FD89H 
(PROCNM = PROCedure NaMe) se- 
guito da uno 0; abilita le pagine di 
ogni slot, in cui risulta che vi sia un 
comando esteso (leggendolo in 
SLTATR) e passa il controllo alla rou- 
tine che si trova aH'indirizzo STATE- 
MENT con il registro HL (text poin- 
ter) che punta il primo carattere, che 
non sia uno spazio, dopo il nome del 
comando. 

È compito di questa routine control- 
lare, poi, che il comando chiamato sia 
effettivamente quello gestito dalla car- 
tridge. Se cosi non fosse. la routine de- 
ve restituire invariato il registro HL e 
settare il flag di carry per segnalare al 
Basic che il comando non è stato ese- 
guito (cosi il Basic dovrà continuare la 
ricerca del comando esteso in un altro 
slot). Nel caso, invece, che il nome del 
comando venga riconosciuto, la routi- 
ne di STATEMENT, dopo aver letto 


gli argomenti che gli vengono passati e 
dopo aver svolto le operazioni per le 
quali è stato chiamato, deve ritornare 
al programma chiamante con il flag di 
carry resettaio e il registro HL che 
punta la fine dell'istruzione Basic (lo 0 
che indica la fine della linea Basic, o i 
due punti che separano due istruzioni 
della stessa linea). 

Per fare un esempio, dato che c'è 
sempre da imparare qualcosa a guar- 
dare quello che fanno gli altri, andia- 
mo a disassemblare la routine che ge- 
stisce i comandi estesi della disk ROM 
(CALL SYSTEM e CALL FORMAT). 
Quello che segue è relativo alla disic 
ROM del Sony F700, che si trova nello 
slot 3-0; anche i codici e gli indirizzi 
possono variare da computer a com- 
puter. visto che lo standard MSX nel 
campo dei drive è un po' elastico. 

Con il nostro buon MON deli’Hi- 
Soft selezioniamo la pagina 1 dello 
slot primario 3 (Ctrl k FC <RE- 
TURN>) e quindi lo slot secondario 
0. sempre per la pagina 1 (FFFF . FO 
<RETURN>). Alla locazione 4004H 
troviamo l'indirizzo di STATEMENT 
(6576H). Tralasciamo le istruzioni spe- 
cìfiche del disk drive, e riportiamo in 
figura E solo quelle che interessano in 
questo caso. 

In questa routine vi sono diverse co- 
se interessanti, da mettere in evidenza. 
Anzitutto, l'indirizzo effettivo della 
routine, che è quello che segue lo 0 
successivo al nome, viene messo nello 
stack; cosi il salto a questa routine av- 
verrà alla successiva istruzione ’RET 
(in questo caso a O65A0H). Prima di 
questo, però, viene controllato se sono 
stati passati anche degli argomenti, in 
questo caso, non leciti; questo control- 
lo si limita, in effetti, a vedere se il ca- 
rattere puntato da HL sia il carattere 
di fine istruzione. Dì questo viene in- 
caricata la routine del Basic 


CHRGTR, all'indirizzo 04666H, che 
trovandosi in un altro slot, sempre in 
pagina I, viene richiamata, non con il 
solito CALL. ma attraverso la routine 
del BIOS CALBAS. Quest'ultima rou- 
tine, che si trova all'indirizzo 159H. ri- 
chiede in ingresso l'indirizzo della 
routine del Basic da richiamare nel re- 
gistro [X. modifica tutti i registri alter- 
nativi e il registro lY e disabilita gli in- 
terrupt (ecco spiegato il motivo dell'i- 
struzione 'Ef che segue CALL I59H). 
La routine CHRGTR, invece, control- 
la il carattere successivo a quello pun- 
tato in ingresso da HL. che viene im- 
mediatamente incrementato, (per que- 
sto vi è il ‘DEC HL' prima della chia- 
mata a questa routine) e setta il flag dì 
zero se si è raggiunta la fine del co- 
mando. Notare l'uso di 'SCF' e ‘CCP 
per resettare il flag di carry, al posto 
del più usuale ‘AND A’, che però mo- 
difica anche il flag di zero. 

Nel caso si siano passati argomenti 
a queste routine, scrivendo, ad esem- 
pio, CALL SYSTEM(O). il ritorno al 
Basic avviene con il flag di carry reset- 
tato, come se il comando fosse stato 
eseguito, cosi non viene effettuata l'ul- 
teriore ricerca del comando in altri 
slot; nonostante questo, puntuale arri- 
va il messaggio di errore («Syntax er- 
ror») perché il text pointer si trova a 
puntare un carattere che non è la fine 
dell'istruzione Basic. 

Quest'ultima cosa non appare dalla 
precedente routine, ma bisogna segui- 
re le routine specifiche dei singoli co- 
mandi; ad esempio quella di FOR- 
MAT (vedi figura F). 

Inaspettatamente è giunto, anche 
questa volta, il momento della conclu- 
sione. E dire che ci eravamo ripromes- 
si di trattare l'intero argomento, senza 
antipatiche appendici. Ma l'argomen- 
to di oggi richiede più spazio del pre- 
visto. A presto. MC 
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/ fomandi esterni 


Ci siamo lasciati la scorsa puntata 
parlando del programma «exe2hìn». che 
in generale, per un utente «medio» del 
sistema operativo MS-DOS risulta un 
programma alquanto strano dal mo- 
mento che. anche leggenda le relative 
spiegazioni .sul manuale, non se ne rie- 
sce subito a comprendere bene il funzio- 
namento e prima ancora rutilità. In ef- 
fetti quanto detto nel manuale risulta 
ben chiaro, ovviamente, solo agli addetti 
ai lavori, i quali conoscono perfettamen- 
te le differenze esistenti tra un program- 
ma di tipo «.COM» ed uno di tipo 
«.EXE»: non crediamo di sbagliare sti- 
mando ad occhio e croce nel 50% la per- 
centuale dei cosiddetti «addetti ai lavo- 
ri» rispetto agli utenti per l'appunto 
«medi», ai quali interessa e serve (so- 
prattutto'.} un computer funzionante con 
programmi funzionanti. 

Questi ultimi magari sanno a mala- 
pena che esislono file di tipo « COM» o 
«.EXE» e non è nemmeno detto che an- 
che fra gli addetti ai lavori non nascano 
ogni tanto dei dubbi... 

Ecco che dunque in questa puntata e 
nella successiva, prima di parlare del co- 
mando esterno «e.xelbin». parleremo in- 
nanzitutto di questa non ancora ben 
chiara differenza tra i due tipi di fde già 
più volte citati. 

«.COM» O «.EXE»? 

Questo è II problema... 

Dopo aver parlato per parecchie 
puntate di comandi interni ed esterni, 
ci solTemiiamo un poco su di un argo- 
mento un po' più teorico e nettamente 
«meno da provare» sut computer: fi- 
nora analizzando i comandi dell'MS- 


DOS in un certo senso si invitava il 
lettore interessato (ripetiamo «il» let- 
tore, altroché i venticinque lettori 
«manzoniani»...) a provare subito sul 
suo computer quanto stava leggendo. 

Questa volta no. anzi il «povero» 
lettore deve semplicemente leggere ed 
elucubrare quanto diremo: meglio an- 
cora se tiene sott'occhio le puntate ini- 
ziali della rubrica riguardante l'«As- 
sembler 8086/88» dove troverà i detta- 
gli di quanto qui diremo, dovendo per 
forza di cose trattare argomenti tipo la 
«segmentazione» ed i «registri di seg- 
mento» (segmeni regisler) del micro- 
processore 8088. 

Tra parentesi la rubrìca citata e la 
presente sono strettamente legate 
(n.d.r. a parte il fatto che sono redatte 
dalla stessa persona...) in quanto il si- 
stema operativo MS-DOS gira in am- 
biente 8088 e proprio da questa punta- 
ta se ne saggerà la parentela; con que- 
sto il nostro amico lettore è avvisato. 

Per poter approfondire meglio alcu- 
ni dei concetti espressi, abbiamo ana- 
lizzato alcuni programmi scelti a caso 
(di tipo «.COM» e «.EXE»), avvalen- 
doci dell'ausilio di due programmi 
molto utili; il primo, «debug.com», 
presente in genere nel disco di siste- 
ma, è servito come analizzatore «dina- 
mico». dal punto di vista strettamente 
legato all'esecuzione, mentre il secon- 
do è il potente programma «pcto- 
ols.exe» della Central Poini Software, 
che ci è servito come analizzatore 
«statico», per poter vedere i file dal 
punto di vista «fisico». 

Con «debug» infatti possiamo vede- 
re come funziona il programma in esa- 
me, disassemblandolo, visualizzando 


zone di memoria ed anche eseguendo- 
lo passo passo (ma fino ad un certo 
punto...): invece con il «pctoois» (o 
un qualsiasi altro programma che per- 
metta di leggere un file settore dopo 
settore) possiamo invece vedere tutti i 
byte (nessuno escluso) che compongo- 
no il file stesso. 

Detto questo, iniziamo dunque dai 
file di tipo «.COM» in quanto più 
semplici da trattare. 

Un file di tipo «.COM», dal punto 
di vista fisico, è esattamente l'immagi- 
ne della zona di memoria in cui viene 
caricato per poi essere eseguito: in 
particolare si assume (per un vecchio 
retaggio proveniente dai CP/M) che 
l'indirizzo iniziale di caricamento e di 
partenza dell'esecuzione del program- 
ma stesso sia pari a lOOH. 

Dal momento che siamo in ambien- 
te 8086/88, completiamo subito questa 
affermazione per renderla più rigoro- 
sa; il sistema operativo MS-DOS, scel- 
to un segmento in cui allocare il pro- 
gramma in esame, caricherà il primo 
byte del file nella cella il cui offset è 
OlOOH, il secondo byte nella cella di 
offset OlOIH e così vìa, per tutta la 
lunghezza del file. 

E qui c'è subito una limitazione im- 
portantissima; la lunghezza del file 
non può superare in alcun modo i 64k, 
come dire che il file deve poter essere 
contenuto aU'intemo del segmento 
prescelto dal sistema operativo; ricor- 
diamo che stiamo parlando di segmen- 
to di codice, nel quale sono contenute 
le istruzioni del programma e le «co- 
stanti del programma» quali costanti 
numeriche vere e proprie, i messaggi, 
le tabelle, ecc., ma non ì dati e le varìa- 
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bili sui quali opera, che in genere si 
trovano nel «data segment». 

Questo fatto si ritrova da parecchie 
parti tra i vari programmi che girano 
sotto MS-DOS: ad esempio il ben no- 
to e potente Turbo Pascal è un file di 
tipo «.COM» e come prodotto di una 
compilazione di un programma scritto 
in Pascal permette di generare un file 
di codice eseguibile lungo al massimo 
64k. tanto è vero che per ovviare a 
questo inconveniente è prevista la pos- 
sibilità di generare «overlay», da ri- 
chiamare ed eseguire solo nel corso 
deirelaborazione. 

Un altro esempio è l'arcinoto Word- 
Star. il cui programma principale (il 
file «ws.com») è di lunghezza pari a 
25600 byte, ai quali si aggiungono i 
34k e i 46k dei due overlay più impor- 
tanti che lo accompagnano. 

Questo facto deH'indirizzo iniziale 
pari a lOOH e della lunghezza limitata 
a 64k in un certo senso non è di gran- 
de scomodità per il programmatore 
«medio», che ben difTicilmente rag- 
giungerà o peggio supererà la barriera 
dei fatidici 64k, che sono pur sempre 

E poi ci penserà il compilatore di 
turno ad avvertire il programmatore. 

Non a caso abbiamo citato l'esem- 
pio delPottimo Turbo Pascal il quale 
per sua esplìcita natura genera file dì 
tipo «.COM» : ciò è spiegabile in parte 
con la considerazione che il compila- 
tore in esame genera innanzitutto «in 
memoria» una versione eseguibile del 
programma che stiamo compilando, 
versione che in seguito può essere tra- 
sferita su disco, con una semplice ope- 
razione di scrittura su file del contenu- 
to del segmento di programma stesso. 

In tal modo è proprio il codice che 
si trovava nel segmento di programma 
ad essere trasferito su disco. 

Diversa è invece la tecnica nel ca- 
so più generale di compilatori di lin- 
guaggi ad alto livello, tra i quali i 
più famosi sono quelli della casa ma- 
dre Microsoft (il macro-assembler 
«MASM.EXE». il compilatore Pascal 
«PAS.EXE». il compilatore per il Ba- 
sic «BASCOM.EXE», il compilatore 
Fortran «FOR.EXE». ecc.), i quali 
senza distinzione producono file dì ti- 
po «.OBJ» che possono essere poi lin- 
kati assieme per mezzo del «LINK»: 
in tal modo il file ottenuto, che può es- 
sere formato da parti scrìtte nei più 
svariati linguaggi, è viceversa un file 
di tipo «.EXE» e perciò più generale 
che non un «.COM». 

Senza scendere troppo nello specifi- 
co, questo accade fondamentalmente 
perché i moduli scritti in vari linguag- 
gi risiedono ognuno in un segmento 
differente e vengono poi appunto 
«collegati» dal linker solo al termine. 
Eppoi ogni modulo è dotato del pro- 


prio segmento dì dati, nonché dì uno 
stack... 

Come si vede la situazione è com- 
pletamente differente che non nel caso 
del Turbo Pascal: infatti qui per preci- 
sa scelta dei progettisti della Borland 
possiamo generare un unico program- 
ma eseguibile e perciò non possiamo 
generare più file da linkare successiva- 
mente. 

In definitiva un file di tipo «.COM» 
è un file completamente rìlocabile nel 
senso che può essere caricato cosi co- 
m'è e ovviamente girare un qualunque 
segmento, senza dover essere in alcun 
modo alterato prima dell'esecuzione 
(e questa affermazione, alquanto stra- 
na, troverà la sua spiegazione fra bre- 
ve): sarà sempre l'MS-DOS a decidere 
in quale segmento allocare il nostro fi- 
le e ciò dipenderà innanzitutto dalla 
versione del sistema operativo stesso e 
poi dalla presenza dì uno o più modu- 
li «residenti» quali «command.com» 
aggiuntivi, spooler di stampa (vedasi 
la puntata precedente riguardante il 
comando «prini»), programmi quali 
«SideKick», «pctoois» ecc... 

Detto dunque questo, vediamo ora 
un po' più da vicino in cosa differisco- 
no i file di tipo «.EXE» da quelli ap- 
pena visti. 

1 file dì questo secondo tipo sono in 
un certo senso più generali in quanto 
non risentono di alcuna limitazione di 
ampiezza (prova ne sono i vari «pac- 
chetti integrali», il già più volte citato 
«pctoois» nonché gli stessi compilato- 
ri), potendo abbattere più volte barrie- 
re di 64k e poi possono, anzi devono, 
avere un proprio tack posto in un ben 
precìso «stack segmeni» ed inoltre 
non devono iniziare per forza aH'ìndi- 
rizzo lOOH, ma hanno ognuno un pro- 
prio «start address»: possono sia par- 
tire dal primo byte utile come pure dal 
millesimo byte, laddove, sì badi bene, 
i primi novecentonovantanove byte, 
sono utilizzati come dati. 

Tutto questo però si paga, anche se 
in maniera trasparente e cioè invisibi- 
le, a livello di memorizzazione sotto 
forma di file, che in questo caso non è 
la fedele immagine della zona di me- 
moria in cui il programma viene poi 
caricalo, ma contiene una parte inizia- 
le dedicata aU'indìcazìone di tutti i fat- 
ti salienti che il sistema operativo deve 
conoscere all'atto del caricamento pri- 
ma, ed all'esecuzione poi. 

In un certo senso un file dì tipo 
«.EXE» possiede in testa una specie 
di «carta dì identità» che serve al- 
l'MS-DOS per caricarlo e farlo esegui- 
re correttamente: i file di tipo 
«.COM» invece non hanno tale carta 
di identità in quanto tutti rigorosa- 
mente «somiglianti» (partono tutti da 
lOOH e sono al massimo di 64k). 

Per capire ancora meglio quali e 


quante sono le differenze tra i due tipi 
di file pensiamo ad un programma ge- 
nerato dal più volte citato Turbo Pa- 
scal ed uno generato da quel potente e 
completo linguaggio che è l'Assembler 
vero e proprio. 

Sappiamo infatti che in Assembler 
tutto è concesso o almeno ciò che non 
è concesso, beh..., c'è sempre il modo 
più 0 meno lecito per ottenerlo: come 
dire che in Assembler si possono scri- 
vere programmi in cui l'esecuzione 
passa ad esempio da un segmento al- 
l'altro senza alcuna limitazione dì sor- 
ta. 

Tornando al Turbo Pascal, invece, 
il prodotto finale è un innocuo 
«.COM». che a meno di necessità im- 
pellenti non può essere immediata- 
mente convertito in un file di tipo 
«.EXE»: basterebbe a tale scopo scri- 
vere il programma «bin2exe», ammes- 
so che ciò sia dì pratica utilità. 

Dopo aver dunque visto la «necessi- 
tà» dell'esistenza dei file dì tipo 
«.EXE», continuiamo dunque ad ana- 
lizzarli in dettaglio dal punto dì vista 
«fisico». 

Innanzitutto abbiamo parlato della 
«carta di identità» del file: in termine 
tecnico viene detto «header» (testata) 
e consiste in una tabella la cui parte 
iniziale é strutturata secondo una serie 
dì word che analizzeremo subito e la 
cui parte finale è di lunghezza variabi- 
le in funzione delle esigenze del pro- 
gramma. 

Subito dopo l'header (che per rego- 
la ha un'ampiezza che varia secondo 
multipli di 512 byte) si trova il pro- 
gramma vero e proprio e cioè l'imma- 
gine della zona di memoria in cui il 
programma deve essere caricato e poi 
eseguito: come dire che un file di tipo 
«.EXE» è una specie dì «.COM» pre- 
ceduto da un header che serve per la 
sua caratterizzazione. 

Analizziamo dunque la struttura 
dell'header, la cui parte «fissa» è for- 
mata da 14 word, seguita da una parte 
a lunghezza variabile: sintetizziamo il 
tutto nella tabella A. 

Analizziamo ora. anche se in ordine 
sparso, il significato di ognuna delle 
voci della tabella, ognuna delle quali 
ha una sua «unità di misura», soffer- 
mandoci su di ognuna per le conside- 
razioni del caso: 

Word n. I* non è altro che un identi- 
ficatore di file «.HEX» valido: se il si- 
stema operativo trova che i primi due 
byte di un file sono proprio 4DH e 
5AH (le lettere «MZ», se pensate co- 
me codifica ASCII, il che non ci aiuta 
mìnimamente) allora, a prescìndere 
dalla sua estensione, lo gestirà sia per 
il caricamento che poi per l'esecuzione 
secondo le modalità che vedremo più 
avanti. 

Tanto è vero che se rinominiamo un 
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iigni f icato 


valore 3R4DH (esadecimale) 
lunghezza file nodulo 312 
(lunghezza file + header) / 512 
numero “relocation table items" 
ampiezza dell'header 
minima area alla fine 
maesina area alla fine 
variazione per 55 <Stack Segmenti 
offset di 5P (Stack Pointer) 
checksuin del file 

offset di IP (Instruction Pointer) 
variazione per CS (Code Segmenti 
puntatore primo "ite»" 
numero di overlay 

offs< 


paragr . 
paragr . 
paragr , 
paragr . 
byte 

byte 
paragr . 
byte 


qualsiasi file di tipo «.EXE» con l’e- 
stensione «.COM» il programma gira 
lo stesso, a riprova che è proprio la 
prima word che identifica un «.EXE»; 
tra l’altro è vero anche il viceversa: un 
«.COM» rinominato come «.EXE» 
funziona ancora come «.COM». 

Sulla scelta dei due valori citati ag- 
giungiamo alcune considerazioni: i 
byte 4DH 5AH potrebbero essere in- 
terpretati come codici operativi di un 
programma scrìtto in Assembler e cioè 
di un programma che inizia con 

DEC BP 
POP BX 

sul cui signìfìcato rimandiamo alla ru- 
brica sulI’Assembler. 

Tutto questo per dire che un pro- 
gramma in Assembler, che vogliamo 
sia un «.COM», ma che inizi diaboli- 
camente con le due istruzioni citate 
verrebbe comunque interpretato come 
un File di tipo «.EXE» ed a seconda dì 
quanto presente successivamente si 
avrà una delle tante possibili segnala- 
zioni di errore proprie del sistema 
operativo. 

C'è da dire che in realtà è ben raro 
iniziare un programma in Assembler 
con le due istruzioni date: non si capi- 
sce chi avrebbe interesse a decremen- 
tare subito il registro BP e poi fare la 
POP senza avere prima effettuato una 
PUSH con il rischio di stravolgere il 
sistema operativo dal momento che 
eliminiamo subito un livello dì stack. 

Comunque nulla ci impedisce di ini- 
ziare un programma con 

DEC BP 
POP BX 
PUSH BX 
INC BP 


con il che abbiamo più che diabolica- 
mente ripristinato il tutto... 

Word 23 ■ rappresentano la lun- 
ghezza del file espressa in una combi- 
nazione tra byte e blocchi di 512 byte: 
in particolare la word numero 3 rap- 
presenta l'ampiezza del file, compreso 
l’header, espressa in blocchi di 512 by- 
te, mentre la word n. 2 non è altro che 
il resto della divisione tra la lunghezza 
totale del file in byte e 512. Cosi se un 
file è lungo 10000 byte (header com- 
preso), allora nella word n. 2 trovere- 
mo 272 (il resto di 10000/512), mentre 
nella word n. 3 si avrà 19. 

Queste informazioni servono al- 
l’MS-DOS per allocare un numero op- 
portuno di segmenti in cui caricare 
successivamente il programma. 

Word n. 6 - serve a sapere quant'è 
lungo l'header, con un valore espresso 
in paragrafi (che ricordiamo essere pa- 
ri a 1 6 byte). 

È un'informazione che serve al si- 
stema operativo per il calcolo dell'ef- 
fettiva ampiezza del programma da ca- 
ricare (vedasi il punto precedente) ed 
inoltre per indicare il punto in cui, al- 
rìntemo del file, inizia il programma 
vero e proprio. 

Abbiamo già detto che l’header può 
avere un'ampiezza pari ad un multiplo 
di 512 byte ed in generale è proprio 
ampio 512 byte, con il che il valore 
della word 6 è generalmente 0020H 
(32 in esadecimale), espresso come 
detto in paragrafi. 

Word n. 10 - è la cosiddetta «check- 
sum» del file: si tratta di un valore che 
serve a vedere se nel caricamento da 
disco sì sono verificati degli errori che 
hanno alterato il valore di uno o più 
byte. 

È ottenuta effettuando la somma. 


word a word, dì tutto il contenuto del 
file, ignorando volta per volta even- 
tuali overflow (trabocchi) ed alla fine 
complementando a 2 la somma cosi 
ottenuta: in tal modo il sistema opera- 
tivo, mano a mano che legge da disco 
una word, ne somma il valore alla 
somma parziale fin lì ottenuta. Alla fi- 
ne del caricamento sommerà al risulta- 
to totale proprio il valore della check- 
sum (che ha letto all'inizio dall'hea- 
der, appunto) e dovrà ottenere, esclu- 
dendo l'overflow, un valore nullo: un 
qualsiasi altro valore indicherà un er- 
rore nel caricamento. 

Tutto questo in teoria, in quanto an- 
che andando a variare uno o più byte 
all'intemo di un certo file, questo gira 
come se niente fosse accaduto: quindi 
possiamo dire che l’uso dì questa 
word è decaduto nel tempo, il che a 
pensarci bene è anche giusto, visto 
l'alto grado di affidabilità raggiunto 
dai supporti magnetici di massa. 

Word n. 14 - si tratta del numero di 
overlay del programma in esame ed è 
pari a 0 nel caso che il file rappresenti 
la parte principale (quella residente) 
del programma eventualmente dotato 
di overlay. Questa word non ha un si- 
gnificato granché utile per le nostre 
analisi, perciò passiamo alla successi- 
va. 

Word n. 6,7 - sono due word rappre- 
sentanti altrettanti valori, espressi in 
paragrafi, relativi a due quantità non 
direttamente verificabili dall'utente: in 
definitiva si tratta rispettivamente del 
numero minimo e del numero massi- 
mo di paragrafi dì cui il programma 
necessita e vengono considerati alla fi- 
ne fisica del programma stesso. Rap- 
presentano dunque la minima e la 
massima quantità di memoria di cui il 
programma ha bisogno a partire dalla 
sua «fine» fisica, dove poter allocare 
variabili, vettori, ecc. a seconda delle 
necessità: grazie a questi valori il siste- 
ma operativo allocherà per il file in 
esame la quantità di memoria richie- 
sta, che in un certo senso rimane di 
proprietà del programma stesso. 

All'inizio abbiamo detto che i valori 
non sono direttamente verificabili: in- 
fatti mentre per la word n. 6, nei vari 
esempi verificati, ci possono essere va- 
lori più disparati (dipendenti da mol- 
tissimi fattori e calcolati dai program- 
mi che a loro volta hanno generato il 
file in esame), per la word n. 7 abbia- 
mo sempre trovato il valore FFFFH, 
come dire che al massimo un file ri- 
chiede 65535 paragrafi pari ad 1 Mby- 
te dì ram. 

Word n. 8,9 - si tratta di due valori 
molto importanti e servono a dare le 
necessarie informazioni riguardanti lo 
stack al sistema operativo, subito pri- 
ma dell’esecuzione: in particolare la 
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word n. 8 rappresenta di quanto deve 
essere alterato il valore proposto dal 
sistema operativo per lo «Stack Seg- 
ment» (SS), per ottenere quello invece 
richiesto dal programma per poter 
funzionare correttamente. 

Analogamente la word n. 9 rappre- 
senta l’ofTset che deve essere assegna- 
to allo «Stack Pointer» (SP) sempre 
prima di dare il via all'esecuzione. 

Per capire meglio il significato di 
questi concetti, analizziamo subito le 
word nn. 10 e 11, allorché vedremo un 
esempio di applicazione. 

Word n. 11, 12 • sono tutto sommato 
i valori più importanti in quanto defi- 
niscono qual è l'indirizzo iniziale da 
cui il programma deve essere eseguito. 

In particolare la word n. 11 rappre- 
senta l'offset che deve essere assegna- 
to air«Instruction Pointer» (IP) subito 
prima dell'esecuzione del programma, 
mentre la word n. 12 rappresenta di 
quanto deve essere alterato il valore 
proposto dal sistema operativo per il 
«Code Segment» (CS), ancora una 
volta per ottenere il funzionamento 
del programma. 

Questo perché il nostro file potrà 
avere all'inizio una parte del «Code 
Segment» in cui sono contenute le co- 
stanti di programma, e solo dopo po- 


trà esserci il vero e proprio «Code 
Segment». 

In generale infatti, scrivendo un 
programma in Assembler, dapprima 
creeremo il «Data Segment» conte- 
nente le variabili e poi creeremo il 
«Code Segment» con aH'intemo le co- 
stanti e le istruzioni del nostro pro- 
gramma; tradotto il tutto dall'assem- 
blatore, il linker a questo punto gene- 
rerà un file contenente appunto nella 
prima parte la zona relativa al «Data 
Segment» e poi quella relativa al «Co- 
de Segment». 

Il fatto che la word n. 8 e la word n. 
12 rappresentino un valore con cui si 
devono alterare rispettivamente i regi- 
stri di stack e di codice, deriva dal fat- 
to che il sistema operativo, all'atto di 
assegnare un certo segmento ai nostro 
file, a quel tale valore pone tutti e 
quattro i registri di segmento ed in 
particolare il CS e l'SS (del DS e del- 
l’ES non ci si deve preoccupare): que- 
sto si può verificare analizzando con il 
«debug» in file di tipo «.COM», nel 
qual caso i valori per i quattro registri 
segmento coincidono. 

Nel caso invece di un «.EXE», tan- 
to il CS che rSS devono essere alterati 
sommandoci il valore posto aH'intemo 
delle word relative: anche questo si 


può verificare analizzando, sempre 
con il «debug», un file di tipo 
«.EXE». In questo caso i valori conte- 
nuti in CS e SS sono proprio i valori 
contenuti in DS o ES (che sono come 
visto lasciati inalterati), aumentati dei 
rispettivi valori fomiti appunto nell' 
header del file. 

Per quanto riguarda i valori da asse- 
gnare ad SP e ad IP, questi devono es- 
sere fomiti, in quanto altrimenti per 
default lo Stack Pointer viene posto ad 
FFFFH (e cioè si considera lo stack 
posto a partire dal «fondo» del seg- 
mento assegnato al file: ricordiamoci 
che lo stack «cresce», «evolve» verso 
indirizzi inferiori e cioè «verso» la 
parte del segmento occupata dal no- 
stro prezioso programma), mentre, co- 
me già sappiamo, l'instruction Pointer 
verrebbe posto a OlOOH. 

Sono rimaste a questo punto da 
analizzare due word relative ai cosid- 
detti «relocation table items». 

Per i soliti problemi di spazio ed an- 
che per concedere un certo periodo di 
riflessione su quanto detto finora, in- 
terrompiamo l'analisi della tabella, 
per riprenderla nella prossima punta- 
ta, quando parleremo di altre caratte- 
ristiche dei file sin qui analizzati. 


^ a ^ SHOP 

L- DmputfxS 


Via Valeggio 5 - 35141 PADOVA - (049) 44.801 

DIVISIONE VENDITA PER CORRISPONDENZA 

Nuovo punto vendita al minuto: Via Cairoli 11/13 • 35100 PADOVA 


Troverete cordialità, competenza ed ogni tipo d'informazione sul NUOVO 




CLUB 


primo in Italia con arrivi settimanali da tutto il mondo!!! Oltre ad una vasta scelta di programmi, mettiamo a vo- 
stra disposizione un'interessante gamma di accessori hardware. (Digitalizzatori audio e video, drive 3" 1/2,...) 


Interpellateci al 44;801 (049) e Vi daremo ogni ragguaglio su abbonamenti e novità hardware e software anche per 


A ATARI ST 

Non dimenticate, cari amici, anche le nostre promozionali offerte sui supporti magnetici: 


N. DISCHI 


10 PEZZI 


100 PEZZI 


500 PEZZI 


900 
1.150 
700 
2.050 

(I prezzi s'intendono al netto di IVA al 18% 

VI ASPETTIAMO!!! 

(spese postali L. 8.000) 

ATTENZIONE!!! 

A chiunque sottoscriverà un abbonamento entro il 1987 verrà fatto 
omaggio di una confezione da 10 dischi O.S. D.D. 
adatta per il suo home computer. 

Per eventuale richiesta del nostro catalogo generale, allegare L. 2.000 in bolli. 


SINGOLA-DOPPIA 5" 1/4 
DOPPIA-DOPPIA 5" 1/4 
BULK-DS. DD. 5" 1/4 
BULK-DS. DD. 3" 1/2 
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di Andrea de Prisco 



■ Come speravamo (abbiamo più volte incrociato le dita), la rubrica SuperSoflware ha avuto un 
discreto successo tra i lettori. Tra i vari contributi pervenuti questo mese scegliamo una 
«doppietta» formala da due programmi abbastanza simili per due macchine mollo diverse: 
l'onnipresente 64 e lo spettacolare Amiga. Si tratta di due programmi grafici che studiano, e 
disegnano, funzioni reali dì variabile reale. Il programma dell'Amiga è davvero molto bello da vedere, 
facile da far funzionare nonché abbastanza «professionale»: quello del 64 è una versione riveduta e 
corretta de! noto Math Pack, opera del soiioscrilto. pubblicato sul numero 31 di MC. Sempre in tema 
di modifiche, prima della pubblicazione sono state effettuate in redazione alcune ulteriori correzioni 
per renderlo un tantino più veloce nel tracciamento del grafico (uno pari...). ■ 


Studio di Funzioni 



di Guglielmo Calligaro 
Val della Torre (Torino) 


Lo scopo del mio lavoro è per un 
certo punto di vista solamente didatti- 
co, ma si rivelerà senz'altro utile a tutti 
gli studenti quale sono io che hanno 
iniziato a trattare lo studio delle Tun- 
zionì. Il mio programma è infatti in 
grado di eseguire uno studio abbastan- 
za completo su qualsiasi tipo di fun- 
zione senza commettere errori e forni- 
re risultati sbagliati. Non posso però 
asserire con certezza che sia in grado 
di studiare anche tutte le funzioni di- 
scontinue, anche se, per il momento, 
ha funzionato ottimamente. 

In ogni caso le funzioni che posso- 
no essere studiate sono tutte quelle tri- 
gonometriche, le rette, le parabole e 
anche molto più complesse (valori as- 
soluti, radici, esponenziali etc.). Prati- 
camente tutte le funzioni bidimensio- 
nali accettate dal sistema. Le possibili- 
tà di studio concesse sono le seguenti: 

— Ricerca ed analisi dei punti sin- 
golari (massimi, minimi, flessi). 

— Ricerca ed analisi dei punti di 


intersezione con gli assi. 

— Evidenziamento della concavità 
della funzione. 

— Grafico della derivata prima del- 
la funzione. 

— Calcolo dell’integrale definito 
con il metodo dei trapezi. 

— Studio di ogni singolo punto del 
grafico della funzione. 

Il programma è scritto interamente 
in Basic e utilizza una pagina grafica 
da 640 per 512 pixel con 8 colori, nel 
modo interlaccìato. 

Il dischetto va inserito dopo aver ca- 
ricato KickStart 1.2 e in auto-start mo- 
strerà una breve presentazione grafica 
realizzata con il Dpaint, caricando su- 
bito dopo il workbench. 

Le icone interessanti sono quelle 
dell'AmigaBasic e del mio programma 
«Studio di Funzioni», non perchè ne 
ho modificato la grafica ma per preci- 
se ragioni. La seconda è evidente, rap- 
presenta il mio programma, mentre la 
prima rappresenta la copia dell'inter- 
prete fornito con il sistema, ma modi- 
ficato dal sottoscritto per renderlo 
compatibile con la famigerata tastiera 
italiana (provare per credere!). 

Clickato sull'icona con la funzione 
coseno di X, viene cosi caricato il mio 
programma che presenta sui video 
quattro «fogli» di lavoro di cui uno 
grande e tre piccoli. Il primo serve per 
l’output grafico delio studio, quello di 


sinistra per la stampa dei parametri di 
studio (descritti dopo) e i due dì destra 
per i messaggi di lavoro e per l’input 
da tastiera. Per iniziare a studiare una 
funzione si deve scegliere dal menù 
«File» l’opzione «New» o «Load» a 
seconda che si voglia inserire una nuo- 
va funzione (e verificarne la sintassi) o 
sceglierla tra quelle registrate. Si deve 
quindi selezionare dal menu «Parame- 
tri» l’opzione «Range di studio» e in- 
serire i limiti del campo di studio A e 
B, dove A è minore B. Questa opera- 
zione è la più lunga in termini di tem- 
po in quanto richiede l’elaborazione 
dei punti della funzione. 

Verrà quindi visualizzato nella pagi- 
na centrale il grafico della funzione 
con l’asse Y tale da renderla totalmen- 
te visualizzabile nel senso dell'altezza. 
Nel caso di funzioni come l'iperbole o 
la tangente è consigliabile modificare 
la scala su questo asse aumentandolo 
di molto. 

Ora si possono studiare i punti sin- 
golari della funzione o servirsi delle 
altre opzioni consentite dal menu, usu- 
fruendo solamente del mouse come 
mezzo di controllo. Prima di inserire 
un nuovo comando si deve aspettare 
che sul video appaia la scritta «atten- 
do istruzioni» e il vìdeo lampeggi per 
un attimo sul giallo. In molte opzioni, 
dove non viene esplicitamente richie- 
sto il contrario, il programma attende 


230 


MCmicrocomputer n. 66 - settembre 1987 


SUPER SOFTWARE 



per continuare che venga premuto il 
tasto sinistro del mouse (ad esempio 
dopo che sono stati trovati dei punti 
singolari). 

Opzioni disponibili dal menu 

FILE 

— NEW, inserire nuove funzioni e 
controllarne la sintassi. 

— LOAD, scegliere una funzione 
pre-registrata. 

— SAVE, registrare su disco la fun- 
zione in memoria. 

— QUIT, tornare al workbench. 

PARAMETRI 

- RANCE DI STUDIO, limite si- 
nistro A e destro B in cui studiare la 
funzione. 

- SCALA ASSE Y, modificare la 
scala sull'asse Y. 

STUDIO 

- MASSIMI E MINIMI, ricerca 
dei punti in cui la funzione assume va- 
lori massimi o minimi. 

— FLESSI, ricerca dei punti in cui 
la funzione cambia di concavità. 

- INTERSEZIONI, ricerca dei 
punti in cui la funzione interseca gli 

— CONCAVITÀ, evidenziamento 
delta concavità: rossa = rivolta verso 
l'alto; blue — rivolta verso il basso. 

OPZIONI 

- DERIVATA GRAFICA, viene 
tracciato il grafico della derivata pri- 
ma della funzione. Le due linee tra- 
sversali tratteggiate corrispondono ai 
valori della derivata uguali a 1 o — I. 


- INTEGRALE DEFINITO, vie- 
ne calcolato l'integrale definito della 
funzione da A a B tramite il metodo 
dei trapezi. 

- STUDIO PER PUNTI, muoven- 
do il mouse si può studiare quanto va- 
le la funzione per tutti i punti del gra- 
fico e quanto vale il coefficiente ango- 
lare della retta tangente in quel punto. 
Per uscire si deve premere il tasto sini- 
stro del mouse. 

Parametri 

che compaiono sul video 

A - limite inferiore di studio (sini- 
stro). 

B - limite superiore di studio (de- 
stro). 

S - intervallo dì campionamento tra 
un punto e l'altro della funzione. Tan- 
to è più pìccolo tale valore, tanto mag- 
giore è la precisione dello studio (ov- 
viamente dipende da A e B). 

C - scala dell'asse Y. 

XO, XI • intervallo in cui probabil- 
mente (anzi, certamente!) esiste un 
punto singolare di cui non avrebbe 
senso fornire il valore esatto (spero 
che sia logico...). 

M - coefficiente angolare della retta 
tangente al punto. 

SUBROUTINE USATE 
Messaggio (stringa) 

Sfuma la scritta stringa sul video. 

Chyln (X, Y, lenght, datoS) 

Richiede alle coordinate X, Y la va- 
riabile DATOS in input, lunga 
LENGHT caratteri. 


Pausa 

Attende che venga premuto il tasto 
sinistro del mouse. 


PROGRAMMI Di SUPPORTO 

Test 

1 - controlla la sintassi della funzio- 
ne. 

2 - definisce tutti i valori di Y corri- 
spondenti a X. 

N.B. 

Dal momento che il calcolatore de- 
termina la precisione con cui fornisce i 
risultati in base al parametro S, può 
succedere che non si accorga di mini- 
me variazioni sufficienti a determinare 
dei punti singolari. Consiglio pertanto 
dì definire il range di studio tale da 
esaminare una zona ben precisa della 
funzione che interessa maggiormente, 
con A-B molto piccolo. Raramente, 
per il motivo descritto sopra, il pro- 
gramma dimentica dei flessi o segnala 
una concavità errata. Per sicurezza, 
dove si trova un punto di flesso la cur- 
va cambia di concavità, e se uno di 
questi due dati è errato bisogna stu- 
diarne un pìccolo intervallo. 

Spero che non ci siano problemi a 
comprendere come il programma fun- 
zioni, anche se compaiono molti (forse 
troppi!) concetti matematici che pochi 
conoscono. 

Su questi concetti ci sarebbe comun- 
que molto da discutere e se pensate 
che ciò possa interessare al vostro va- 
stissimo pubblico (tra i quali se non si 
è ancora capito ci sono io!!!) fatemelo 
sapere e cercherò di tirare fluori tutto 
quello che posso. 

Ora devo interrompere e riprendere 
ancora per pochi giorni i libri di scuo- 
la, ma non vorrei essere stato troppo 
conciso, in questa improvvisata (nota- 
te gli errori) spiegazione. 

Vi ringrazio per la vostra attenzione 
e vi auguro di continuare sulla vostra 
costante ascesa nel campo informatì- 


Per chi vuole il listato 


Il listato di questo programma i 
molto lungo. In conseguenza dì ciò, 
si é ritenuto opportuno non pubbli- 
carlo, sia perché avrebbe occupalo 
troppo spazio sulla rivista sottraen- 
done ad altri argomenti, sia perché 
una digitazione senza enorì di un li- 
stato cosi lungo appare poco proba- 
bile. Chi é interessalo al programma 
può ordinare, secondo il solito siste- 
ma. il disco o la cassetta in redazio- 
ne. È anche possibile «pescare» di- 
rettamente (e gratuitamente) il pro- 
gramma per via telematica, dal no- 
stro servizio MC-Link; questo ov- 
viamente vale per chi é attrezzato in 
tal senso. Ricordiamo che per otte- 
nere una casella su MC-Link é suffi- 
ciente telefonare (con un modem e 
un programma di comunicazione) al 
numero 06/4510211. 

Questo programma è disponibile su 
disco presso lu redazione. Vedere l’e- 
lenco dei programmi disponibili e le 
istruzioni per l'acquisto a pag. 259. 
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Math Patk Plus 

C64 

di Leonardo Alario - Roma 


Salve, sono un ex possessore di un 
C64, che conserva ancora i programmi 
generati dal proprio intelletto, fra que- 
sti programmi, ne ho uno dal nome 
Math Pack, pubblicalo nel lontano 
giugno I9S4 su questa rivista ad opera 
di Andrea de Prisco. Dove è allora l'o- 
riginaliià del programma?. 

L’originalità consiste nelle modifi- 
che da me apportate al programma 
originario in base alle nozioni di anali- 
si matematica apprese sui banchi di 
scuola e di università e delle poche no- 
zioni di programmazione in Basic e di 
Computer Grafica, nozioni quest'ulti- 
me dovute alla lettura della vostra rivi- 

Veniamo quindi ad elencare le mo- 
difiche da me apportate e le loro moti- 
vazioni. 

Le modifiche nel loro complesso 
non prevedono particolari routine in 
linguaggio macchina, in quanto questo 
linguaggio di programmazione mi era 
ed è ancora del tutto sconosciuto, per 
cui mi sono limitalo ad apportare del- 
le modifiche nel più rilassante lin- 
guaggio Basic. Le domande che mi so- 
no posto sono state le seguenti: 

a) perché non prevedere l’output 
per altre periferiche (stampante e plot- 
ter) per la pane grafica del program- 

b) esistono panicolari algoritmi di- 
versi da quelli presenti nella versione 
originale del programma, per giungere 
agli stessi risultali (dato che la mate- 
matica non è un’opinione) con un in- 
tervallo di tempo di esecuzione infe- 

Da questi quesiti ho iniziato ad ela- 
borare delle modifiche al programma. 

Al fine di evitare di essere troppo 
prolisso nell'elencare le modifiche del 


Questo programma è disponibile su disco 
presso la redazione. Vedere l'elenco dei 
programmi disponibili e le istruzioni per 
l'acquisto a pag. 259. 


tipo A e del tipo B apportate al pro- 
gramma. ve le elencherò facendo rife- 
rimento alle diverse opzioni presenti 
nel menu di Math Pack. 

Matti Pack 

A) INPUT FUNZIONE 

B) INTERVALLO 

C) OUTPUT GRAFICO 

D) RICERCA SOLUZIONI REALI 

E) MIN. MAX. STUDIO FUNZIONE 

F) RICERCA PUNTI FLESSO 

G) DERIVATA PRIMA, SECONDA 

HI INTEGRALE DEF, CURV, BARIC. 

I) INTEGRALE ESTR. SUP. INF. 

Jj PAGINA GRAFICA 

Le opzioni A e B sono rimaste invaria- 
te rispetto a quelle del programma ori- 
ginario. 

C) OUTPUT GRAFICO 

Le modifiche apportate a questa op- 
zione sono tutte del tipo A, e sono le 
seguenti: 

1) in analisi matematica non è solo 
importante la funzione F(x) ma anche 
le sue derivate prima e seconda, per- 
chè allora non prevederne l’output 
grafico, dato che sono state già defini- 
te con le istruzioni DEF FNYI(x) e 
DEF FNY2(x): 

2) ottenere un output grafico non 
solo sul video ma anche sul plotter. 

D) RICERCA SOLUZIONI REALI 

L'algoritmo utilizzato al fine di de- 
terminare le radici della funzione F(x| 
era nel programma originario quello 
della Bisezione, mentre nella mia ver- 
sione è utilizzato quello delle Secanti, 
che giunge agli stessi risultati in un in- 
tervallo di tempo inferiore a quello 
dell’algoritmo della Bisezione. 

Se si vuole ridurre ulteriormente il 
predetto intervallo di tempo richiesto 
dal computer per la determinazione 
delle radici di una funzione F(x) in un 
intervallo delle ascisse prefissato, si 
può anche adottare l’algoritmo di 
NEWTON. 

E) MIN, MAX, STUDIO FUNZIONE 

Questa è l’opzione in cui ho appor- 
tato le maggiori modifiche del tipo B. 

Per la ricerca dei punti di Minimo e 
di Massimo di una funzione F(x) in un 
intervallo delle ascisse prefissato ho 
utilizzato lo stesso algoritmo di cui al- 
l'opzione del programma modificato. 


Ho inoltre implementato un algorit- 
mo per lo studio della funzione F(x) in 
un intervallo TI. T2 dell'asse delle 
ascisse x e per la determinazione del 
Minimo e del Massimo Assoluti della 
funzione nell’interv'allo .sopra citato. 

F) RICERCA PUNTI DI FLESSO 

Questa opzione non era presente nel 
programma originario, o almeno era 
presente per via indiretta nella opzio- 
ne 5 Derivata Prima e Seconda, ed alla 
probabilità di dare una ascissa x in 
corrispondenza della quale la derivata 
seconda era nulla. 

L’algoritmo di ricerca delle radici 
della derivata seconda è quello di cui 
alle opzioni D e E del programma mo- 
dificato. 

Gl DERIVATA PRIMA, SECONDA 

L’unica modifica apportata é del ti- 
po B, e permette di determinare se una 
funzione F(x) in corrispondenza ad 
una ascissa x rivolge la concavità ver- 
so l'alto o verso il basso. 


H) INTEGRALE DEF. CURV, BARIC. 

Questa opzione come nell'opzione 

E ha subito notevoli modifiche dei ti- 
po B. 

Le modifiche apportate permettono 
ora di determinare l’integrale curvili- 
neo ovvero la lunghezza dell'arco di 
curva descritto dalla funzione F(x) 
neH’intervallo TI. T2 delle ascisse, le 
coordinate del baricentro della figura 
piana delimitata dalla funzione F(x) 
dall’asse delle a.sci.sse x e dalle rette 
x=Tl e x = T2. 

Ma la modifica più importante ap- 
portata in questa opzione è la sostitu- 
zione dell’algoritmo dei Trapezi adot- 
tato nel programma originario per il 
calcolo degli integrali con quello più 
immediato di Gauss (come direbbe un 
noto presentatore della produzione di 
mobili di una nota fabbrica Piemonte- 
se «Provare per credere»). 

I) INTEGRALE ESTR. SUP. INFINITO 

Questa opzione permette di calcola- 
re l’integrale di una funzione F(x) in 
un intervallo in cui l'estremo superiore 
è infinito. 

L’algoritmo adottato per il calcolo 
del predetto integrale è quello di 
Gauss. 
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V 


A Siftisira il menu principale de! pragramma. a de- 
Mra esempio di iraccipmeiuo grafica. 


J) PAGINA GRAFICA 

Per questa opzione ho implementa- 
to nel programma una routine in lin- 
guaggio macchina, che ho copiato da 
una rivista dedicata ai Commodore, 
per ottenere l'Hardcopy della pagina 
grafica del C64 sulla stampante 
MPS802. 


Nota 

I codici di conirollo nei listaci sono 
riportati in forma «esplicita", in 
conseguenza dell'iinpiego della 
stampante Star NL-lll e relativa in- 
terfaccia per Commodore. Ovvia- 
mente. nella digitazione del pro- 
ti tasti che corrispondono alle indi- 
cazioni fra parentesi ad esempio 
cursore destro per iRGHTl. (TRL-.t 
per (RhO) eccetera. 


(CLR) 

= 

73 

(YEL) 



(HOME) 

= 


(RVS) 

- 

» 

(DOWN) 

= 

Pi 

(OFF) 

“ 

■ 

(UP) 

- 

n 

(ORNO 

- 


(RGHT) 

= 

M 

(BRN) 

- 

K 

(LEFT) 

= 

II 

(LRED) 

= 

S 

(BLK) 

= 

■ 

(GRYl) 

= 

g 

(WHT) 

= 


(GRY2) 

= 

33 

(RED) 

= 

’M 

(LGRN) 

= 

■1 

(CYN) 

= 


(LBLU) 

= 

n 

(PUR) 



(GRY3) 

- 

:: 

(GRN) 

(BLU) 

- 

il 

(SWLC) 


SI 
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Mini iibreria grafita per Turbo Pastai 


Una delle cose piacevoli della pro- 
grammazione in Pascal, e in genere dei 
linguaggi più recenti, è la possibilità di 
crearsi delle librerie proprie da includere 
direttamente dentro al sorgente. Se ol- 
tretulio queste nuove procedure hanno 

10 stesso nome di una delle procedure 
standard del Turbo Pascal, ne prendono 
automaticamente il posto, consentendo- 
ci cosi di modificare anche parte del lin- 
guaggio di base. 

D'altro canto però il Turbo Pascal 
non consente di avere librerie precompi- 
late da linkare al nostro programma. 
Questo ci eviterebbe l'attesa della com- 
pilazione di moduli che già sappiamo 
corretti e che oltreiutio si devono trovare 
per forza in testa alle nostre routine. 

Chi infatti utilizza il Turbo Graphics 
Tool Box si deve sorbire ogni volta la ri- 
compilazione del TypedefSYS, del Gra- 
phic.SYS. del Kernel. SYS e se vuole usa- 
re anche le finestre del Window.SYS. 
Tutto ciò anche solo per disegnare un 
quadratino nella pagina grafica, e a po- 
co serve il Dummy.SYS che. se accorcia 

11 tempo necessario ad accorgersi di un 
errore di sintassi nel nostro programma, 
nulla può contro gli errori logici. Eppure 
non ci vorrebbe molto a permettere il 
salvataggio di una sorta di C-Code che 
contenga in pratica lutto il lavoro fatto 
dal compilatore fino alla fine degli In- 
clude File, compresa la lista dei riferi- 
menti esterni; vedrete comunque che. 
prima o poi. qualcuno troverà il modo. 

Nel frattempo l'unico modo è di scri- 
vere degli include mollo piccoli e di ca- 
pacità limitale: meglio dover scrivere 
venti li/ file X\ la volta che ci servono 
tutte le routine che aspettare IO minuti 
per la compilazione di un modulo poten- 
tissimo. ma inutile. 


Ì Routine grafitile 
per Turbo Pastai 

di Massimo Panzoni - Parma 

Questo manuale fornisce le istruzio- 
ni per l'utilizzo della micro-library 
GBASE.H. Questa libreria è stala 
creata per poter fare del plotting scien- 
tifico (grafici in x-y) con relativa sem- 
plicità. 

È vero che esiste già il modulo Tur- 
bo Graphic Tool box che permette di 
fare grafica in modo eccellente, ma so- 
vente non vale la pena di tirarsi dietro 
tutto il sistema grafico del Tool Box 
solo per fare un paio di linee. 

Questa librerìa consente, con pochi 


comandi, dì dimensionare automatica- 
mente lo schermo in modo di poter 
contenere tutti i dati di un certo set 
oppure di dimensionarlo a piacimento 
e di disegnare assi, linee e punti in tut- 
ta comodità. 


Come usare la libreria 

Per poter avere a disposizione le 
procedure della librerìa bisogna inclu- 
dere quest'ultima, in fase di stesura 
del programma, in testa al programma 
(appena dopo l’inteslazione) tramite 
l'istruzione al compilatore: 

(SI GBASE.H) 

Cosi facendo si attivano le procedu- 
re descritte in seguito: 
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procodur* INIGRAF 

jnon necessita di parametri) 

Inizializza lo schermo grafico (in al- 
ta risoluzione 640x200, ma è possibi- 
le con modifiche minime sedare il tut- 
to in bassa risoluzione per l'utilizzo 
dei colori) e fìssa gli estremi (SCXI. 
SCX2, SCYl e SCY2) della finestra 
che coincidono con gli estremi massi- 
mi dello schermo. Si possono sempre 
diminuire le dimensioni dello schermo 
assegnando opportuni parametri alle 
variabili SCXl, SCX2, SCYl e SCY2 
(vedi la figura in prima pagina per ri- 
ferimento). Procedure SISTEMA (xb. 
yb, xt, yi: reai). 

Crea una corrispondenza biunivoca 
tra un certo dominio rettangolare 
R = (x.y) tali che xb<x<xt 
e yb<y<y1 

e la finestra definita da Inigraf (o dai- 
l’utente). Ad esempio se si volesse di- 
segnare una parabola 
y=x»con — 2<x<2 
si opererebbe con 
Sistema (-2.0.2.4) 

Inoltre tramite questa procedura 
viene fissato io step ottimale per i loop 
onde evitare che vengano calcolati va- 
lori non plottabili per i limiti del com- 
puter (risulterebbe inutile calcolare 
2000 punti x-y per disegnare una retta, 
quando si dispone al massimo di 640 
punti indirìzzabilì !!!). 

Procedure DELTA 
(x: dati; n: Integer) 

Determina un range in cui gli n ele- 
menti del vettore dì reali x stanno «co- 
modi». Inoltre il range calcolato sem- 
pre un multiplo di una «unità» como- 
da da leggere in fase di disegno del 
grafico (ad esempio 2,5 • 10’ —2 inve- 
ce che 0,02576589). 

In questa procedura vengono asse- 
gnati alcuni valori a determinate varia- 
bili globali: 

PW = contiene la caratteristica lo- 
garitmica di Xmax-Xmin che viene 
usata per poter ridurre i numeri alla 
forma X.XX . IO’ PW. 

BASE » contiene la base dei range 
ottimale calcolato col criterio di cui 
sopra. 

TETTO — contiene il valore massi- 
mo del range calcolato. 

Procedure OTT1MASSI 

(x,y: deb; n: integer; auto: boolean) 

Se auto>ctrue calcola, tramite al 
procedure delta, e disegna un sistema 
di assi ottimizzato per plottare il set di 
dati contenuto nei vettori x e y. 
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1 alternativa (se auto = false) dise- 
un sistema di assi dettato dall'u- 
e in cui Xmax, Xmin, Ymax Ymin 
vengono calcolati da delta, bensi 
) contenuti negli ultimi due ele- 
tti dei rispettivi vettori x e y (type 
)• 

uesta opzione sì rende necessaria 
lora si vogliano confrontare due 
ci i cui range calcolati non coinci- 



) (x,y: reai) 

(x,y: reah scala: integer) 

O (x,y: raal; scala: Integer] 

E (x,y: reai; scala; Integer) 
egnano un punto (o un quadrati- 
jna croce o un rombo) alle coor- 
; (x,y). Le coordinate sono 
ise nel sistema definito dalla Pro- 
e Sistema per cui l'uso dì queste 
'lire deve essere successivo alla 
la della Procedure Sistema, 
caso dì Quad. Rombo e Croce 
ibile Scala amplifica la grandez- 
:i disegni, 
empio: 

lad (2,3,4) produce un quadratino 
loordìnate (2,3) 

lad (2,3,8) produce un quadratino 
stesse coordinale, ma grande il 


ture LINEA (xl,yl,xf,yf: reai) 

1 una lìnea dal punto (xi,yì) al 
(xf,yO- Le coordinate sono 
>se nel sistema definito nella Pro- 
e Sistema. 


Hardware e software necessario: 

IBM PC o compatibile con almeno 
in floppy disk drive; 

Scheda grafica CGA (con altre si 
leve modificare la library); 

Stampante (opzionale); 

MS-DOS 2.00 o successivi; 

TURBO PASCAL. 

tato di pagina 237 contiene RE- 
>.PAS: un programma dimo- 
strativo che sfrutta la libreria grafica 
per disegnare la regressione dei mini- 
mi quadrati su un set massimo di cen- 
to coppie di dati (x-y). 
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Predsione Multipla 
per Applesoft 

\ di Stefano l.apori,i - Bologna 


Introduzione 


Se si dovesse stilare una dassifica dei 
linguaggi più utilizzati sugli Apple, sicura- 
mente il primo posto toccherebbe al Basic 
Applesoft. 

Il fatto che questo linguaggio sia incor- 
porato nelle ROM di sistema, che sia pron- 
to all'uso senza schede aggiuntive, e che sìa 
ben documentato ha reso questa panìcola- 
re versione del linguaggio Basic il linguag- 
gio più utilizzato sugli Apple. Negli anni 
passati sono stati scrìtti in Applesoft mi- 
gliaia di programmi nei campi più dispara- 
ti. ed in particolare anche nel settore mate- 
matico-scientifico dove, se si vuole essere 
onesti, l'Applesoft non brilla certo per le 
prestazioni. 

Il suo ben conosciuto difetto è la scarsa 
precisione delle variabili; 9 cifre possono 
essere sufficienti per un uso generale, ma 
certo non per programmi a sfondo scientifi- 

Altri calcolatori più adatti ad un uso 
scientifico come gli HPo i Casio FX forni- 
scono all'utente precisioni ben superiori. 
Al povero utente Apple non é rimasta altra 
soluzione che o adattarsi a quello che la 
macchina permetteva o, in casi più dispera- 
ti. procurarsi una scheda con un altro mi- 
croprocessore (tipicamente lo Z80) che sup- 
portasse altre versioni del Basic od altri lin- 
guaggi con prestazioni superiori. 

Passando a tempi più recenti, l'arrivo dei 
nuovi modelli Apple non ha migliorato di 
mollo la situazione. 

Infatti per quanto il nuovo Apple lICS 
possa facilmente raddoppiare la velocità di 
esecuzione di vecchi programmi Applesoft, 
non può certo aumentare la precisione di 
calcolo: per ottenere significativi migliora- 


menti in tal senso bisognerà aspettare il 
nuovo linguaggio Basic con le routine ma- 
tematiche SANE in precisione multipla, ma 
ahimè lutto questo serve mollo poco a chi 
non possiede un IIGS. 

Ma è veramente utile fare calcoli ad alta 
precisione? A prima vista, a meno di non 
dover far calcoli per porre in orbila satelliti 
artificiali. 8-9 cifre di precisione sembrereb- 
bero essere più che sufficienti: purtroppo 
questo non è sempre vero. 

Alcuni algoritmi tendono ad accumulare 
gli errori erfeiiuaii nei calcoli elementari 
con la conseguenza che i risultati finali so- 
no molto meno precisi di quanto ci si aspet- 

Oltre a questa, vi sono altre cause che 
possono ridurre la precisione dei risultati 
di un calcolo, cause che talvolta sono poco 
conosciute o sottovalutate. 

Conseguenza di questo: sì incolpa il cal- 
colatore o il programma di «errori», o peg- 
gio. si prendono per buoni risultati errati. 


Perdite di precisione 

Le principali cause che possono portare 
a perdite di precisione nel risultato di un 
calcolo sono queste: 

Errori di conversione di base 
Errori di arrotondamento 
Propagazione degli errori 
Errori di Overtlow 

Vediamole in dettaglio, una per una: 

Errori di conversione di base 

I calcolatori, in genere, rappresentano in- 
lemameme i numeri «a virgola mobile» in 
notazione esponenziale, cioè con una man- 
tissa di un certo numero di cifre significati- 
ve moltiplicata per una potenza della base 
di rappresentazione, che normalmente è 2 
oppure IO. 

Se la base è 2 si parla di rappresentazio- 
ne binaria, nel secondo caso si tratta di rap- 
presentazione BC'D. 


Per esempio il numero 17 può essere rap- 
presentato 

in BCD: 0.17 •10'2 
in base 2: 0.10001 •2'6 

La rappresentazione BCD è, per cosi di- 
re. «più umana»; ha il vantaggio di rappre- 
sentare internamente i numeri cosi come 
vengono mostrati sullo schermo, ma c in- 
trinsecamente più lenta nell'esecuzione dei 
calcoli rispetto alla rappresentazione bina- 

La rappresentazione binaria invece ha il 
vantaggio di una rapida esecuzione dei cal- 
coli, ma obbliga il calcolatore ad effettuare 
un pesame lavoro di conversione binario/ 
decimale ad ogni istruzione di INPUT' 
OUTPUT. 

Vediamo un esempio semplice (e sfortu- 
nato) di questo fatto, una semplice assegna- 

A-0.1 

Il numero 0.1 è ovviamente esprimibile 
esaiiameme in base 10, ma non in base 2, 
infatti; 

0.1=2-‘-h2-=-i- 2— -t-2— -t-2-i... 
che in binaria si scrive 
0.00011001100110011... 

per cui 0.1 risulta essere un numero perio- 
dico se espresso in binario! 

A chi rimane sconcertato dì fronte a que- 
sta affermazione ricordo che, se in base 1 0 i 
soli numeri non periodici sono solo le fra- 
zioni con una potenza di 10 a denominato- 
re, in base 2 lo saranno solo le frazioni con 
una potenza di 2 a denominatore, e questo 
non è il caso del numero precedente (1/I0). 

Purtroppo il calcolatore, dovendo con- 
vertire il numero da decimale a binario e 
potendo contenere un numero finito di bit, 
dovrà troncare in un certo punto lo svilup- 
po di cui sopra, per cui il numero che verrà 
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memorìzzaio nella variabile A non potrà 
mai essere esattamente 0.1. anche se (appa- 
rentemente) non è stato ancora eseguito al- 
cun calcolo. 

Da questo fatto nascono i risultati «stra- 
ni» di alcuni test, come il sommare IO volte 
0.1 a — I che non dà come risultalo zero. 
Per poter eliminare questa potenziale fonte 
di imprecisione bisogna utilizzare dove 
possibile numeri che siano esprimibili esat- 
tamente in binario: se nell'esempio prece- 
dente si usa il numero 0.125 » I al posto 
di 0.1 non si avrà chiaramente alcuna per- 
dita di precisione. 

La rappresentazione binaria possiede un 
altro piccolo vantaggio rispetto al BCD; 
permette di risparmiare memoria. 

Si può infatti dimostrare che a parità di 
occupazione di memoria la rappresentazio- 
ne binaria permette una precisione superio- 
re di circa il 20Vó. 

Se una variabile possiede N byte di man- 
tissa, può contenere numeri con una preci- 
sione (espressa in cifre decimali) pari a: 

N*2 cifre nel caso BCD e 
N '2.408 cifre nel caso binarlo 
(più precisamente N*LOQ10(256)) 

Quindi per esempio 5 byte di mantissa 
permettono IO cifre decimali in BCD e 12 
cifre decimati in binario. 

Errori di arrotondamento 

Questo tipo di errore è forse più cono- 
sciuto del precedente ed è causalo dal tron- 
camento che il calcolatore effettua sui risul- 
tati di ogni operazione o funzione matema- 
tica calcolata. Questo troncamento è reso 
obbligatorio dal fatto che il calcolatore usa 
una rappresentazione interna dei numeri 
con una mantissa di lunghezza finita. 

Se il risultato di un calcolo possiede più 
bit del massimo gestibile dal calcolatore in 
quella circostanza (dipendente dal livello 


K *er chi vuole ìl listalo 


1 listato principale di questo pro- 
gramma i molto lungo. In conse- 
guenza di ciò, si è ritenuto opportu- 
no non pubblicarlo, sia perché 
avrebbe occupalo troppo spazio sul- 
la rivista sottraendone ad altri argo- 
menti. sia perché una digitazione 
senza errori di un listato cosi lungo 
appare poco probabile. Chi è inte- 
ressato al programma può ordinare 
secondo il solito sistema, il disco in 
redazione. 

Questo programma è disponibile su 
disco presso la redazione. Vedere l’e- 
lenco dei programmi disponibili e le 
istruzioni per l'acquisto a pag. 259. 


Bug Applesoft 


tu HuriE : t-’ftiNr "rEsr sii alcuni eues dell'interprete": print ”a 

PPLESÙPr": NQRMAL : VTAB 9 

lOUù HùrIE : INVERSE : PRJNT "TEST 1-SUCS NELL'ESECUZIONE DELLE" 

: PRtNI "rtÙLTIPLICAZlDNI'’: NORMhL i PRINT 
loto &ÙSUU Ivuvu: OCT A» 

20vù -HOME : INVERSE : PR3NT "TEST 2-BUG5 NELL'ESECUZIONE DI CON 
PRONTI": NORMAL 

2010 PRINT : PRJNT "VERIFICA SE 1*0.1 E 1*0.1 SONO UGUALI": PRiNT 

2030 GDSU8 20000 
2v40 GET Ai 

3000 HOnE : INVERSE : PRINT "TEST 3-InPRECISIONE NEL CALCOLO DE 
LLE": PRINT "RADICI QUADRATE": NORMAL 
3010 PRINT : PRINT "CONTROLLA SE SORlI*!)-! E' ZERO": PRINT "PE 
R I-l , . .26": PRINT 
3030 GOSUB 30000 

3040 PRINT : PRINT "FINE DEL TEST": GET A* 

3500 HOME : INVERSE : PRINT "TEST 4-IMPRECISIONE NEL CALCOLO DE 
LLE": PRINT "FUNZIONI TRIGONOMETRICHE": NORMAL : PRINT 
3510 GOSUB 3Si;iOv: GET AS 

4UOO HOME : INVERSE : PRINT "TEST S-IMPREC ISIONE NEL CALCOLO DE 
1 LOGARITMI": NORMAL : PRINT 
40J0 GOSUB 40u00: G£1 A4 

5000 HOME : INVERSE : PRINT "TEST ó-IMPRECISIONE NEL CALCOLO DE 
LLE 

POTENZE INTERE DI NUMERI INTERI": NORMAL : PRINT 
solo bOSUB SOOOOi GET A4 

5200 HOME : INVERSE : PRINT "TEST 7-BUG NEL CALCOLO DELLA PONZI 
ONE INT": NORMAL : PRINT : PRINT "DEFINITO A« 1 / I , B»I , C=A» 

8": PRINT "CONTROLLA SE INT i A*B) -INT iC) PER 1-1,40": PRINT 

5210 GOSUB 52000: GET A4 

9999 VTAB 20: PRINT "FINE DEL PROGRAMMA": END 

10000 FOR I » 25 rO 29 

JOOIO A - 1:B - 2 1*2 U - 2~I - 2 11-26) 

I0u20 PRINT A" » "8“ - "A • B: : IF A * B - B • A 0 THEN INVERSE 

: HTAB 30: PRINT "DIFF*"5A • B - B • Ai: NQRMAL 
lv025 PRINT : PRINT b" * "A" - "B • A: PRINT : PRINT : NORMAL 
10030 NEZT : RETURN 
20000 FOR I - ù TQ Bv STEP 5 
20005 PRINT "I="I" "i 

20010 IF I • 0. l = I • 0. 1 THEN PRINT "CONFRONTO CORRETTO" 

20020 IF I • O.l < - I * O.t THEN PRINT "CONFRONTO ERRATO 

20030 NEXT 

21010 RETURN 

30000 FOR I - I TO 25 

30010 IF SOR (I • I) . I THEN PRINT "SOR ( " I I " ) -■ I "- 


30020 NE4T 

31001 RETURN 

35000 FOR I - 14 TO 99 

35010 1F2 (-1) *1-1-2 l-n-O THEN i PRINT "SlNt 

35020 PRINT : PRINT "IL LIMITE DEVE ESSERE 1" 

35040 RETURN 

40000 FOR I - 16 TQ 999 

40010 1F2 C-IJ *1-1-2 i-li-O THEN : PRINT "LOG< 

1*2 -"I"»/2'-"t"« " LOG (1*2 - I) / 2 ■ - I: NEXT 

40020 PRINT : PRINT "IL LIMITE DEVE ESSERE 1" 

41001 RETURN 

SiXlOO I PRINT "3 2-9- "3 2-9: PRINT "5 3-125» 

"5 3 - 125: PRINT "3 ' 10-59049- "3 ' tu - 59049: PRINT 

-19--7-093071739» "19 ' 7 - 093871739 
SOCIO RETURN 
52000 FOR I ” l TO 40 
S20I0 A - 1 / I 
52020 B - 1 
52030 C = A • B 

52040 IF INI (A • 6) • INT iC) THEN PRINT "I»"iU" PARTE 

INTERA ERRATA" 

52050 NEXT 

53001 PRINT : PRINT "FINE DEL TEST": PRINT : RETURN 
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dì precisione rìchiesia) i restanti bit dovran- 
no essere necessariamente «eliminati» sen- 
za speranza. 

Questa operazione di «eliminazione» dì 
conseguenza comporta l'introduzione di un 
errore pari alla differenza tra il risultato 
«teorico» e quello effettivamente introdot- 
to in memoria. 

Per poter ridurre l'errore associato a que- 
sta eliminazione quasi tutti i calcolatori ef- 
feliuano un processo di Arrotondamento; 
invece di eliminare brutalmente tutti i bit 
che non possono entrare nell'area di me- 
moria destinata a contenere il numero, il 
numero viene arrotondato per difetto o per 
eccesso a seconda che il primo bit «elimi- 
nato» valga 0 od I. 

Cosi facendo l'errore massimo possibile 
non può superare 1/2 bit, mentre l'opera- 
zione di troncamento può portare ad errori 
di quasi un bit. 

Facciamo un esempio; 

Calcolo di 1/10 

sìa I che IO sono numeri interi esatti ma, 
come abbiamo visto in precedenza, il risul- 
tato (0.1) non lo è. 

II risultato teorico espresso in binario 
dovrebbe essere 

0.00011001100110011001100110011001100 


La mantissa binaria dei numeri sull'Ap- 
ple è lunga 4 byte pari a 32 bit significativi, 
per cui la mantissa sarà arrotondata per ec- 


0.00011001100110011001100110011001101 
Propagazione degli errori 

Come visto in precedenza, in generale 
ogni risultalo di calcoli può possedere un 
errore che interessa l'ultimo bit significati- 
vo. Se gli errori non superassero mai questo 
limite non vi sarebbero più problemi, ma 
purtroppo vi sono situazioni in cui processi 
di amplificazione o accumulazione portano 
a errori molto più significativi (e pericolo- 
si). 

Scriviamo per esempio 
PRINT 1/3 
avremo ovviamente 
.333333333 

Ora scriviamo 

PRINT 1/3-1-600000 - 600000 

Dato che sommiamo e sottraiamo la stes- 
sa quantità l'efTetto sul risultato dovrebbe 
essere nullo e ci si aspetterebbe lo stesso ri- 
sultato. invece compare: 

.333251953 

Cosa é successo? 

Quando l'Apple ha eseguito la prima 
somma, che varrebbe 600000.333333333..., 
dato che può rappresentare numeri con un 


Test Applesoft 


I DATA 104.160, 104. tee. 2?3.tS4, 72, 152,72, 9A 
a FOA 1 • 760 TQ 777: READ K: ROKE l.Kl NEXT 

30 HOME i INVERSE ! PRINT "PROORAMNA PER IL CONTROLLO DELLA 

PRECISIONE DELLE FUNZIONI ELEMENTARI NORMAL i MTAB 

20: PRINT "STEFANO LAPORTA-1987" 

40 PRINT 1 PRINT i PRINT i PRINT "OUESTO PROGRAMMA HA LO SCOPO 
DI VERIFICARE I LIMITI ED IL GRADO DI PRECISIONE DELLE RO 
UTINE MATEMATICHE DEL BASIC APPLESOFT. " 

4S PRINT I PRINT -IN BASE AL RISULTATO DI CALCOLI VIENE DETERMI 
NATA IL TIPO DI RAPPRESENTAZIONE DEI NUMERI REALI, I SUOI 
LIMITI ED IL GRADO DI PRECISIONE DEL CALCOLO DELLE FUN 
ZIONl ELEMENTARI." 

50 PRINT I FLASH t VTAB 24: HTAB 15: PRINT "ATTENDERE" I : NORMAL 


lOU 60SUB 10000: 60SUB 20000 

lOS HTAB IO: PRINT - IPREMERE UN TASTOI"!! SET AS 
Ito HOME I PRINT : PRINT "QUESTA VERSIONE DEL BASIC APPLESOFT": 
PRINT "RAPPRESENTA I NUMERI REALI": PRINT : PRINT "CON UNA 
MANTISSA DI "SCII" CIFRE IN BASE "IBA: PRINT "ED UN ESPONE 

120 PRINT : PRINT "L’EPSILON MACCHINA E’": PRINT : PRINT "EPS- 
"lEPSI" » "lEP: PRINT "EPN» "lENSI" - "!EN: 

200 PRINT t PRINT "I LIMITI DI UNDERFLOU/OVERFLOW SONO": PRINT 

PRINT -»MAX*"!«ASI " - "HA: PRINT " 

210 PRINT "SONO RAPPRESENTATI ESATTAMENTE TUTTI": PRINT "GLI IN 

TERI COMPRESI FRA l E IMAX": PRINT : PRINT "IMA*- "SA CI" 

> "[MAX 

230 VTAB 24: PRINT "(PREMERE UN TASTO)"!: BET Af 
240 HOME ! VTAB 2: IF BR THEN PRINT "LE OPERAZIONI ARITMETICHE 
SONO": PRINT "EFFETTUATE CON 1 CIFRA EXTRA": PRINT "CHE VI 
ÉNE ELIMINATA ARROTONDANDO": PRINT "IL RISULTATO DURANTE LA 
MEMORIZZAZIONE": 

250 VTAB 12: ir FU THEN PRINT "L'QVERFLOU E' RAGGlUNGiaiLE SOL 
0 CON": PRINT "SOMME £ SOTTRAZIONI": VTAB 24: PRINT "(PREME 
RE UN TASTO) "!: 6ET A» 

270 HOME ! VTAB 12: PRINT “ORA VERRANNO ESEGUITI "NK" TEST DI V 
ARIQ": PRINT "TIPO SULLE FUNZIONI ELEMENTARI": PRINT ! INPUT 
"NUMERO PUNTI PER TEST"’ (p.es.lOO) N»"1NP: HOME 

325 ON K 60SUB 40010, 40020,40030. 40040, 40(>S0, 40060, 40070, 4O0B0, 
40090, 40100, 401 IO. 40120, 40130,40140, 40150, 40160, 40170,40100 
,40190,40200,40210, 40220,40230 

330 HOME : INVERSE : PRINT SPC ( 301:: HTAB 1: PRINT "TEST "k- 
335 NORMAL : PRINT VI*" conCro "V2e 

340 PRINT : PRINT "CONTROLLO DI "NP" VALORI CASUALI" 

350 PRINT "COMPRESI NELL" INTERVALLO" : PRINT "t "XI»" . "X2»" 1" 
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massimo di circa 9 cifre significative ha do- 
vuto «buttar via» le ultime 6 cifre decimali 
(tutti 3) per lasciare il posto alle 6 cifre dì 
600000 «appena arrivate»; diventa quindi 
chiaro che quando si sottrae 600000 il risul- 
tato ha solo 9-6 = 3 cifre significative cor- 
rette. 

L'esempio precedente ci dice che se ef- 
fettuiamo sottrazioni dì quantità aH'incirca 
uguali t600000-t- 1 /3 e 6<W000> e non esat- 
tamente esprimìbili in binario 
(600000.3333) si ha una forte perdila di pre- 
cisione del risultato. 

Questo è un classico esempio di «propa- 
gazione dell'errore»; l'errore viene com- 
messo nel calcolo della prima somma e vie- 
ne amplificalo enormemente dalla successi- 
va sottrazione. 

Se ora ripetiamo il calcolo dell'esempio 
sostituendo ad 1/3 un numero che sia esat- 
tamente esprimibile in binario, per esempio 
1/2048, otterremo un risultalo esalto (cioè 
1/2048) in barba al fatto che il calcolo 
coinvolga in base 10 ben più di 9 decimali; 

1 /2048 = 0.00046828125 e 

600000 -I- 1 /2048 - 600000 = 0.000488281 25 

Questo conferma che la propagazione 
degli errori ha elTetlo nullo se gli operandi 
sono sempre numeri esattamente esprimibi- 
li in binario. 

Rimane un dubbio; perchè il risultato 
del primo esempio non è staio e.sattamente 
0.333? 

Questo è dovuto ancora una volta al fat- 
to che l'Apple effettua i calcoli in rappre- 
sentazione binaria; infatti se si ripete que- 
sto test su un calcolatore che effettua i con- 
ti in BCD con 9 cifre significative (p.es. 
una calcolatrice) si avrà il risultalo 0.333 
che è sicuramente più presentabile ma. at- 
tenzione. non più preciso. 

(Chi vuole può verificare che il risultalo 
mostralo dall'Apple è un numero esatta- 
mente rappresentabile in base 2 e vale esat- 
tamente 1365/4096). 

Errori di questo tipo compaiono spesso 
nel calcolo di sommatorie o sviluppi in se- 
rie e bisogna fare attenzione; il loro effetto 
può essere ridotto con una riorganizzazio- 
ne dell'ordine di calcolo, con artifizi mate- 
matici o al limite aumentando il numero di 
cifre significative coinvolte nei calcoli. 

Errori di Overtlow 

Questo tipo di errore è dovuto al fatto 
che, cosi come esistono limili per la lun- 
ghezza della mantissa, cosi esìstono limiti 
alla lunghezza dell'esponente binario di un 
numero. 

Nel caso deH'Applesoft e di altri linguag- 
gi l'esponente occupa solo I byte, il che 
permette un range da 2 (—127) a 

2 (-1-127): ciò corrisponde in de_cimale ad 
una variazione da circa IO'(-38) a 
IO (-1-38), intervallo un poco ristretto che 
per certe applicazioni è del tutto insuffi- 
ciente e provoca degli Overflow Error inde- 
siderati 0 . più insidiosamente degli Under- 
flow Error che sull'Apple non vengono se- 
gnalati. 

La maggior parte dei linguaggi usati per 
calcoli scientifici permette una variazione 
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come minimo fra -99 e +99. ma limili co- 
me - 3(>0.3()0 sono già accettabili. 

Questi errori sono gli errori... dei progei- 
tisii: in teoria questi errori non dovrebbero 
esistere, ma, come si dice, errare humanum 
est... Si possono dividere in due classi: 

I) errori di programmazione 

Jl imprecisioni di calcolo delle funzioni 

I primi sono dovuti a vere e proprie svi- 
ste dei progettisti e possono comparire in 
qualunque routine matematica. 

I secondi sono dovuti al fatto che. diffe- 
rentemente dal caso delle quattro operazio- 
ni. i cui algoritmi di calcolo sono invariabi- 
li e ben deriniti. le altre funzioni possono 
essere calcolate con algoritmi diversi a se- 
conda che si privilegi la precisione, la velo- 
cità di calcolo 0 l'occupazione di memoria 
richiesta. Talvolta scelte un po' infelici dei 
progettisti provocano infauste conseguenze 
sulla precisione dei risultati ottenuti. 

Nel caso dcli'AppIcsoft si è data molta 
importanza (forse troppa) all'occupazione 
di memoria sacrificando la precisione co- 
sicché i risultati di alcune funzioni matema- 
tiche sono affetti da errori molto superiori 


a quel «mezzo bit» minimo teorico di cui si 
è parlato. 

Vediamo i principali problemi che afllig- 
gono la pane «matematica» deH’Applesofi. 


I bug matematici deH'Applesoft 

Moltiplicazione 

Ai progettisti dell'Applesofl é scappalo 
un vero e proprio bug nella routine dì mol- 
tiplicazione; vediamo un esempio; 

PRINT 67108871 -1 dà giustamente 
67108871 

PHINT 1-67108871 dà 67108867.5 (!!!!] 

Questo bug é presente in tutte le molti- 
plicazioni in cui il secondo operando ubbia 
nulli il 2' e 3' byte della mantissa (è il caso 
di 67108871) e compona un errore che 
coinvolge le ultime 2 cifre del risultato. 

Purtroppo questo errore, comparendo in 
una routine cosi fondamentale come la 
moltiplicazione, provoca una catena di er- 
rori più o meno gravi in tutte le routine dì 
calcolo delle funzioni trascendenti (p. es. 
COS ( I E-7) dà 0.999999968 invece di I ). 

Trattandosi di un errore non troppo co- 
no.scìuto ma molto grave spendiamo qual- 


che parola per capire come è nato. 

Il problema nasce dal fatto che la routine 
di moltiplicazione chiama, al fine di rispar- 
miare qualche byte di RAM, una subrouti- 
ne usata dalla funzione INT e (purtroppo) 
nella chiamala i progettisti si sono dimenti- 
cati di sellare il flag di carry del 6502 come 
richiesto dalla subroutine con risultali a dir 
poco tragici- (In Assembler; manca un'i- 
struzione SEC aU’indirizzo SE9B2 prima 
dell'istruzione JMP SE8DA). 

Confronti, INT 

Queste due routine contengono alcuni 
bug r'utiosio curiosi: per esempi»; 

PRINT (SQR(327)-SQR(327)) dà 0 (!) 

il che significherebbe che SQR (327) è di- 
verso da se stesso (!). ma ovviamente: 

A = SQR(327) 

PRINT (A = A) dà 1 

Mentre per quanto riguarda la parte inie- 


A=1/7 

B = 7 
C = A-B 

PRINT INT (A-B) dà 0 
PRINT INT (C) dà 1 

Tutti questi piccoli «errorini» sono do- 
vuti al fatto che l'Applesoft usa per i calco- 
li interni due registri (chiamaci ARG e 
FAC) e inserisce nel registro FAC il risulta- 
to di ogni calcolo elementare: questo regi- 
stro che può contenere risultati con ben 40 
bit di mantissa (8 in più del normale): il 
bello è che i progeiiìsiì non avevano le idee 
molto chiare riguardo all'uiilizzo di questi 
8 bit «in più», cosicché questi bit vengono 
trascurali da alcune routine c invece utiliz- 
zali da altre routine con le infauste conse- 
guenze di cui sopra. 

Radice quadrata 

La routine di calcolo della radice qua- 
drala non ha veri e propri bug dal momen- 
to che... non esiste! 

Infatti la funzione SQR viene calcolala 
mediante elevamento alla potenza 0.5. il 
che richiede il calcolo di un logaritmo e di 
un esponenziale. 

Ciò provoca un rallentamento dei calcoli 
e notevoli imprecisioni, particolarmente 
evidenti nel calcolo della radice quadrala 
di quadrali perfetti, che dà il risultalo esat- 
to in media solo nel 2''i> dei casi. 

SIN. COS, TAN. LOG 

Non considerando i bug dovuti ai pro- 
blemi dovuti alla moltiplicazione, l'unico 
problema compare nel calcolo di funzioni 
con argomenti vicini a 0 per le trigonome- 
triche e vicini a I per il logaritmo. 

Per esempio fate girare il programmino: 

10 FOR 1-1 TO 32 
20X = 2'(-t) 

30 PRINT I, SIN(X)/X,LOG(1 +X)/X 
40 NEXT 

e osservate i risultati lenendo conto che i li- 
miti di SIN(X)/X e LOG(l+X)/X per X 
tendente a 0 dovrebbero valere 1. 
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Generatore di numeri casuali 


Questa routine ha il difetto di utilizzare 
per la generazione un algoritmo «fatto in 
casa» che talvolta dà risultati non troppo 
casuali: infatti entra facilmente in «loop» 
generando sempre gli stessi numeri «casua- 
li» presi da una sequenza contenente ai più 
qualche centinaio di valori diversi. 

Per averne la prova basta far girare que- 
sto programmino: 

10 X = RND(-0.25) 

20 POR 1 = 1 TO 30000:X = RNO(1):NEXT 
30 POR 1-1 TO 2000 
40 IP RND(1| = XTHEN PRINT l,X 
50 NEXT 


Dopo qualche minuto verranno stampale 
le cifre 202. 404, 606, 808.... il che sta a si- 
gnificare che il generatore di numeri «ca- 
suali» è entralo in loop e sta generando nu- 
meri presi da una sequenza fissa di 202 va- 
li bello è che il generatore entra in loop 
improvvisamente, impedendo il regolare 
funzionamento di un programma che solo 
pochi minuti prima funzionava regolar- 
mente. e mandando alla disperazione il po- 
vero programmatore che nel tentativo di 
trovarne la causa pensa a tutto fuorché ad 
un «ammattimento» del generatore di nu- 

Vorrei tanto che i progettisti di questo al- 
goritmo. prima di scrivere altre routine del 
genere, leggessero una frase di Donald E. 
Knuth. autore della famosa «bibbia». il 
quale anni fa costruì un generatore di nu- 
meri «supercasuali» che doveva avere ca- 
raneristiche eccelse e che invece si dimo- 
strò avere lo stesso problema del generato- 
re dell'Apple: 

«I numeri casuali non vanno generati 
con un metodo scelto a caso. Ci si deve ser- 
vire di una qualche teoria». 

EXP, ATN 

Per fortuna almeno queste routine sono 
esenti da errori; non saranno mollo veloci, 
ma almeno sono preci.se. 

Con questo si conclude questo elenco 
(parz.ialel degli innumerevoli bug delTAp- 
plesoft. 

Purtroppo tutte queste manchevolez.7.e 
non sono mai state corrette nel corso degli 
anni e si trovano immutate in tutte le copie 
deirApplesofi contenuta nei ME, MC. e pu- 
re IIGS- 

(Forse per ragioni di compatibilità totale, 
errori compresi??). 

Per la verità l'Applesofi è stato legger- 
mente modificato nel corso degli anni per 
adattarlo ai vari modelli Apple, ma la parte 
matematica (purtroppo) non è mai stata re- 
visionata. 


I programmi di test 

Ho allegato al programma Mulprec due 
programmi dimostrativi. 

Nel primo, «Bugs Applesoft», vengono 
mostrate alcuni dei bug matematici del Ba- 
sic Applesoft descrìtti in precedenza: se si 
esegue questo programma dopo aver cari- 
cato Mulprec (od anche il solo piccolo 


AP2) si noterà come tutti i bug mostrati 
spariscano. 

Nel secondo. «Test Applesoft», viene ef- 
feiluato un test sulla precisione delia mate- 
matica Applesoft. 

In questo programma, liberamente ispi- 
rato ad un programma di controllo dì pre- 
cisione per calcolatori mainframe, vengono 
determinate quantità importanti come: 

- La base di rappresentazione (2 o 10); 

- gli ÉPSILON MACCHINA 

EPN (il più pìccolo numero tale che 
1-l-EPS-l-EPS) 

EPN (il più piccolo numero tale che 
EPN -l-fl = EPN) 

— La lunghezza della mantissa in bit. 

- 1 limili di Underflow e Overflow 
XMIN e XMAX 

Vengono poi eseguiti alcuni test sulla 
precisione di calcolo delle funzioni elemen- 
tari: vengono generati un certo numero di 
valori casuali (p. es. 1000) aH'inierno di un 
intervallo dipendente dal test scelto; per 
ogni valore viene calcolala la funzione sot- 
to esame in due modi differenti, rispettiva- 
mente mediante la corrispondente routine 
del Basic e mediante sviluppi in serie o re- 
lazioni teoriche: i due valori ottenuti ven- 
gono confrontati, dopo di che si prosegue 
con la generazione di un nuovo valore di 





Al termine di ogni test vengono visualiz- 

il numero di volte in cui il valore calcola- 
lo dalla funzione è stato rispettivamente su- 
periore. uguale od inferiore al valore rica- 
vato nell'altro modo; l'errore relativo qua- 
dratico medio e l'errore relativo massimo 
commessi nel calcolo della funzione, errori 
espressi sia in valore assoluto, sia come nu- 
mero di bit di mantissa errati ; quest'ultimo 
dato è il più corretto da usare per confron- 
tare le prestazioni di programmi o linguag- 

Pcr evitare di far girare il programma, ho 
crealo una tabella, pubblicata in questa pa- 
gina con i risultati finali ottenuti rispeiiìva- 
menie: con l'AppIesoft standard, con il 
programma AP2 (descritto più avanti), con 
il programma Mulprec settato a 9 cifre di 
precisione, e per confronto i risultati fomiti 
dal FORTRAN CDC7600 (a 14 cifre). 

Per ogni te.si sono mostrati l'errore relati- 
vo e l'errore relativo quadratico medio 
espressi in bit. 

Il primo valore rappresenta la perdita di 
precisione del caso peggiore, il secondo il 
valore medio dell'errore dei 1000 punti 
controllati; se é 0 allora l’errore relativo 
medio é cosi piccolo da non poter inOuen- 
zare alcun bit del risultato (in media). 

Per valutare la grandezza dei valori ri- 
portati è bene sapere che ad ogni 3 bit di 
mantissa binaria errati corrisponde appros- 
simativamente una cifra decimale errata. 

Quindi nel lesi numero 3 (LOG di valori 
vicini ad I ) per l'Applesofi standard risulta 
un errore medio di 1 1 bit. che corrisponde 
ad un errore di più di 3 cifre decimali, ed 
un errore massimo di I? bit che corrispon- 
de a ben 5 cifre errale. 

Faccio notare che questi test danno solo 
una indicazione sulle prestazioni comples- 
sive delle routine delle funzioni matemati- 
che. Comunque vengono messi in luce lutti 
i bug di cui si è parlato prima (LOG. SIN, 
SQR) e si nota immediatamente un notevo- 
le aumento di precisione passando duM'Ap- 
plesofl standard airApplesofl «potenzia- 
lo» col programma Mulprec. 

Il programma di test può naturalmente 
essere utilizzato per provare la precisione 
delle routine matematiche di altri linguaggi 
per Apple o per altri computer. 

Riguardo all'Apple ho provato il pro- 
gramma con il Pascal UCSD (in singola 
precisione) con risultati cosi deludenti che 
non meritano neppure di essere riportati; 
basta calcolare S(jRT (25) — 5 per capire 
che aria tira... 

E sua maestà IBM (e compatibili)? 

Per curiosità su di un M24 ho provalo il 
GWBASIC 3.1 con risultati abbastanza 
buoni, tranne che con il test numero 3: 12 
bit persi in media con una punta massima 
di 17. per dì più su di una mantissa di soli 
24 bit! (peggio dell'AppIesoft...). 

Ebbene si. ancora una volta il famigerato 
bug sul logaritmo di valori vicini ad I . 

Per fortuna il bug sparisce completamen- 
te se sì eseguono i calcoli in doppia preci- 
sione (con lo switch/D) o se si compila il 
programma, comunque credo proprio che i 
progettisti meritino una bella tirata d'orec- 
chi... MC 
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a cura di Tommaso Paniuso 


I Bas-80 
rersioae 2,11 

di Dario Accornero - Roma 

La nuova versione 2.11 del Bas-80. 
pubblicala in versione 2.0a sul numero 
64, aggiunge alcuni comandi e funzioni 
assenzi nella precedente release. Inoltre. 
Bas-80 2.1 1 può interagire con un altro 
dei programmi da noi pubblicali: Paini- 
80 y.l.Oa. In altre parole potremo costi- 
tuire dei disegni con il Bas-80 e manipo- 
larli con il Paint. Viceversa, disegni pro- 
dotti con il Paint, possono essere letti da 
Bas-80, Queste possibilità ci sembrano 
notevoli! 

Il programma 

L'espansione, allocata sempre nel 
banco 15, si estende ora da S1300 a 
S205A. Come per la versione 2.0a, bi- 
sogna rilocare il Basic prima di carica- 
re il Bas-SO, con procedure analoghe a 
quelle già esposte. Un eventuale rìlo- 
catore in LM, che consenta di rispar- 
miare lo spazio perduto con le normali 
operazioni, deve però spostare l’area 
Basic ad almeno S2I00. È possibile 
conservare in memoria (e anche su di- 
sco) lo schermo grafico 640 x 200. Oc- 
corre ridurre lo spazio riservato alle 
variabili nel banco I. Tuttavia, se non 
ci si avvale di questa possibilità, l'area 
variabili può rimanere intonsa. Ovvia- 
mente, rimangono disponibili e attivi i 
tredici comandi che componevano la 
versione 2.0a; la V2.1I aggiunge co- 
mandi a quelli già esistenti, ottenendo 
un totale di 20 comandi e 2 funzioni. 
Queste sono le operazioni di carica- 
mento e attivazione del Bas-80 V2. 1 1 : 


FAST-.GRAPHIC1, t;GRAPHIC5:8LOAD 

■8AS-80 V2.ir:SyS7519 

(seguito da NEW se in modo diretto) 

Ricordo che se questa lìnea appar- 
tiene ad un programma deve essere la 
prima, e non può venire eseguita una 
seconda volta. La SYS di attivazione è 
cambiata (75 19), e sono cambiati an- 
che altri indirizzi. Le tavole sono allo- 
cate a SIBEC (Chars) e S1C2A (Ad- 
dresses); il Warm Start è a SI DEC, la 
Execute Statement a SIEOB, e c’è una 
novità: la routine dì valutazione degli 
elementi aritmetici è posta a $iC54. 
Sono infatti disponibili due funzioni 
relative allo schermo grafico 640 x 200 
(HRDOT e HPEEK). Per il resto, il 
Bas-80 V2.I I sì comporta come il 2,0a; 
valgono tutte le considerazioni fatte in 
precedenza e si rimanda a MC nume- 
ro 64 per avere una panoramica com- 
pleta sull'utilizzo dell'espansione. 
L'aggiunta di sette comandi e due fun- 
zioni non ha influenzato motto la velo- 
cità di esecuzione, ed il modo operati- 
vo è rimasto identico. Si passa da un 
fattore di rallentamento del 2.7% per 
la versione 2.0a a uno del 2.9% circa 
per la versione 2.1 1: rimane quindi 
difficile notare la differenza di veloci- 
tà con il Basic 7.0 senza espansioni. 

Il discorso sullo spazio relativo alle 
variabili dipende in gran parte dall'u- 
tente. Se in un programma si decìde di 
conservare lo schermo (memoria o di- 
sco), allora è necessaria la seguente li- 
nea: 

POKE54.191 :POKE58,191 :POKE55,254: 
POKE56, 190:CLR 

Essa dovrebbe essere posta imme- 
diatamente dopo la linea che carica e 
attiva il Bas-80, perchè distrugge ogni 


variabile o vettore creato in preceden- 
za. Dopo l'esecuzione dì questa linea, 
rimangono 47872 byte per le variabili 
contro i 64256 disponibili normalmen- 
te. 11 programmatore deciderà se pri- 
varsi di 16k per i suoi vettori e avere 
una copia delle sue opere grafiche in 
memoria o su disco. 

Per la periferica si hanno due possi- 
bilità: la prima è offerta dai normali 
comandi BSAVE e BLOAD, e la se- 
conda implica l’uso delle nuove istru- 
zioni HSAVE HLOAD. Sulla prima 
possibilità non c'è molto da dire: do- 
po aver ridotto lo spazio variabili, e 


Per chi vuole il listato 


n listato di questo programma è 
molto lungo. In conseguenza di ciò, 
si è ritenuto opportuno non pubbli- 
carlo, sia perché avrebbe occupato 
troppo spazio sulla rivista sottraen- 
done ad altri argomenti, sia perchè 
una digitazione senza errori di un li- 
stato cosi lungo appare poco proba- 
bile. Chi è interessato al programma 
può ordinare secondo il solilo siste- 
ma, il disco 0 la cassetta in redazio- 
ne. e anche possibile «pescare» di- 
rettamente (e gratuitamente) il pro- 
gramma per via telematica, dal no- 
stro servizio MC-Link: questo ov- 
viamente vale per chi é attrezzato in 
tal senso. Ricordiamo che per otte- 
nere una casella su MC-Link é suffi- 
ciente telefonare (con un modem e 
un programma di comunicazione) al 
numero 06/451021 1. 

Questo programma è disponibile su 
disco presso la redazione. Vedere l’e- 
lenco dei programmi disponibili e le 
istruzioni per l'acquisto a pag. 259. 
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aver copiato lo schermo grafico nel 
banco ! con HSTASH, per salvare si 
usa: 

BSAVE'filename",B1,P48896 TO P65280 

Per caricare, sempre dopo aver ri- 
dotto lo spazio variabili, si usa: 

BLOAD'filename’.BI 

seguito da un HFETCH per far visua- 
lizzare all'8563 il file caricato. 

Le istruzioni HSAVE e HLOAD ri- 
guardano invece la possibilità di salva- 
re 0 caricare uno schermo direttamen- 
te dalla memoria deH'8S63, senza 
quindi perdere neanche un byte per le 
variabili, lavorando però in formato 
568 X 198, compatibile con il Paint-80 
Vl.Oa. scritto dallo stesso autore. Si ri- 
manda alla descrizione dei singoli co- 
mandi per sintassi e uso di HSAVE e 
HLOAD. 

Terminando qui il discorso sulla 
versione 2.11 in generale, iniziamo 
una carrellata sulle nuove istruzioni e 
funzioni, con i relativi indirizzi. 

I comandi e le funzioni 
aggiunte dal Bas-80 V2.11 

Un primo cambiamento è stato ap- 
portato ai comando HCOPY, il cui 
nuovo indirizzo è S201F: ora si può 
dare il comando anche a stampante 
spenta/non collegata, li Bas-80. in 
quel caso, risponderà con un DEVICE 
NOT PRESENT ERROR. Natural- 
mente rimane compilo deH'utente in- 
tercettare l'errore e decidere il da farsi. 

Funzioni; 

II parametro n deve essere intero e 
positivo. 

HRDOT(n) (S1C&0]: 

Restituisce un numero che indica, a 
seconda del parametro n. che può va- 
lere 0 o I ed essere come al solito una 
espressione qualsiasi, una coordinata 
orizzontale (n = 0) o verticale (n=l) 
relativa all'ultimo pixel dell'ultima 
operazione compiuta. 

HPEEK(n) tS1CA3]: 

Fornisce il valore della locazione di 
memoria dell'8563 indicata da n, che 
può variare da 0 a 16383. Valori dì n 
oltre questi limiti saranno interpretati 
come 16384-n. 

Lavora, come tutti i comandi e fun- 
zioni del Bas-80, anche in modo testo 
e può essere utile per leggere valori 
dell'area schermo (SOOOO-S07FF), at- 
tributi ($080O-$0FFF), 0 caratteri 
(S2000-S3FFF). 


Comandi; 

HPOKE n.v [S1CC6]; 

Immette nella locazione di memoria 
dell'8563 indicata da n (intero positivo 
0<n<16384> il valore v (0-255). In 
modo testo può essere utile per cam- 
biare il set di caratteri e così vìa. 

HLOCATE x,y [S1CDD]; 

Indica con le coordinate x (0-639) e 
y (0-I99) l'ultimo pixel tracciato, senza 
tracciarlo. È analoga alla LOCATE 
del Basic 7.0 in risoluzione 320x200, 
ed è utile per comandi come 
HDRAWTO e HLINETO. 

HSTASH [S1CE0]; 

Salva l'intera memoria deH'8563 nel 
banco I dalla locazione SBFOO alla lo- 
cazione SFEFF. Per non perdere le va- 
riabili è necessario eseguire la lìnea 
sopra indicata prima di dare il coman- 
do, perché quest'ultimo non controlla 
se le variabili siano state effettivamen- 
te spostate. 

HFETCH [$1010]: 

Riporta il contenuto delle locazioni 
da SBFOO a SFEFF del banco I nella 
memoria dell'8563. Se non è stato dato 
in precedenza un comando HSTASH 
e quindi l'area variabili non è stata ri- 
dotta, si avrà sullo schermo un insie- 


me dì pixel ìncomprensibili. 

HSAVE v.-tilename’ [S1F8C]; 

Salva su disco in formato 568x I98 
leggibile dal Paint-80 Vl.Oa un file di 
nome fìlename (espressione stringa) 
che contiene una parte della memoria 
dell'8563. Il parametro v può variare 
da 0 a 9 e rappresenta la colonna dì 
inìzio del 568 pixel da salvare. La pri- 
ma (0) e l'ultima (I99) riga dì pixel so- 
no ignorate, e si ha cosi un formato 
568x 198. Viene riportato un errore 
solo se il drive è spento/non collegato, 
altrimenti è necessario controllare la 
variabile DSS per il risultato dell'ope- 
razione. 

HLOAO V, ‘fìlename’ [S1FDS]; 

Carica da disco direttamente nella 
memoria dell'8563 (è quindi necessa- 
rio essere in HIRES 640x200) un file 
dì nome fìlename (espressione stringa) 
in formato HSAVE/Paint-80 Vl.Oa, a 
partire dalla colonna v (0-9). Dà errore 
solo se il drive è spento/non collega- 
to: controllare quindi il DSS per lo 
stato del drive. 

HQUIT [$1D40]; 

Disabilita il Bas-80 V2.ll, ma non 
restituisce lo spazio variabili né riloca 
il testo Basic. Si può riattivare l'espan- 
sione con la solita SYS75I9. «e 
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a cura di Tommaso Pantuso 


Mìnìtorso di 
Uuguìstìta 

di Massimo e Davide Vincenzi 
Borgofranco sul Po (MN) 

Ve lo immaginale un insegnante che 
entra in aula senza pesanti libri, ma 
con un floppy nella lasca della giacca? 
Ve la immaginate una lezione in cui il 
computer è protagonista e le videate, 
proiettate su maxischermi, vengono 
Ielle dagli studenti e forse dallo stesso 
computer? E se gli studenti chiedesse- 
ro «Dobbiamo prendere appunti?» 
l'insegnante replicherebbe «No ragaz- 
zi, un hardcopy per uno non fa male a 
nessuno!». 

E airinsegnanie quale ruolo spette- 


rebbe? Quali sarebbero i suoi compiti 
oltre a quello di sorveglianza (della 
macchina e della classe), di commento 
e spiegazione dei testi e di valutazione 
dell'operato degli studenti? Non esa- 
geriamo e teniamo i piedi ben saldi a 
terra!. 

Umorismo a parte, sebbene non si 
possa arrivare a simili estremi, credia- 
mo tuttavia che l'ausilio del computer 
nelle lezioni scolastiche presenti inte- 
ressanti prospettive. Come esporre in 
maniera semplice e comprensibile, im- 
portanti concetti? 

Come divulgare in modo veloce e 
giovane, nuove conoscenze? Inizia per 
«C» e termina per «R»: è lui, il com- 
puter. 

Come tutto ciò che sì scrive a poste- 
riori, queste considerazioni derivano 



più che da un progetto di base ben 
preciso, da osservazioni e interpreta- 
zioni successive. Tuttavia, anche altre 
erano le finalità del lavoro svolto da 
una scuola media inferiore della pro- 
vincia di Mantova, in cui una classe sì 
è occupata, per due ore pomeridiane 
alla settimana, dì linguistica, applicata 
alla lingua italiana e alla iangue fran- 
?aise. Verso la fine di questo anno sco- 
lastico, i professori direttamente inte- 
ressati. di comune accordo con gli sco- 


K 'er chi vuole il listato 

Il listato di questo programma è 
molto lungo. In conseguenza di ciò, 
si è ritenuto opportuno non pubbli- 
carlo. sia perché avrebbe occupato 
troppo spazio sulla rivista sottraen- 
done ad altri argomenti, sia perché 
una digitazione senza errori di un li- 
stato cosi lungo appare poco proba- 
bile. Chi è interessato al programma 
può ordinare secondo il solito siste- 
ma, il disco o la cassetta in redazio- 
ne. È anche possibile «pescare» di- 
rettamente (e gratuitamente) il pro- 
gramma per via telematica, dal no- 
stro servizio MC-Link: questo ov- 
viamente vale per chi é attrezzato in 
tal senso. Ricordiamo che per otte- 
nere una casella su MC-Link è suffi- 
ciente telefonare (con un modem e 
un programma di comunicazione) al 
numero 06/451021 1. 



Questo programma è disponibile su 
disco presso la redazione. Vedere l'e- 
lenco dei programmi disponibili e le 
istruzioni per l'acquisto a pag. 259. 
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lari, hanno deciso di interpellare un 
allievo appartenente alla stessa classe 
esperto di computer, al fine di sfrutta- 
re tutti i vantaggi che questo nuovo 
strumento poteva offrire (schemi, gra- 
fici, ma anche «ragionamento» iperve- 
loce). 

li programma che ne é risultato, è 
articolato in 3 parti, indipendenti tra 
loro, più una quarta parte aggiuntiva 
di completamento. 

Ognuno dei 3 programmi include gli 
argomenti di linguistica trattati in un 
anno scolastico; questo però non im- 
plica che l'intero contenuto non sia af- 
frontabile in tempi brevi o relativa- 
mente brevi a livello scolastico. 

Nei programmi si è trattato lo stu- 
dio della LINGUISTICA sotto tutti i 
suoi aspetti, applicando i concetti e le 
definizioni sia all'italiano che al fran- 
cese (lingua straniera presente nella 
suddetta scuola media). 

La compilazione di un simile pro- 
gramma non è stata solo una rigorosa 
codificazione. 

Innanzi tutto, in certe parti è dato li- 
bero spazio all'intervento dell'operato- 
re e, inoltre, non si tratta di un model- 
lo rigido, inflessibile (è su floppy, no?) 
poiché il materiale, che contiene nu- 
merosi esempi, può essere affrontato 
secondo diversi percorsi, a scelta del- 
r«utente». 


I codici di conti 
riportati in fot 
conseguenza 

terfaccia pei 



i che corrispondono alle indi- 
li fra parentesi: ad esempio 
e destro per (ROHT). CTRL-3 


(CLR) 



(YEL) 


n 

(HOME) 

- 

Si 

(RVS) 

- 

s 

(DOWN) 

- 

m 

(OFF) 

- 

■ 

(UP) 

- 

n 

(ORNO 

- 


(RGHT) 

- 

ki 

(BRN) 

- 

R 

(LEFT) 

- 

11 

(LRED) 

- 

S 

(BLK) 

- 

■ 

(GRYl) 

- 

!il 

(WHT) 

- 

4 

(GRY2) 

- 

a 

(RED) 

- 

lai 

(LGRN) 

- 

II 

(CYN) 

- 

k. 

(LBLU) 

- 

n 

(PUR) 

- 

a 

(GRY3) 

- 

:: 

(CRN) 

- 

s 

(SWLC) 

- 

ai 

(BLU) 

“ 

» 





Anhìplus 

di Fabrizio Fanroccoli 
Arona (NO) 

Prestazione 

Archiplus è un programma che per- 
mette di archiviare in un file la lista 
dei propri programmi che potrà essere 
in seguito ordinata e comodamente 
stampata in modo da facilitare la ri- 
cerca dei propri giochi o utility tra i 
dischi posseduti. 

Ogni record di un file creato con Ar- 
chiplus contiene 6 campi, cioè al nome 
di un programma sono associati altri 5 
campi, che contengono rispettivamen- 
te; il numero del disco o nastro ove è 
archiviato il programma, la qualità 
dello stesso, il numero di file che lo 
compongono, la memoria occupata 
nonché una breve descrizione delle 
funzioni svolte. Tutti questi dati vanno 
inseriti nella fase detta, appunto, «di 
inserimento». 

Questo archivio utilizza file relativi 


Archiplus è inol 


esso continuo al disco. In 
iici, i dati vengono imme- 
crìtti sul disco archivio in- 
re trattenuti in memoria 
re salvati su periferica al 
: operazioni. Ciò mette a 
sizione la memoria di un 
disk anziché quella del 
e è assai limitata, permet- 
eare file di oltre 1 500 re- 


iltre compatibile con 
citatore del 1541 or- 
e, oltre a permettere 
stampanti Commodore 


•i C-l- che crea la lista in 
un formato di 132 colonne con intesta- 
zioni in neretto etc. sfruttando le qua- 
lità di questa stampante come pochi 
altri programmi fanno. 

Nonostante la complessità delle 
routine usate da Archiplus, il suo uti- 
lizzo è semplicissimo: la visualizzazio- 
ne a «finestre grafiche sovrapponibi- 
li» conferisce al programma una gran- 
de chiarezza. 
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Riteniamo comunque opportuno dare 
alcune istruzioni sull'impiego del pro- 
gramma considerando i vari casi, ben- 
ché sia pressoché impossibile tramite 
tastiera comprometterne il funziona- 
mento 0 perdere dati accidentalmente. 

Creazione/aperlura file 

Appena caricato, Archiplus chiede 
l'inserzione di un disco sul quale verrà 
creato o aperto il file archivio. In se- 
guito dovremo inserire la data corren- 
te. che verrà utilizzata in caso di stam- 
pa per l'aggiornamento, ed il nome del 
file. 

Se il file archivio è già presente sul 
disco, viene automaticamente letto il 
numero di programmi presenti al suo 
interno e sì passa immediatamente al 
primo menu. Se il file non esiste, esso 
viene creato con il nome precedente- 
mente immesso. 

Primo menu e opzioni varie 

Il primo menu presenta 6 opzioni. 
Esaminiamole: 

l'opzione I serve per rinserimento 
dei dati. 

Dopo aver premuto «I» sì passa in- 
fatti ad inserire ì dati in coda all'ulti- 
mo record presente. 

Si dovrà immettere il nome del pro- 
gramma. il tipo dì memoria di massa 
(D per disco, N per nastro), il numero 
di archivio del disco o nastro, la quali- 
tà (un numero da 1 a 6), il numero di 
file, il numero dì blocchi e la descri- 
zione. 

Durante l'inserimento si può sem- 
pre immettere il carattere «'» (freccia 
verso l'alto) che riporta il cursore al 


Questo programma è disponibile su disco 
presso la redazione. Vedere l'elenco dei 
programmi disponibili e le istruzioni per 
l'acquisto a pag. 259 


campo precedente per eventuali modi- 
fiche. 

Per uscire dal modo «inserimento» 
bisogna immettere la parola «FINE» 
come nome del programma. 

La seconda opzione si riferisce alla 
visualizzazione dei dati su video o 
stampante. I record possono essere 
cercati immettendo o il numero del re- 
cord stesso, o le prime lettere che lo 
compongono o la identificazione della 
memoria di massa. 

Se scegliamo la ricerca per nome 
(essa è velocissima anche se eseguita 
su disco) dovremo inserire almeno le 
prime 3 lettere del programma; se pre- 
cisiamo solo le prime 2, la ricerca sarà 
molto lenta (per motivi tecnici). 

Se il programma non viene trovato, 
verrà visualizzato il primo record del 
file. 

A questo punto l'andamento del 
programma si differenzia a seconda se 
abbiamo scelto la stampa o la visualiz- 
zazione su schermo. 

Se abbiamo deciso per lo schermo, 
comparirà il record richiesto con tutti i 
suoi campi; ora possiamo avanzare o 
retrocedere di un record tramite ì tasti 
«<»e«>». Battendo <RETURN> 
la ricerca proseguirà da quel punto (se 
la ricerca era per numero il record vi- 
sualizzato non cambierà): premendo 
< FI > ci verrà presentato un sottome- 
nu tramite il quale potremo operare 
sul record corrente cancellandolo o 
modificandolo oppure potremo torna- 
re al primo menu o ancora proseguire 
da dove eravamo rimasti. 

Se avessimo invece optato per la 
stampa su carta, ci verrà richiesto l'ul- 
timo record da stampare ed il tipo di 
stampante (ricordiamo che può essere 
usata la Riteman C-H ottenendo una 
stampa su 132 colonne). Ci sarà inol- 
tre la richiesta di stampa dell'intesta- 
zione la quale contiene il nome del file 
e la data dì aggiornamento. 


Anche durante queste richieste é 
possibile tornare alla fase precedente 
immettendo il carattere «'». 

Durante la stampa sì può tornare al 
menu principale o interrompere la 
stampa per cambiare foglio nella 
stampante e riprendere a stampare da 
dove ci si era interrotti. 

La terza opzione prevede l'ordina- 
mento alfabetico dei record. L'ordina- 
mento viene eseguito su disco ma è 
molto veloce sfruttando l'aiuto di un 
file sequenziale aperto parallelamente 
al file relativo dei dati (450 record ven- 
gono ordinati in circa 2 minuti nella 
versione compilata). 

Mediante la quarta opzione, otterre- 
mo la visualizzazione della directory e 
.della memoria lìbera su disco; in caso 
dì visualizzazione di directory dì di- 
schi diversi da quello di archivio, biso- 
gna ricordarsi dì reinserire il disco ar- 
chivio prima di operare con i record 
altrimenti possono verificarsi stati di 
errore che comunque non compromet- 
tono il corretto funzionamento di Ar- 
chiplus. 

La quinta opzione opera una «par- 
tenza a freddo» del programma (é co- 
me ricaricare il programma dopo aver 
spento il computer). 

Per uscire dal programma su usi la 
sesta opzione. 

Àyverte/ize! 

È importante ricordarsi di inserire nel 
154] il disco archivio prima di eseguire 
qualsiasi operazione inerente i record. 

Ovviamente su un disco possono esse- 
re aperti più file, ad esempio un file Ga- 
me per i giochi, uno Utility per le utilità 
ecc. 

È opportuno ordinare i record agni 
tanto, oltre che per la comodità nella ri- 
cerca sulla lista stampata, anche perché 
in questo modo la ricerca su disco è de- 
cisamente più veloce. 
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Orario continuato dalle 10 alle 22 

Via Carlo Goldoni, 18 - Cologno Monzese - Tel. 02/2547810 
(A 50 mt dall’uscita Cologno Monzese Tang. EST Milano) 



Quanti Km al giorno 
fanno i Vostri Clienti? 


Molti, dal computer al registratore di 
cassa e ritorno. 

E uno dei problemi che si presentano a 
tutti gli esercizi commerciali che 
effettuano le loro vendite al minuto 
attraverso un computer o che dovranno 
utilizzarlo per poter gestire il magazzino 
fiscale a rigore di legge, come ricambisti, 
farmacisti, grossisti... Prima registrare la 
partita al computer, poi spostarsi ol 
registratore di cassa per digitare lo 
scontrino fiscale. 

Sarema propone alle Software 
^ Houses uno strumento che 

I permetterà di offrire ai propri 


clienti lo soluzione del problema in un 
servizio integrato, rendendo più agevole 
la gestione. 

Il registratore di cassa SR può essere 
collegato facilmente a qualsiasi 
programma gestionale che giri su 
computer dotato di porto seriale RS 232 C 
standord. 

Una volta collegato Saremo SR è in grado 
di funzionare come normale registratore 
di cosso oppure come stampante fiscale. 
Con la sola pressione di un tasto 
l'operatore potrò ottenere lo scontrino 
fiscale senza muoversi dalla tastiera 
del computer. 




I Easy Disk 

I di Daniele e Giorgio Bonafmi 
I Bussolengo (VR) 

È la volta di una utility mollo ben ri- 
solta dal punto di vista grajìco: Easy 
Disk, un programma allo a facilitare la 
gestione ed il caricamento dei program- 
mi residenti su disco dotato di estetica e 
logica di funzionamento stile Macin- 
tosh. Per la verità non è il primo pro- 
gramma del genere che ci viene invialo, 
ma ha meritato più di altri la pubblica- 
zione grazie alla funzionalità ed all'es- 
senzialità. due doti che teniamo in parti- 
colare considerazione nel caso delle uti- 
lity e che, comunque, ogni programma- 
tore dovrebbe tenere sempre ben presen- 
ti. 

Descrizione del programma 

Ecco un programma per i possessori 
di disk drive che eliminerà il fastidio- 
so inconveniente di dover ricercare 
ogni volta tra le decine dì nomi conte- 
nute nella DIRectory il programma di 
cui si ha bisogno. Il programma è rea- 
lizzato nello stile «a finestre discen- 


Questo programma è disponibile su disco 
presso la redazione. Vedere l'elenco dei 
programmi disponibili e le istruzioni per 
racqnisto a pag. 259. 


denti» riservato di solito a programmi 
e computer dì alto livello. Dato il 
RUN vedremo comparire in alto il me- 
nu principale affiancato dal numero di 
Kb liberi sul disco. Tutte le opzioni 
vengono selezionate mediante i tasti 
cursore e confermate con RETURN 
per una maggiore semplicità di utiliz- 
zo. 

Per memorizzare su disco questo 
programma bisogna selezionare l'op- 
zione DISCO: comparita subito una 
finestra contenente cinque opzioni 
(Catalogo, Nome, Elimina, Formatta, 
Autosave). Le prime quattro corri- 
spondono alle istruzioni Disk Basic 
FILES, NAME, KILL e FORMAT, 
l'ultima (che è quella da usare in que- 
sto caso) permetterà al programma dì 
autosalvarsi col nome AUTOE- 
XEC.BAS e di salvare il file TITOLI 
che successivamente conterrà i nomi 
dei programmi caricabili da EASY ed 
il rispettivo modo di caricamento. 

Salvato EASY su disco bisognerà 
«istruirlo» sui programmi che dovrà 
caricare: poniamo che sul disco ci sìa 
un programma Basic intitolato PIPPO 
e salvato con il nome PIP.BAS. Innan- 
zitutto si deve uscire dall'opzione DI- 
SCO precedentemente selezionata 
portandosi con i tasti cursore sulla pri- 
ma riga dello schermo, a questo punto 
si sposterà il cursore sull'opzione TI- 
TOLI e si selezionerà INSERISCI; si 
vedrà comparire una seconda finestra 
entro cui si scriverà in TITOLO il no- 


me per esteso del programma (es. PIP- 
PO), in FILE il nome con cui questo è 
stato salvato (PIP.BAS) ed in MODO 
il modo di caricamento (in questo caso 
LOAD o RUN). II modo di carica- 
mento può variare tra LOAD. RUN e 
BLOAD e quest'ultimo, anche se non 
specificato, manderà in esecuzione il 
L/M caricato. 

Nella finestra TITOLI esiste anche 
l'opzione MODIFICA che, ovviamen- 
te. serve a modificare i dati preceden- 
temente immessi e funziona in modo 
del tutto analogo a INSERISCI. All'u- 
scita della finestra TITOLI il program- 
ma provvede a trasferire su disco tutti 
i dati precedentemente immessi. 

Per caricare i programmi tramite 
EASY DISK bisogna entrare nell'op- 
zione RUN (dove il cursore sì trova 
posizionato dopo l'autostart) e, scor- 
rendo ì titoli che appaiono nella relati- 
va finestra, premere RETURN quan- 
do il cursore si trova sul programma 
desiderato. L'ultima opzione presente 
è FINE, dal significato ovvio, per cui 
non ci dilungheremo in descrizioni. 

La gestione degli errori in Easy 
Disk può forse sembrare limitata, dal 
momento che l'unico messaggio pre- 
sente è ERRORE DI FUNZIONE, 
ma pensiamo che possa comunque 
svolgere degnamente il suo compito 
dal momento che gli unici errori possi- 
bili sono quelli riguardanti il disco 
(protetto, pieno, assente, file inesisten- 
te ecc.). 
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Commento 

aMe principali routine 

Le quattro routine in L/M sono le 
più interessanti del programma: la pri- 
ma. che inizia alla locazione SIOOO. 
sposta l'intero set di caratteri (dal co- 


inviate i vostri programmi 
Alcuni lettori ci chiedono, nelle loro let- 
tere, come sottoporre 1 loro programmi 
a MC, 

Registrate i vostri lavori su cassetta o 
disco (se il programma è proprio molto 
cono può bastare il semplice listato; 
certo, la cassetta non guasta mai...), cor- 
redateli dell'opponuna documentazio- 
ne e spedite il tutto alla redazione, indi- 
cando magari sulla busta la rubrica in- 
teressata. 

Tutti i programmi che arrivano sono 
esaminati ed i migliori pubblicati. 
Purtroppo non possiamo restituire, per 
ragioni organizzative, il materiale che ci 
viene inviato, anche in caso di mancata 
pubblicazione. 

Ricordatevi che migliore i la documen- 
tazione. maggiore è la possibilità che il 
vostro lavoro venga pubblicato: spiega- 
te quindi chiaramente il funzionamento 
del programma ed accludete tutto quel- 
lo che pensate possa essere utile (elenco 
variabili c via dicendo). Soprattutto non 
dimenticate di indicare il computer sul 
quale il programma gira, né il vostro 
nome e indirizzo e, se possibile, il nu- 
mero di telefono. Indicate anche, per la 
retribuzione se il programma sarà pub- 
blicato, luogo e data di nascila, domici- 
lio fiscale e codice fiscale (partita IVA, 
se la possedete). 

II compenso per i programmi pubblicati 
varia normalmente fra le 40 e le ISÒ.OOO 
lire, a seconda della qualità del lavoro 
inviato: eventuali programmi di parti- 
colare complessità ed interesse potran- 
no essere valutali al di fuori di questo 
standard, previ accordi con la redazio- 
ne. 



dice 32 al 127) alle posizioni da 131 in 
poi invertendo i colori di primo piano 
con quelli di sfondo. La seconda, allo- 
cala da SI046 in avanti, conserva i dati 
relativi alla porzione di schermo co- 
perta dalla finestra onde consentire di 
non perdere i caratteri sottostanti. 
Sempre alla locazione 51000, sovrap- 
posta alla routine dì inversione dei ca- 
ratteri, è situata quella di scrittura, che 
ristampa il settore di video preceden- 
temente salvato. Queste due ultime 
routine utilizzano le locazioni 50960 e 
50961 per memorizzare le coordinate 
dell'angolo superiore sinistro della fi- 
nestra da salvare o leggere, ottenute 
attraverso le funzioni FNA (A) e FNB 
(B), le locazioni 50962 e 50963, che in- 
dicano rispettivamente le dimensioni 
orizzontale e verticale della finestra 
stessa, e le locazioni 50964 e 50965 do- 
ve è definito, tramite la variabile LOI 
e le funzioni FNA (A) e FNB (B) la lo- 
cazione iniziale dell'area di salvatag- 
gio dei codici ASCII «coperti». L'ulti- 
ma routine in L/M inizia alla locazio- 
ne 51092 e serve a scrivere in «rever- 
se» nelle posizioni indicate dalle loca- 
zioni 50966 e 50967. In pratica questa 
routine rileva i codici ASCII e li incre- 
menta di 99, puntando cosi al caratte- 
re «reverse» precedentemente creato e 
continua questa operazione fin quan- 
do incontra un codice ASCII 130 o 
128 0 227 0 229, rìdefiniti rispettiva- 
mente come bordo destro della fine- 
stra, «spazio» e relativi equivalenti ne- 
gativi. La subroutine di caricamento 
situata alle righe 1250-1360 salva il ti- 
tolo ed il modo di caricamento di cia- 
scuno dei programmi da caricare tra- 
mite EASY nel file chiamato NOM- 
FIL in modo da evitare la perdita dei 
dati contenuti nelle variabili TITS e 
MC a seguito del clear inserito per ri- 
portare il sistema allo stato iniziale. 


Queste routine potranno, ovviamente, 
essere utilizzate anche in altri pro- 
grammi che abbiano necessità di usare 
menu a finestra veloci, «professiona- 
li» e non particolarmente dispendiosi 
in termini dì memoria occupata. 

Elenco variabili principali 

TIS - titoli programmi e modi di 
caricamento 

FNA (A). FNB (B) • conversione In 
esadecimale locazioni video 
ER = individua errori 
HI - coordinata inizio finestra o caratteri 
in reverse 

CO. CV - dimensione orizzontale e 
verticale finestra 

LO! = locazione iniziale salvataggio 
finestra 

IO, IV — coordinate orizzontali e verticali 
INS ^ riceve input 

MC » modo di caricamento programma 
TITS - nome del file da caricare 
KB = Kbyte fiberi su disco 

Analisi del listato 

100-200 inizlalizzazlone programma 
210-260 carica L/M e definisce caratteri 
reverse 

270-300 definisce funzioni 
310-370 schermata principale 
360-500 menu principale 
510-1690 funzioni del menu principale 
1900-1940 salva litoti 
1950-2000 legge tìtoli 
2010-2160 gestione errori 
2170-2200 inverte colore opzioni 
2210-2240 salva e legge finestre 
2250-2260 routine Kb liberi 
2290-2320 codici L/M per inverse 
caratteri 

2330-2360 codici caratteri grafici 
2390-2420 codici L/M per scrittura 
finestre 

2430-2460 codici L/M per lettura finestre 
2470-2500 codici L/M per Inverse frasi. 
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Per l'ordinazione inviare l'im- 
porlo (a mezzo assegno, c/c o 
vaglia postale) alla Technimedia 
srl, Via Carlo Perrier 9. 00157 
Roma. 


Elenco del software disponibile 
su cassetta o minifloppy 

Per ovviare alle difficoltà incontrale da molti lettori nella digitazione dei 
listati pubblicati nelle varie rubriche di software sulla rivista, 
MCmicrocomputer mette a disposizione i programmi più significativi 
direttamente su supporto magnetico. Riepiloghiamo qui sotto i programmi 
disponibili per le varie macchine, ricordando che i titoli non sono previsti per 
computer diversi da quelli indicati. Il numero della rivista su cui viene 
descritto ciascun programma è riportato nell'apposita colonna: consigliamo 
gli interessati di procurarsi i relativi numeri arretrali, eventualmente 
rivolgendosi al nostro Servizio Arretrati utilizzando il tagliando pubblicato in 
fondo alla rivista. 
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HERCULES - COLOR GRAPHIC -E.G.A 


DISK-OfllV£ 




14” BASE BASCULANTE 


VERDE 


I CRYSTALG-1431 | 

HERCULES + COLOR G.R +E.G.A 


AMBRA 


I CRYSTAL A-1431 

HERCULES + COLOR GR +E.G.A. 


VERDE 


I CRYSTAL G-1 400 | 



DISPONIBILE ANCHE 
NELLA VERSIONE HL 


BIANCO 


I CRYSTAL PWD | 


VERDE 


I SAMSUNG P-A7 | 
(BASCULANTE) 


AMBRA 


I CRYSTAL PLA | 




SWITCH PER SELEZIONE 
DELLA FREQUENZA 
ORIZZONTALE 



RICHIEDETECI IL CATALOGO ■ SCONTI Al SIG.RI RIVENDITORI 

LA CASA DEL COMPUTER via T, Romagnola, 63 (magazzino) - FORNACETTE (Pisa) Tel. 0587/422,022 











IL PIU VASTO 
ASSORTIMENTO 
DI 

ADD-ON CARDS 
PER PC/XT/AT 




MODEM CARD 

- Hayes compatibile 

- CCITTV.21.V-22 

- 300-1200 Bps 
Cod- 11-9600 


• B.S.C, CARD 

• RS-422 
'4/8 SERIALI 

PER XENIX 


AT-PARALLEL/SERIAL 

— 1 X Paralisi Poti 

— 1 X Serial Pori 
Cod. 12.0300 


• AD-DA DM-P005 
(uso industriale) 

• AD-DA 14 
(uso industriale) 

• AD-DA FPC-010 
(uso didattico) 

• AD CONVERTER 
(alta velocità) 

• MULTI-OA 
(alla velocità) 


=1 


AT-128K RAM CARO 

— Provvede ad espandere 
la memoria RAM 
da 5l2Ka640K 
Cod. 12.0895 


B < in- 


INDUSTRIAL I/O 

— 16 X Relay output 

— 1 6 X Photo couple input 
Cod. 11-8700 


• PALWRITER 
(standard Jedec) 
*a. PROM WRITER 
•E- PROM WRITER 
2716-27512 
Ida 1 a 10 lextooi) 

' 8748-8749 WRITER 


BAR CODE READER 

' Legge tutti i codici a barre 
■ Emula la tastiera dei PC/XT/AT 



AMPIA VARIETÀ DI 


• DATA SWICHES 

• SWITCH BOX 

’ CONVERTITORI DI PROTOCOLLO 

■ BUFFER 16/64/256 e 1MB 

• PENNE OTTICHE 

■ CAVI STAMPANTI PARALL., SERIALI. ECC. 

• ACCESSORISTICA PER CAVI SERIALI 

• GRUPPI DI CONTINUITÀ 


TELEFONATECI, NON POSSIAMO ELENCARVI TUnO! 


VENITE A TROVARCI ALLO 



PAD. 7, SALONE 1 
POSTEGGIO E13/F22 


RICHIEDETECI IL CATALOGO - SCONTI Al SIG.RI RIVENDITORI 

LA CASA DEL COMPUTER vìa T. Romagnola. 63 (magazzino) - FORNACETTE (Pisa) Tel. 0587/422,022 



AVETE MAI PENSATO CHE 

LA C.D.C. importa direttamente dai costruttori di INTERFACCE, MAIN BOARD, 

TASTIERE, CASES. ecc. solo le parti staccate per garantire il meglio della 
produzione orientale ed inoltre ASSEMBLA in proprio effetuando un TEST 
PRELIMINARE DI FUNZIONAMENTO. 

LA C.D.C. inserisce sui propri PC/XT/AT’ da SEMPRE solo ed esclusivamente i DRIVE 
CHINON che sono sinonimo di qualità, silenziosità. ed affidabilità 

LA C.D.C. è organizzata in modo da avere SEMPRE pronto a magazzino quanto Vi 
occorre e può effettuare spedizioni ANCHE IN GIORNATA (SERVIZIO 
RAPIDO PER LE ISOLE 24 ORE IN PREPAGATO). 

LA C.D.C. GARANTISCE i propri prodotti con la sostituzione immediata o riparazio- 
ne ANCHE DOPO IL PERIODO DI GARANZIA (servizio HALF COST). 



LA C.D.C. ha tutti i pezzi di ricambio a magazzino degli articoli di propria importa- 
zione che vengono conservati per minimo 5 ANNI. 


SPESSO È MEGLIO SPENDERE QUALCOSA IN PIÙ PER SPENDERE MENO... 

... PENSATECI...!!! 



NUOVA 

SEDE 


DISTRIBUTORE 

<^EPSON^ 


• MODEM 

• STAMPANTI 

• FLOPPY DISK DRIVE 

• HARD DISK 

• STREAMER 

• MONITOR 

• DISKEHE 


•PC/XT/AT COMPATIBILI 
•PC/XT PORTATILI 
• INTERFACCE x APPLE/IBM 


ì¥Xt. 

smau 

PAD. 7. SALONE 1 
POSTEGGIO E13/F22 


AGENZIE: 


LA CASA DEL COMPUTER Via T. Romagnola, 63 (magazzino) - FORNACETTE (Pisa) Tel. 0587/422.022 

RICHIEDETECI IL CATALOGO E PREVENTIVI OGGI STESSO!! 






OLTRE 3.000 CLIENTI SODDISFATTI HANNO ACQUISTATO 

IL PIÙ VELOCE 

PC/AT 286 ESISTENTE SUL MERCATO 


x~i tn ensR ibbl. 



DISPONIBILE ANCHE 
IN VERSIONE «BABY»: COMPACT 

NON dimenticate" 

CHE ABBIAMO SEMPRE PRONTA CONSEGNA A MAGAZZINO CON PREZZI IMBATTIBILI 

* TURBO XT 4,77/8 MHz (versione economica) 

* TURBO XT 4,77/1 0 MHz con NEC V-20 SUPER ^ONTI PER 

* PC PORTATILI BONDWELL 8 

* PC TRASPORTABILI MITAC-VISO A 30 UNITA 


SONO STATI SENSIBILMENTE RIDOTTI I PREZZI DI VENDITA 

LA CASA DEL COMPUTER Via T. Romagnola, 63 (magazzino) - FORNACETTE (Pisa) Td. 0587/422,022 









I prezzi riportati nella Guidacomputer sorw comunicati 
dai distributori dei vari prodotti e si riferiscono alla 
vendita di singoli pezzi all'utente finale. Sui prezzi indicati 
possono esserci variazioni dipendenti dal singolo 
distributore. Per acquisto OEM e comunque vendite 
multiple sono generalmente previsti sconti quantità. I dati 
sono aggiornati a circa 20-30 giorni prima della data di 
uscita in edicola della rivista. MCmicrocomputer non si 
assume responsabifità per eventuali errori o variazioni. 

Tutti i prezzi sono IVA esclusa 


COMPUTER 

PERIFERICHE - ACCESSORI 


AC PRISMA 

£CD Sri - Va Mum Ctemenn 65 - 00193 fìona 

PC8 MHz 256K RAM 2 drive 360K scheda Hercules II 
XT/20 come sopra ma con Hard disk 10 Mb 
AT/1 640K RAM 1 drive 1 .2 Mb scheda Hercules l 
AT/2 come sopra ma con Hard disk 20 Mb con conboller 

2.150.680 

4.250.680 

5.640.000 

6.080.000 

ALPHA MICRO (U.S.A.) 

S.H.R. Sri ■ C.P. 275 ■ 48100 Ravenea 

AM-506-B CPU 60BS.640K, 1 x FD360K. 1 x CTX. Manuali 
AM-S10-FWMcomeAM-S06B-f-HO IOMB-i-MDA + MO-12 
AM-525-FWM come AM-506B + HO 20MB-I-MDA + M0-12 
AM-525-FWMS come AM-506B + HD 20MB-i-Slreamer tOMB-i-M- 
OA + MO-12 

AM-1000 Muibuiente da tavolo basato su MC68000 da 512 Kb a 2.5 
Mb RAM. da 20 a 210 Mb Winch.. Ano a 11 utenb 
AM-tSOO Multiutenle Tower basalo su MC68010. da 2 Mb a 16 Mb 
RAM. da 70 Mb a 600 Mb Winch.. fino a 120 utenti 

1.665.000 

2.655.000 

2.780.000 

3 678.000 



AMSTRAD (G.B.) 


Rebn Compuier. 0». itela GBC laiana S.p.A. 
V.le Mamon 66. 20092 Cmtìo Bilsam IMI) 


Mac II - 1 Drive - HO 40 Mega - Tastiera estesa 
«leo 256K RAM 

sii Plus - 1024K RAM 128K ROM - ! drive Sa BOOKbyte 
ih SE I024K RAM 256K ROM 2 drive da SQOKbyle 
MacInlosti SE HO20 - I024K RAM 2SSK ROM I drive da BOOKbyte 1 
IO nilemoda20 M^ 


UniU dìi 


te 3.5" 


Disco rigido SCSI HO 20 se 
''-MngidoSCSIHD40 SC 
»ngidoSCSI HO 50 SC 
Uni» nastro SCSI per Backup 40 Mb 

er Image Writer II 



Drive pc 5.2S" con mterfaeda per Macinlosh SE 
Scheda Apde Talk per personal compuier MS/OOS 
Scheda Apple Talk per Image Witter n 
Collegaménto Apple Talk 


ATARI 


PCW82S6-Z80-lmicronDppy3''-CP/M 1.390.000 

PCI512 SD MM - 8086 - RAM 512 K - 1 floppy 5.2S~ 1.390.000 

PC1512XIDMM-2tloppy5.2S" 1.690.000 

PC1512SDMC- 1 npppy-monitorcolore 1.690.000 

PCI 512 DO MC - 2 noppy ■ monitor colore 1.990.000 

PC1512HDMM-lloppy + (Ssco20M-b/n 2.690.000 

PC1S12HDMC-floppy + disco 20 M -colore 2.990.000 

Stamparne DMP 3000 399.000 

Stamp^e DMP 4000 790.000 

PC/Modem Card 425.000 


APPLE COMPUTER (U.S.A.) 

Apple Coirvuier S.p.A. - Va Rnuttana 8. 20090 Segrsle IMI) 


Apple II6S 256K 1.700.350 

ApplellGS512K 1.800.350 

Monitor MonocromaOco 12" 340.000 

Monitoi a Colori RGB 990.000 

Umtà Disco da 3.5"-DF-B00K 850.000 

UniIàdiscodaS"'.-SF-t40K 500.000 

Disco Rigido da 20 Mb 2.500.000 

Stamparne Image Wnier 15" 1.550.000 

Scheda espansione ck memona da 256 Kbyte 250.000 

Kitda2S6KbRAM 140.000 

Intertaccé SCSI per Disco Rigido 200.000 

Applellc-12BKRAM- 1 minifloppy iniegralo - Mouse 1.500.350 

Monitor Ilo 250.000 

Si«pono per monitor Ile 72.000 

DidKaùiuniivo 140 K 500.000 

Mouseperlc 170.000 

UnidiSkllCaOOK 850.000 

Borsa per Ile 75.000 

Mac H - 1 Drive Tastiera estesa 7.350.350 


Aari lata s.p.A. 

va dà Umialori 19 ■ 20092 CmOeSo Balsamo (Mll 


SZOSTm Compuer 512Kb RAM, 192Kb ROM. Mouse e Mod TV 
104QSTI Compuier IMb RAM. 192Kb ROM. Mouse e floppy doppia 
tacca 720Kb (lormattali) meorporato 
SF354 Dsk drive 500Kb (360Kb formattati) 

SF314 Disk drive 1Mb (720Kb formattati) 

SM124/5 Monitor monoaomatico alta nsoluzione 1640 x 400) 
set 244 Monitor a colon RG8/ATARI 
SMM604 Stampante a matrice d’agni 80 caratteri 
SH204 Hard disk 20Mb (formattalo) 

W.-10 Stampante STAR 80 colonne 120 cps NLQ 
AtOO - lai comprendente: 520STm + SF354 
A400 - kit comprendente: 1040STf -l- SM124/5 
A4S0- kit comprendente: 1040ST1 -l- SC1424 


BARCO 

TFLAV tntBfTBKmal 

Va L. Da Vma. 43 ■ 20090 Tmaano S.f/. (MI) 


VkJeopioiettote Barcodata HR 

VkJeoproietiore Barcodata PC PLUS 

VkJeopioiettore Barcodata GRAPHU^S 

Sèi. di retroproietione Retrodata 67 PC 

Sisl. d retroproietione Retrodata 67 HR 

Monitor 16" lunga perstsienta PCD 1640 LP 

Monitor 1 6" quadristandard PC 1 640 Quad 

Monnor 22" guadnslandard DCD 2240 Quad 

Monnor 27" quadristandard DCD 2274 Quad 

Monitor eden alta risoluzione 1 4" CO 233 HR A LP 

Monitor colori 14" alla risoluziane lunga persistenza CD 233 HR TTl LP 

Montor colort 19" alta risoluzione CO 351 HR A 


10.150.350 

900.000 

4.190.350 

5.290.350 

6.290.350 

850.000 

2.500.000 

3.200.000 
5.000.000 

2.800.000 
t.200.000 

450.000 

1.550.000 

9.900.000 
t1.400.000 

350.000 

1.900.000 

850.000 

550.000 

250.000 
95.000 


540.000 

1.090.000 

250.000 

420.000 

295.000 

590.000 

420.000 

890.000 

795.000 

790.000 
1 290.000 
1 540.000 


20 500.000 
16.000.000 

43.000. 000 

26.000. 000 
30.500.000 

3.450.000 

2.150.000 

1.590.000 

1.740.000 

3.150.000 

3.000. 000 

6.000. 000 


MCmicrocomputer n. 66 - settembre 1987 


265 


— Itlida compnter 


MonnorcolQrì 19" alta nsduzione lunga persislerua CO 351 HR A LP 
Monrtorcgtori 19" lunga petsistenza - 25 MHz CDCT 8151 LP 
Monnot colon 19" lunga persistenza - 25 MHz CDCT 6351 LP 
Come sopra COCT 6551 NP 


BASF 

Daa asse S.p.A. 

Vàie Legioni Romane 5 - 20)47 Milano 


6104S nowy Otslt Onve 6" Coppe Iacee ^ugar compatibile 

6128 floppy Pisk Prive 48 TPI À^pe facce Slim - 5 25" 
6138 floppy Pisk Prive 5 25" doppia facce Slim 

6l85 0nve525" Winchester 
6188 5.25 Wmcheslef 10 MPSIim 
6188 R -20 Mb slim 

6129 IBM Comp. floppy Pisk drive 
6195 Hard Disk 85 Mb non lormatiato 
6162 Fkwiy Disk dove 3.5" 0.5 Mb 
6194 Hard Disk 96 Mb non formaltalo 
6193 Hard Disk 73 Mb non formattato 
6164 ftoppy Disk Dove 3.5" 

6192 Hard Disk 52 Mb non foimatlab 


BIT COMPUTERS 

Al Convulers 

Va Carlo Perrier 4 - 00IS7 Roma 



sa per PC bit ponable e stampante Bit Jet 
'""6.512KRAM-I.2M + 20 M 

6. 512 K RAM ■ I 2 M -I- 20 M veloce 
6.512KRAM - I 2M -I- 40 M veloce 
6. 512KRAM - I 2M -I- 80 M veloce 
V\2 MHz)- 512K RAM 1.2M 4 ' 


I - drive 5"1/4, 
HQ 20 - Hard Disk slim 
HDI 20 FAST- Hard Dis 
HD20rMl9-HaidOst 
HOl 40 FAST - Hard Dis 
HD20MT -Hard Disk s 
HD20FASTMT-Hard 
HO 40 FAST/AT - Hard 
HD 80 FAST/AT - Hard 
FILE CARO 20- Ceco r 


■ S"1M, 360 K per PC portaWe 
»3.5" 720KoerPCportable 
2 M per PC AT e 286 
- 20 Mbyte (accesso 85 msec.) 

1 skm - 20 Mbyte (accesso 40 msec.) 



12 ^rPCATe286 

BM comp. 

M comp 
Ila IBM comp. 
al 400 cps-int.paralieBJBM comp 

II. parallela IBM Comp. per PC Bil ponable 


6.300.000 

6.300.000 

7.600.000 

9.500.000 


Rete didanca bit Tesai Nei Master - Centralina da tavolo con 
I controlli per la rete 

Slave - Centralina per il coilegamenlo del smgoto posto di lavoro 
Cavobus - Cavo da 3 metri per collegaie un posto di lavoro 
Slave Pnnier - Centralina pei la condivisione stampante parallela 
MODEM bit 300 
MODEM CARD bil 
MODEM bit 300/1200 


960.000 
780 000 

82 000 

166.000 

290.000 

590.000 
590 000 


1.250.000 
317 000 

364.000 

880.000 

585.000 

860.000 
317.000 

3.100.000 
275000 

3.300.000 

2.900.000 
317 000 

2.750.000 


1 450.000 

1.300.000 

2.200.000 

3.570.000 

2.160.000 
2.900.000 


BONOWELL INTERNATIONAL LTD. (U.S.A.) 

La Casa del Compuìet 

Va deSa Misericordia 84 - 5S02S Ponledera /PI) 

PC/XrportableBondwellB(Sl2KHAM4 1 0oppy 720K) 

2.980 000 

Drive esterne 5"’ I • per Bondwell 8 (360K) 

398 000 

Drive esterno 5"’ I • per Bondwai 8 (720K) 

540.000 

Drive esterno 3 ' I . per Bondwell 8 (720K) 

490 000 

Modem 1010(300 Ik»s| 

189.000 

Accoppàiora acustico RS-Coupler 

220 000 

CALCOMP (U.S.A.) 


Cakmnp Sp A. 


Palano FI - 20090 MHano/ion Assago IMI) 


PloRer MB4 (8 penne A4) 

3.100 000 

Ptotier 1041GT (foglio smqolo Al) 

11.180 000 

Rotter 1 042 GT (Dual-mode AO) 

20.670.000 

Roller 1 043 GT (Fogko singolo AO) 

15.080.000 

Roller 1044 GT (Oual mode AO) 

23.270.000 

PtoHer/priffler - Colour Master (A4-Tfasl Termico) 

9.350.000 

Tablet 2200 (12x12") 

1 250.000 

Tablel 2200(12x 16") 

1.900.000 

i$- 1.300 lire 



CITIZEN 


I 990.000 
100.000 

3.800.000 

4.100.000 

5.050.000 

6.650.000 


e.soo.ooo 

550.000 

550.000 

410.000 
1.100.000 

1.650.000 

1.450.000 
2 350.000 

850.000 

1.400.000 

2.100.000 

3.700.000 

1.400.000 

2.350.000 

1.630.000 
230.0C 
310.0C 


150.000 

470.000 
80.000 

210.000 
500.000 


1.065.000 

1.285.000 

1.970.000 

2.300.000 

3.120.000 
980.000 


Teiav 

Va L. Di Vìki. 43 ■ 20090 Tremno S. Ranglio IMI) 


Stampante 120 car/sec. 60 col. Ini. parallela 1200 (senza inleitaccia) 
ini. parallela x 1200 

ni. X Commodore 64 x 120D 

ni. X Apple Ile 

LSP10 

HQP4S 

Stampante 160 car/sec. 80 col. MSP IO 
Stamparne 160 car/sec 136 colonne MSP 15 
Stampante 200 car/sec. 80 colonne MSP 20 
Stampante 200 car/sec. 132 colonne MSP 25 
Stampante a margherita 35 car/sec. Premieie 35 
Stampante laser ovenure 1 1 0 


CmZEN (Giappone) 

Tetcom 

Va Matteo CmBi. 75 -20143 Miàno 


Stampano: 

1200 - 120 cps - 80col. . MQ 25 cps. buffer 4Kb (necessda interfac- 

Cài 

LSP10 - I20cps - 80 col : NLQ 25 cps: interi parallela r comp. IBM/ 
EPSON 

MSP10E - 160 Cps - 80 col : NLQ 40 cpS; 9 aghi, mlerf paralleà: 
comp. IBM/EPSON. buffer da BK 

MSP1SE - 160 cps ■ 136 col. : NLQ 40 cps : 9 aghi, interi, parallela . 
comp. IBM/EPSON. buffer 8K 

MSP20 - 200 cps - 80 col.: NLQ 50 cps ; 9 aghi, mlerf parallela, 
comp. IBM/EPSON, buffer da 8K 

MSP25 - 200 cps - 136 col : NLQ SOeps: 9 aghi. Inlert. parallela, 
comp. l8M/£PSm. buffer da 8K 

M0P45 - 200 cps - 136 col. , NLQ 132 cps : 24 aghi, interi parallela , 
comp. DIABLO/QUME e IBM/EPSON opzionale: buffer 24K 
PRE35 - marghenta - 136 ool., 35 cps : corrai OIABLO. inter, paralleà 
OVERTTJRE110 - Slamp laser: 10 pag/min.. risol 300x300 
emul IBM PROPHINTER. EPSON FX1000. OIABLO 630. mlerf Ceniro- 

PCI20 - Interi, paralleà 1 200 (carvidgel 
RS120-lntert serialeLSP/120D 
RSMSP - Interi seriale per MSP 
SFIO-Ahm. per MSPlO/20 
SF15-Alim. per MSPl 9/25 


605 000 
120 000 

165.000 

135.000 

226.000 
602 000 

2.300 ODO 
275 000 
1 160.000 

1.235.000 
1.482 OOO 

1.889.000 
5 250.000 


610.000 
810.000 
97S OOO 
1 160.000 

1.230.000 
1 480.000 

2.400.000 

1.840.000 


S.250.000 
120 000 
180.000 
85.000 

450.000 

540.000 
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COMMODORE (U.S.A.) 

Commodore Italiani 

^ F.è G/dCCtv, 48 - 20092 OmseUo Bitsamo (Mll 


C-64 con Geos 

1S01 - Monitor a colon 14" con audio 
1 541 -Floppy 1 70 K 
C-128 
C-128 D 

1901 Moniloracolon 13" con audio. RGBI e composdo 
1571 -Roppy 350 K 

1311- Joysbckper64«l28 

1312 - Padda per 64 e 128 
Mouse pr 64 e 1 28 

PC-10-II 8088. RAM 512 K. 2 floppy 360 K. scheda colore AGA. mo- 
nilor monocromatico 12". MS-DOS 2.1 1 
PC-20-IIComePC-10-n. 1 floppy 360 K + 1 hard disk 20 M 
PC-AT - 80286. RAM 640. K. I floppy 1 2 M 4- 1 hard disk 20 M 
scheda cotore AGA, monilor 14", MS-DOS 3 1 
8U-2 - espansione da 512 a 640 K per i PC 
Amiga 1000 - RAM 612 K. 1 mktolKHipy 880 K. lasliera, mouse, mo- 
niioracolori 108l.Amiga-DOSeAmiga-Basic 

MPS-803™'^°panie 80™60 cps 
MPS-1000-siampanie 

DPS-1 101 - Slampante a margherita 1 65 c 17 cps 
6400-C- stamparne a marghenia 130 c 40 cps 


399.000 

465.000 

450.000 

650.000 
I 190.000 

650.000 

590.000 

13.500 

22.500 
99.000 


6.990.000 

351.000 

2.990.000 

700.000 

490.000 

630.000 

750.000 

1.650.000 


COMPAQ (U.S.A.) 

Compio Computer S.p.A. 

Mitanolion Str. 7 Pat. R, 20089 Rollino IMI) 


Ponable Du^ - 6088. 256 K. 2 floppy 360 K 
Ponable Rus • 8088. 256 K. 1 tl<^y360K -i- 1 HD10M 
Portabie 11/1 - 80286. 256 K. 1 floppy 360 K 
Portatile II/2 - 80286. 256 K. 2 floppy 360 K 
Ponable ll/3 - 80286. 640 K. 1 floppy 360 K -i- 1 Hd 10 M 
Ponable 11/4 - 80286. 640 K. 1 floppy 360 K 1 Hd 20 M 
Ponable 286/3 - 80286. 640 K. I floppy 1 .2 M -i- 1 Hd 20 M 4- ta- 
pe backup 10 M 

Deskpro/1 8086, 128 K. 1 floppy 360 K 

Deskpio/l 8086. 128 K. I floivy 360 K 

Deskpro/2 8086. 256 K, 2 flo«iy 360 K 

Deskpro/3 8086. 640 K. I flo^ 360 K 

Deskpro/1 8086. 126 K. 1 floppy 360 K 

De^pro 286/1 80266. 256 K. 1 tlop4>y 1 .2 M 

Deskpro 286/1A 80266, 256 K. 1 floppy 360 K 

Deskpro 286/2 80286. 512 K. 1 floppy 1.2 M -i- 1 H0 3D M 

Deskpro 286/2A 60286. 512 K, I floppy 360 K -e 1 HD30M 

Deskpro 286/3 80286. 51 2 K. 1 floppy 1 2 M -i- 1 HO 30 M -i- tape 

backup 10 M 

Deskpro 386 mod. 40 

Deskpro 366 mod 130 


4.060.000 
S.780.D00 

6.460.000 

6.790.000 

8.600.000 

9.200.000 

10.880.000 
3.750.000 

3.750.000 
4.260 000 

5.900.000 
3.750 000 

7.500.000 
7 600.000 

9.700.000 

9.700.000 

11.450 000 

11.700.000 

15.500.000 


CONRAC 

Inlogril - Uà Gramsci tS/B - 20060 Cassini de' RecctK IMI) 


71 1 1 - Mpniloracolon 19" 25MHt S.BOO.OOO 

7121 - Monitor a colon 19 ' 40MHt 6.500.000 

7311 - Monitor a cotori 19" lOOMHt 8.900.000 

7351 - Monitor a colon 19" lIOMHt 9.900.000 

7400 - Monitor a colon 19" IIOMHzTnnitron 10.600.000 

7174-Monitoracolon19"perEGA 4.900000 


COPAL (Japan) 

La Casa de! Computer 

Via detta Misencordia 84 - 56025 Pontedera IPI) 

Siampanie 80 col . lOOeps. SC-1000 

620.000 

Slampante SO col., 120 1^. SC-1200 


Stampante 80 col., 180 cps. SC-1500 

1.020.000 

Slampanie 136 cd.. 180 cps. SC-5500 

1 150.000 

COREGO (Canada) 


Perlai 


Va Ormea 99 • 10126 Tarilo 



Oculiis- 100 512 X 512 Digitaliztaiore binano dlimmagim In leat-bme 4.643.000 

Oculus- 150 512 x5l2 Dig bin real-trmeim con fin graflche 5.065.000 


Oculus - 200 512 X 512 Dig. bin. real-time Im. 128 llv. a grigio 6 280.000 

Oculus - 200CA - Adattatore Colore RGB per Oculus-200 1 269.000 

Oculus - 200RLE ■ Coprocessoie di codifica Run Lenghi 3.162.000 

Software per Oculus Card (IBM) 

Picture 6ook-100 - Data-Base pei immagini da Oculus 100 (fino a SO 

per floppy) 771.000 

Rcbire book-200 - Data-Base pei immagini da Oculus 200 (5 x disk. 

ISOxlOMHD) 771.000 

Indusinal Inspeclor - Ricon. oggelb per ispez e controlli di qualità 5 467.000 

Binary UbGray Ub- Subroutnes in «C- per iratlamemo di immagini 771.000 


CORVUS SYSTEMS (U.S.A.) 

LAN SYSTEMS sr.l. 

k!à Roncali n. 9 ■ 40134 - Bologna 


Seneca Ommnet Transpcner per Apple Ile 

Scheda Omninel Tiansponer per Apple Madniosh 

Scheda Omninel Transponer per DEC Rainbew 

Scheda Orrminel Transponer per IBM PC Family 

Disco Onnidnve per rete locale Omninei/Corvus 20.9 MB 

Disco Omnidnve per rete locale Omninet/Corvus 45.1 MB 

Osco Omnidrive per rete locale Omninel/Corvus 125.7 MB 

Software •Costellation II- LAM Omninel Corvus per Apple II (Pascal. CP/ 

M, Prodos) per PC IBM Family (DOS 3.0, DOS 3.1, NO p-system} per 

DECRainbow 100 (MS/DOS 2.11. CP/M) cadauno 

Conslellalion III Network Software- 

Fmder 5. 1 per Apple Madntosh 

Software per Network Omnitalk-Apple MuRiiiser con n. 1 Omiadnvs 
(11.21.45, 126 MB) 

Prinler Server per Apple Ile, DEC Rainbow. IBM PC Family, cadauno 
Software Mulbuser per server di PC. XT. AT: 

NNO-8 6-User Novefl Advanced NetWare 

NNO-50 SO-Oser Novefl Advanced NetWare 

Emulatore di 3274 per collegamenti a mainframe IBM in SNA/SOLC- 

SNA Gaieway 220 V. con display emulalor software per 3276 e 3279 

SNA Gaieway ulililies e display emulalor software per 3278 

PC-AT Worksiatlpn di rete Omniei delle Corvu& 

PC dischetto 640 Mb 
XT-64 Mb2x1.2 ML 

AT-IBM Chimpat 60286/1024 Kb 1.2 Mb - floppy, monitor 
Omniserver- BO386-1024 Kb-i-slol 


750.000 

750.000 

750.000 

750.000 

5.500.000 

9.200.000 

19.100.000 


500.000 

900.000 


3.450.000 
12.000 000 


1.900.000 

2.700.000 

5.500.000 
15.000 000 


COSMIC (Italia) 

Cosmìc srl 

Vìa ’/iggiano. 70 - 00187 Roma 


PC COSMIC 256K RAM. drive 360K. MS-DOS monitpr monocromahco 1 .799.000 

PC COSMIC 256K RAM, 2 x 360K. MS-DCÌS, monilor monocromatico 2.400.000 

PC COSMIC HD 10 256K RAM. morulor monocromabeo, 360K -i- 

PC COSMIC HD 20 256K RAM. momior monocromabeo, 360K -f 

20Mb. MS-DOS 4.200.000 


CRYSTAL (Japan) 

La Casa de! Computer 

Vii detta Misencordia. 84 - 5B025 Pontedera IPisa) 


Monilor 12" Crysial P39 TTl verde 198.000 

Monitor 12" Crysial P42 doppia frequenra (TTL -i- Composilo) verde 272.000 

Monilor 12" Cr^a PLA ni ambra 226.000 

Monior 1 2" Crystai PWD m banco 266.000 

Monitor 14" Crysial TVM color per E.G. A. card 1.350.000 


DATATEC s.r.l. 

Va U. Botdetn. 27/29 - 00162 Roma 


PS 30 F 360 - Oisposihvo esterno per traslerimento dab a PS/2 30 da 

floppy 5" 360 Kb 700.000 

DISKCARD 20 - Scheda con disco rigido 20 Mb e coniroller, anche per 

PS/2 1.500.000 

DISKCARD20II - Stiieda corta con disco rigido 20 Mb e cwitroHer 1 .280 000 

DISKCARD30 - Scheda con disco rigido 30 Mb e controflar. anche per y 

PS/2 1 550.000 

WINCH70AT - Disco 70 Mb (26 ms). non necessita sosbluaione Rom 

BIOS 3.300.000 

WINCHBOAT- Osco 80 Mb (20 ms) 3.100.000 

WINCH118AT - Disco 1 18 Mb (28 ms| 6.900 000 
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_ guida compater 


IOM2020 - Sistema 6ERNOULU 2 x 20 Mb nmoviNi (3S ms) + 2 
aiiucce 

TAPE60 - back-up ARCHIVE 60 Mb 

MICEITAPE20 - Onve IRWIN 120 con cassetta nmovibile da 20 Mb 

MICRTAT20 - Drive IRWIN t2S con cassetta rimovibile da 20 Mb per 

AT 

ADI DM12 - Monnor monocromatico 12" basculante 
ADI DM14 - Monitor monocromabco 14" basculante 
ADI OM 1 400 - Momtor monocromaiH» 1 4" basculante per adatt colo- 
re 0 monocromatico 

ADI nul - Monitor colon 14" mede nsohoione basculante con tasto 
esclusione colore 

ADI PX 22 - Monitor EGA 14" alta nsotoions basculante con 2 tash se- 
lezione colore 

GENIUS G - Mortitor A4 grafico, completo di scheda video/stampante. 
66xe0caraneri-736x tOOapunb 

4045 P Q.S - Sampanie laser XEROX torrmto A4; 512 Kb Ram. 10 
pagVmin : 300 x 300 dpi . fino a 22 fonts per pagina ; interfaccia pa- 
rallela e seriaie standard 

MS 300C PC - Scanner MICROTEK ad inserimento di loglio per XT/AT 
MSP 300C PC - Scanner MICRQnX a ptano fisso per XT/AT 
SCANNER JET - Scanner DATACOPY ad nsenmenio di foglio per XT/AT 
SCANNER 730 - Scanner DATACOPY a piano Osso per XT/AT 
MINISMAR1200 - Modem 300/1200 compalib. HAYES, COTT 
V. 21/22, auiodnam /risposta 

SMART 1200 - Modem 300/1200 compabb HAYES, CCfTTV.21/22, 
autocham./n^iosta 

SMART2400 - Modem 1200/2400 compai. HAYES. CCITT 
V 22/22b«. auiochiam/risp. 

SMART CARD - Scheda modem 300/1200 comoabbiie HAYES. CCOT 
V.21/22, autochemata/risposta 

MOOCARD - Scheda modem 300/1200 compabbile HAYES. CCTH 
V.21/22, aulocluamata/risposia 

MOD PLUG - Spina/presa telefonica da muro completa di cavefti per 
conness. Modem 


6.400.000 

2.400.000 

1.300.000 

1.400.000 
260 000 

340.000 

420.000 

920.000 

1.300.000 

3.950.000 


7.619 000 

3.350.000 

4.150.000 
3 660 000 

4.400.000 


580 000 
650.000 


520 000 
470.000 
35.000 


OATAVUE 

Bit Compulers 

kJs Cario Pemer 4 ■ 00157 Roma 


uipertwisl 10.5" 
tK SPX3642 - 608 
Riperlwisl 10.5" 

iuperlwisi 10,5" 

mpartwist 10,5" 

■ 1 + 1 - B088 - 6' 
twist 10,5"- 1 slot 
' 1 + 1 HD - 8088 
fa 20 Mb. LCD su| 


( RAM. 1 drive 3.5" da 720K - display 
C RAM, 2 drive 3.5" da 720K ■ display 
t RAM. 1 drive 3,5" da 720K - display 
C RAM. 2 drive 3.5" da 720K - display 

4. 2 drive 3.5" da 720K - display LCD 
jonepersc' ' ' 


1.990.000 

2.350.000 

2.340.000 

2.750.000 
3 100.000 

4.900.000 


DELIN s.r.l. 

Via Tetere 6 - Locanti Orsomamoro - SOCIO Sesto RorenOno 


GPA 727 Suftei di stampa Centronics 16K RAM 230.000 

GPA 727 Buffer di stampa Centronics 64K RAM 295.000 

Alimentatore c.c. per Buffer GPA 727 36.000 

Commufatore hardware/software con 1 ingresso e 2 uscite Centronics f70.0Q0 
Cornmufatore hardware con f ingresso e 2 usate Centronics 140.000 

Commutatore hardware con 2 ingressi e 1 uscita Centronics 220.000 

Commutatore hardware con 2 ingressi e 2 uscite Centronics 260.000 

Commutatore hardware con 1 ingr. e 2 uscite o viceversa Seriale 200.000 

Commutatore hardware con 1 mgr e 3 usale o vicevrsa Seriale 230.000 

Convertitore di protocollo GPX 232 Ser./Par. ohi 2K Bufler 272.000 

Convertrtore di proi. GPX 232 Ser./Par. con comm. Linea Seriale 272.000 

Alimeniaiore per GPX 232 36.000 

Converbiore di protocollo da IEEE/468 (PET, HP) a Centronics 136.000 

74007 Modem Commodore 126/64 - Full Duplex auto answer/dial 99.000 

74021 Modemphone10030-Fulldi«lexV21 300baud 239.000 

74028 Psisonal Modem Hayes VD23D-V2I 300 baud 258.000 

74042 Super Modem phone Hayes WD 1600 300/1200 baud auto an- 
swer/dial S9S.Q00 

74048 Modem su scheda 212 PC - 1200 baud ti4l duplex omologalo 

per IBM - Sperry • Commodore - Honey WtìI PC 1 .149.000 

74049 Modem Mimmo Hayes 1200/75 baud Videoiel 1.218.000 

Interfacce parallele o sen^i con o senza buffer per macchine 

per scrivere Olivetb sene ET da 250.000 e 500.000 


DELTA 

Detta Srt. 

Va Moranone. 8-21100 Varese 


PC Plus 2/H - 8068. 2 drive 360K - Scheda Video 

1.600.000 

PCPhis I20/H-6088.25»(. HD20Mb. 1 dnve 360K scheda video 
PC Plus Compaci 2/H - 8088. 256K, 2 drive 360K - scheda video e 

2.600.000 

mcHiilor incorporab 


Phis poflable - 8088. 1 dnve 720X da 3.5". video a cnsialli liquidi 
AT PKis 120/H - 80286, 512K. HD 20Mb. 1 dnve 1.2 Mb, scheda vi- 


dea 

AT Plus Compacl 120 - 80286, 512K. HD 20Mb, 1 dnve i,2Mb, 

4.200 000 

stìieda video e monitor ineorporab 

4.400.000 

Disco ngido 20Mb (accesso 65 msec) perXT 

t 250 000 

Osco rigido 20Mb Ic.s.) per AT 

1.OO0.Q0O 

Disco ngido 30Mb RLL (accesso 40 msec) per XT 


Disco rigido 30Mb (c.s.) per AT 

2.000.000 

Disco ngido 40Mb (c.s.) per XT 

2.600.000 

Disco ngido 40Mb (c.s.) per AT 


Back Up 2SMb IMemlec) interno 

1.6SO.ODO 

Back Up 25Mb IMemlec) esterno 

1 750.000 

Monitor monocromatico 12" 

255 000 

Monitor composito 1 2" 

235.000 

Monitor monocromatico 14 (basculaniel 

400.000 

Monitor colore CM 8533 Philips EOO x 285 
Prodotb per Maanio^ 

800.000 

Hard Disk 2OM0 SCSI (esterno) 

1.650 000 

Hard Disk 2OM0SCSI (interno) 

1.850.000 

Hard Disk 4SM0 SCSI (esiemo) 

2.650.000 

Hard Disk 45Mb SCSI (mtemo) 

2.950.000 

Rete Tops PC 

730.000 


250.000 

Rete Tops Pnnt 

320.000 

Rete Tops Repeaiei 

320.000 


DIGITAL EOUIPMENT 


Digiial Eqmpment S.p.A. - V.le Fulvio Testi 105 ■ 20092 OmsaSo Balsamo (MI) 


Professional 380 e sue funzioni 
MSC1I-B Memoria RAMda512Kb 
PC380-AB Modulo di sslerna PRO 360 
PC38E-IR Package sys Pro 380 33Mb RM 1 
VC241-B Estensione memoria grahca Pro 380 
MSCII-CK Memoria RAM da 256 Kb 
PC3K1-BA Country kit USA 
PC3K1-B1 Country kit Italia 
RCOS2-A Disco Wmehesler 33Mb -r controller 
VR201 B Monitor tosterò verde 12 pollio 
VR20I C Monitor lostoro ambra 12 potilo 
VR241-A1 Monitor a cotori 13 poHci 
VT220-A3 Temunale video altanum, b/n 12" 
VT220-B3Temiinale videa altanum. verde 12" 
VT220-C3Temiinale video altanum. ambra 12" 
VT22K-AATastiefa perVT220 

Vaxmate PCSOO-BI - IMb RAM -f 1 floppy 1 2 MB -i- monitor 
Vaxmate RCD3I-EA - Box espansione 20 Mb - 2 sloi 
Vaxmate MS/DOS V3. 10 ■ MS/wmdaws 
Vaxmate PCSOX-AA e^tansione memoria 2 MB 
Vaxmate Q6A93-VZ Vaxmate Software Server 
Vaxmate Q6A93-H7 Vaxmate Software Seiver-H Kd 


DYNEER 

JecMion 

Uitanofiori Pai. V2 - 20094 Assago LMt) 


OW36 36CPS 132 Colonne - Paranela 
DW36 36CPS 132 Colonne - Seriale 
OW33 - Parallela IBM Comp. 


EDUE (Italia) 

Bettrona Embana s.r.l. 

Và Cassoni IS5 -41100 Modena 


Alletta Stampante ad Impatto a 16 colonne - alimentazione 5 Vcc 

Alletta 16 BASE 208.000 

Allena 16 PANEL Ida pannello) 235.000 

ALFA Sene di stampanti ad impatto alimentazione 5 Vcc modelli a 24 e 

40 colonne, versione High Speed a 24, 30. 36, e 42 colonne 

Ailabase da 236.000 a 279.000 

Allapanel (da pannello) da 272.000 a 31 1 000 


2.925.000 

3.100.000 

3.155.000 


3.394.000 

11.090.000 

18.200.000 
2.384 000 
1.266 000 

521.000 
521 000 

8.501 000 
604 000 
604 000 

1.766.000 

1.584.000 

1.504.000 

1.584.000 
367 000 

8.026.000 
3.066 000 

706.000 

3.364.000 

1.530.000 

506.000 
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— Snida computer 


RPC20MBG3 PC-XT256K-1DD-20MB-4.77 MHZ- 101K8-C.G.A. 
RAT20MB PC-AT 51ZK-1.2MB HOZOMB-6/10 MHZ 
lOtKB-HERdJLES 

RAT40MB PC-AT 512K-1.ZMB HD40MB-6/10 MHZ 
101KB-HERCUUS 

RPCPOR01 PC-Xr portatile S12K-1DD 3.5" x720K-cris. Ilq. 
RMSDSZrr iKema d'uso Mlerosott 3,2 in italiano 
R35000032 scheda mUtifijnzione I/O XT con cavo 
la RS 232 C 


R3S000043 scheda seriale parasela AT con cavo 
R35000045 scheda RS232 4 porte AT 
R35000039 scheda granca colore avanaata EGA 

- - XT-8087 

uscita TTl con cavo 
TTL sansung tosi, ampra -i- 
usota TTl con cavo 

R35t00013 12" I 
R35t0001l 

R35100014 1 4" a colori C.G.A. o 
R35100016 14" a colori EGA 
«35100018 14" TU - composito tosi- ambra 
«35000036 scheda Modem Card x IBM 1200 FuHyHayas Compì. 
R3S10010S Modem Total Communication per CBM64 



GRAPHTEC (Giappone) 

SPH Bemoma S.p.A. - Via Sacosa. 5 - 2012? MHano 


5.200.000 

6.680.000 
2.800.000 

260.000 

270.000 
76.380 
50.340 

167.090 

440.070 

630.000 

430.000 

278.000 

288.000 
357,670 

390.000 
357,670 
998.500 

1.560.000 

385.000 

330.000 

136.000 


OA6 1 OOA-2 1 Plotler 3 penne, tonnato A4, mterfacoa 8 bri par. 
DA6IOOA-01 Plotter3 penne, formalo A4. Interfaccia RS232-C 
MP3100 Plotler 8 penne, formato A3, emul. HPGL, con mlerf 
RS232-C/Centronics 

MP3200 come MP3100 con ntensone carta eleitrostalica e display 

MP3300 come MP3200 con buffer da 24 Kb 

PD9311-01 Roller a loglio monile 4 penne, formalo A3, ini. RS232-C 

WX4731-01 Fletter a tamburo 4 penne, formato A3. Ini. RS232-C 

MS8603-51HL Piinler/Plotter soittura lermca. lomiato A3, kiterlacce 

Cemron«5s/RS232-C 

MS8603-61HL Prlnter/Plotler scrittura termica, formato A3, interfacce 
Centronics/IEEE-466 

FP5301-01 Personal Plotler IO penne, iormalo A3, «il RS232-C 
FO5211-01 Plotler 10 penne, formato A2. int Centramcs/RS232-C 
GP9101-01 Plotler a foglio mobile 4 peme. formato Al. int. 8 bit ga- 
ra!leia/RS232-C 

6P91D1R-01 come6P910l-01 con adattatore per c^ a rotolo 
GP900I-01 Plotter a loglio mobile 4 penne, formalo AO, mt. Ceniro- 
nc$/RS232-C 

PD9111-01 Plotter a foglio mobile 4 penne, formato Al, Ini. Centro- 
IWS/RS232-C 

PD90ti-Ol Ploiter a foglio moHe 4 penne, formato AO, mt. Centro- 

ri. RS232-C 
iteri. RS232-C 
iWf. RS232-C 
iteri. RS232-C 
Interi. RS232-C 

HEWLETT PACKARD (U.S.A.) 

Hewlelt Pacarli «alena - Via G.Di Vìitono 9 ■ 20063 Camusco sul Man 


2.560.000 

2.980.000 

7.139.000 

6.561.000 


6.230.000 

8.255.000 

16.284.000 


15.850.000 

14.900.000 

18.900.000 
1.678.000 

1.678.000 

1.969.000 

2.819.000 
1-750.000 


to/W 


Personal Computer HP 858 
Personal Computer HP 868 
Personal Con^er PortaPie HP 1 1 0 Phis 
Personal Computer HP 1 5011 (unita centrale) 
Personal Computar tecnico 96 1 6S 
Personal Computer Vedrà mod. 25 
Personal Computer Vedrà mod 45 
~ lai Computer imepaio 9607 


2x710Koer1SOB 



4O710K 

er dOKM 2 x 270 K 
T singolo 270 K 
lo Winchester 
' 9t330B-14.5M-i-3.5"710K 
I 9153Aa-lOM-l-3.5"710K 
9133L6-40M-l-3.5"710X 
9154A8-10M 
I 913406- 15 M 


6.603.000 

3.285.000 

5.516.000 

3.120.000 

11.366.000 

5.135.000 

5.366.000 


1.582.000 

2.498.000 

1.943.000 

2.197.000 

1.734.000 

6.096.000 

3.515.000 

8.140.000 

3.053.000 

5.541.000 


0 l/4"cerbaclaip 
1/4"perbaclQip HP-1BCS/80 
monilor 


I - tavole afka A4 

i-tavole aficaA3 

te grafica mk-iet 80c/150 cps 
.tante grafica ad agni 80c/i 60 cps 
- stampante laserjet 8 pag/mm 

"'lO-SIZKimerl para8ebper26B6AB 
» per serie 80 



Plotter Big 3 (A3-4 penne) 

Plotler Big. 36 (A3-6 penne) 

Plotler Big 280/6 Panne 

Tablet Tiger listi con penna e cavo 

Tablet Tiger 15x1 5 con penna e avo 

Tablei Tiger 1 1x1 1 con cursore 4 taso, penna e cavo 

Tablel Tiger 15x15 con cursore 4 tasti, penna e cavo 

Tablet Tiger 12x17 penna e cavo 

Tablet Tiger 12x17 con cursore 4 tasti, penna e cavo 

Stilo 


HONEYWELL BULL 

»}ivyirs«Sul/-i«am. Il ■ 20127 mno 


2.359.000 , 

3.497.000 I 

7.123.000 I 

1.594.000 I 

2.510.000 ■ 

989.000 

1.780.000 ‘ 

4.295.000 ' 

2.090.000 

752.000 

862.000 

561.000 

728.000 

275.000 

461.000 


367.000 

451.000 

2.544.000 

4.024.000 

290.000 

1.656.000 

611.000 

2.046.000 


HITACHI (Giappone) 

ti/ogral - Va Gramsci IS/B - 20060 Cassra da (Milano) 


2 260.000 

3.400.000 

7.900.000 

2.280.000 

3.260.000 t 

2.340.000 

3.340.000 j 

2.580.000 I 

2.640.000 

300.000 

400.000 

200.000 


HWS0220 EP-Superleam 2 x 360 Kb 
HWS0240 EP-Superleam 1 x 360 Kb -i- 10 Mb 
KB00780 tasbera miemazionale 83 tasti (EP) 

KBD0785 la: 

OMU6794 n 
DMU679SVN 

CMM0701 espansione di memoria da 512 a 640 dB 
CMM0703 espansione di memoria da 256 a 512 Kb 
DCM0703 PC 

I per monitor con grafica e/o colore 

' i ad alla hsoluzione 


HWS064S AP-Superleam 640 Kb RAM I x 1.2 Mb + 30 Mb 
KWS06S5 AP-Superleam 640 Kb RAM 1 x 360 Kb 30 Mb 
KBO0782 tastiera intemazionale 116 tasti (API 
CDU0701 uniti disco addizionale da 20 Mb full size (AP) 
MTU0702 streamer tape da 60 Mb e controUer (AP) 

CKU0702 uniti diskette addizioni da 360 Kb (AP) 

DIU0703 uniti diskette addizionaie da i .2 Mb (AP) 

CMM0702 espansione di memoria di 128 Kb (AP) 
CMM07l0$cheda dì memoria da 1 Mb con 512 Kb mstaltab (AP) 
(3CM0701 porta seriale e par^ (AP) 

Cff0793 coprocessor 60287-6 (AP) 

HWSO420 XP-Superleam 256 Kb RAM 2 x 360 Kb 
HWS0440 XP-Superleam 1 x 360 Kb 20 Mb 


2.000.000 

2.400.000 
250.000 

250.000 

338.000 

900.000 
60.000 

200.000 ! 
100.000 ( 

350.000 ; 

300.000 { 
95.000 

513.000 I 
4.000.000 

5.200.000 1 

5.100.000 

400.000 

1.801.000 

3.300.000 , 

465.000 

538.000 

100.000 ( 

545.000 < 

300.000 

704.000 ' 

2.200.000 : 
3.200.000 ' 
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KX-P1092 - 80 col, 180 cps, 28 cpsNLQ, (/t, grafica, l/Fc«ntronis 
KX-P1S92 - 136 col, 160 cps, 38cps NLQ, grafiira, l/Fcentrons 
KX-Pl 595 - 136 Cd, 240 cps, SI cps NLQ. lA, grafica, l/F ceiwonls e 
RS232C 


PERTEL s.n.c. 

Periti s.n.c. ■ Vh Orme 99 ■ 10126 Tomo 


Via Card - I/O card con due 6522 VIA - 16 linee I/O parallele 
Super ParaKel Pori - I/O card con 1 6 OOT e 1 6 enee INPUT TU 
O/A Card 8 bit I/O pon - D/A conver. 8 bit 2 can. con VO TU 2 can. 
A/DCard 8 bitcoinp. Al-02 ■ A/O convertei 16 canali 8 Dii 0-5 
A/D O/A Card 6 bn 1 6 Biannels - A/D conveller 8 bit con D/A conver. 
SDS-I Isralema di sveiw) - Eimlatore APPU H 
Clock CM - Reai m dock con batieria lampone compabbile PRODOS 
Custom Olà ■ 46 Kbytes EPROM con bootstrap per sostiluire i dóve 
Paranei puntar interface OKI 

Z80 Card per CP/M - Sist. compì, per instali, ed uso del CP/M 
Digicoder - Scheda acquisizione per encoder ottici 2 canali 6-1-8 DH3fT 
Teleraster per APPLE l-i-/e ■ composdo 256 x 256 64 livelli 
Grafpack 4.0 - Rouimes gest. TELERASTER con hard-copy. Utilities gral. 
kTtage Acqusition (2.0) - con FAST-SCAN ed ubily (zoom, eie.) 
knagelll per APPLE ■ 512x512 - 6 bit 64 gray levai -1- sotlw. 

GPP-01 General purpouse port - Schede di I/O per IBM PC/XT 
Digicoder per IBM • Scheda acquis. encoder ottici 
Cotor-monochrame VDU Card - per IBM e comp. 

HI- RES mono VOLI-Préner adapt. - 720x348 comp. Hercules + in- 
teri. stampante 

Oi^con b/n per IBM e compat. - 256 x 256, 8 bit, 256 gray-levl 


PHILIPS S.p.A. 

PtiépsS.p.A. - Ptam IV Novembre. 3 - 20124 hUeno 


VG8020 Computer MSX 
VG8235 Computer MSX 2 
NMS6800 
NMS6810 

VW ODIO Stampante - 40 Col. - matrice dei punb 

VW 0020 Stampante - 80 Cd. - mamee dei punb 

VW 0030 Stampante - 80 Cd. - Letler quallty 

D6450/60P Registratore dedicato 

VY 0002 - Quick disk Drive 

VY 0010 -Floppy disk dnve 

VY 001 1 Disk drive aggiuniivo 

BM 7552 monilor monocromatico 

VU 0001 Joystidi 

VII 0005 )oy^ 

VU0031 esp. RAMdaiex 
VU 0033esp. RAM da 48 K 
VU 0034 esp. RAM da 64 K 
VU 0040 nterfacoa paraleta Centronics 
VU 0041 espansione dot 

YES mod P. 3050-2-60186 - 128 Kb RAM ■ 2 microfloppy da 720 
Kb 

YES mod. P. 3050-5-80186 - 640 Kb RAM - 1 microflOKiy da 720 
Kb • Hard dsk 20 Mb 

P3102-04-8088 - 512 Kb RAM - 2 floppy da 360 Kb 
P3102-07-8086 - 512 Kb RAM - I Roppy da 360 Kb - Hard disk da 
20 Mb 

P3200-OS-B02a6 - 512 Kb RAM - 1 floppy 1.2 Mb 
Video monocromatico 
Video colore 

Stampante grafica 80 cd - 1 60 cps. 

Stampante grafica 136 ed. - 160 cps. 

Stampante PXI: 300 cps. carr^ 340 mm (8 toni) 

Stampante LPX1 . 300 CfS. carrello 400 mm (8 font) 

P3200-06-60286 - 512 Kb RAM - 1 floppy da 1.2 Mb - t Hard disk 
da 25 Mb 


PRINCETON 

Bit Compulers 

VN Cem Pemee. 4 ■ 0015/ Rome 
LM300 ■ Monitar 1 5' verticale monocromabeo 
LM301 -Monitor 15" orizzontale monocromatico 
LM300A • Scheda di controllo per monitor sede LM 


1.055.000 

1.300.000 

1.750.000 


213.000 

307.000 

250.000 

384.000 

384.000 

2.460.000 

134.000 

427.000 

104.000 

230.000 

788.000 

666.000 

83.000 

255.000 

7.500.000 

541.000 

1.258.000 

297.000 

369.000 

1.282.000 


415.000 

1.064.000 

1.654.000 

552.000 

1.800.000 

323.000 

474.000 

96.000 

270.000 

500.000 

390.000 

173.500 
16.600 

36.000 

67.000 

100.000 
140.000 

48.500 

63.500 


4.990.000 

4.540.000 

6.200.000 

7.570.000 

230.000 

650.000 

1.300.000 

1.650.000 

4.400.000 

4.600.000 


8.570.000 


1.600.000 

1.450.000 

2.500.000 


QUADRAM 

Brt Compulers 

iOa Certo Perrier4 - 0015/ Rome 


LIBERTY AT - Scheda esp. memona da 256K esp. a 4 Mb per Ai (Lo- 
tus-Inlel-EMS} 

OUAD PORT AT - Scheda con 1 porta seriale e 1 parallela per AT 
OUAO PORT AT - Scheda aggiuntiva ad AP 1000 con 4 porte serali 
QUAD BOARO AT - Scheda esp. di memona per ATda 128K esp. a 3,5 
Mb ILotus-lnlel-EMS) 

MIQHTY MEG - Sdieda esp. di memona per AT da 512K esp a 14 Mb 
(perXenbd 

OUAOEMS+l/0 - Scheda esp. per PCda 2S6K esp. a 2 Mb (EMS & 
EEMS) con 1 porta serale e 1 parallela 

Silver Ouadbosrd - Scheda multifun. per PC con 2 seriali, 1 parallela. 

porla giochi a orologio calendario esp. da OK a 640K 

LIBERTY PC - Scheda esp. di memora per PCda 12BK a 2 Mb (Lobis- 

kitel-Ems) 

SHORT RAM - Scheda corta di esp. di memoria per PC da 64K esp. a 
384K 

Quadpon-XT - Scheda muttifunzione per PC con 1 porta sanale e 1 pa- 
rallela. orologio e calendario 

QUAD HPG - Scheda grafica ad alla risoluzione per PC e AT con copro- 



900.000 

310.000 

440.000 

630.000 

960.000 

780.000 

500.000 

640.000 

365.000 

310.000 

1.950.000 

660.000 

990.000 

2.900.000 

730.000 

900.000 

1.700.000 

2.400.000 

1.950.000 

1.700.000 

1.650.000 

7.350.000 

1.070.000 


ROLAND 

Tabe ■ Va L. De V!m 43 ■ 20090 Trsizeno S.N. (UH 

Ploller A3/A4 8 Penne. OXY 600A 

1.350.000 

Plotter A3/A4 6 Penne, OXY 660A 

1.990.000 

Plotter A3/A4 8 Penne. OXY 980A 

2.600.000 

Ploner A3 8 Penne DXY 885 

2.550.000 

PtotterA3 8PenneOXY990 

3.450.000 

Ploner A2 8 Penne DPX 2000 

9.900.000 

Plotter Al 8 penne DPX 3300 

11.500.000 

SCHI-TEC (Taiwan) 


Compulerirte srl 

Via Ub^ Comodini. 49 - 00!/3Rom 



XT-01: 2S6K RAM. 2 FL. 360K Bytes, V/Grafica Pr. Ad. 1.637.000 

XT-02: 256K RAM. 1 FL 360K Bytes, 1 Winch. 10M Bytes 2.422.000 

AT-01:512KRAM. 1 FL. 1.2M 1 WINC. 20M V/Grafica. 200 W 4.970.000 

Sistema Operativo Xena System V 1.210.000 

16301 Fk>ppyDriveda3S0K0yte 312.000 

16302 Roppydal.2M 548.000 

16257/NCmr. Floppy per XT 65.000 

PA8I33 Cntr. Floppy per AT 180.000 

lEOI/TCnb.WinchesterperXT 380.000 

PA8794 Cntr. Winchester per AT. 754.000 

HDOlOSMWnchesterdalOMBIomiaitabSSms 990.000 

HOD20SM V7ndiesler da 20 MB formattati 85 ms 1.247.000 

HDO30SM Winchester da 30 M8 formattali 85 ms 1.392.000 

H0040SM Winchester da 40 MB formallati 85 ms 2.245.000 

HD030VC Winchester da 30 MB formaitab 30 ms 2.572.000 

HD040VCWncheslerda40MBIormattab30ms 2.700.000 

HDO80VC Winchester da 80 MB lormatlaD 30 ms 4.100.000 

D01 15CC Disco Ottico nmovibile 1 15 MB con contr. e cavi 7.802.000 

STR60 Back-Up 60M Sistema a nastro per XT/AT 2.820.000 

STR60CA Badt-Up 60M Box come sopra per box per XT/AT 3.400.000 

STR60CT Controller Bai»-Up60M 1.020.000 

ST60EME Back-Up 60M SisiOTa a nastro per AT (Xenix) 4.699.000 

SWEME Software di Back-Up per 3T60EME 800.000 

16050 Back-Up Sistema a nastro da 10MB per XT 1.280.000 

160S0B Back-Up-Box a nastro da 10MB per box per XT 1.900.000 

16051 Back-Up20 Sistema a nastro da 20MB AT 1.560.000 

16051B Back-Up20 Box a nastro da 20MB box per AT 2.120.000 

16255RS232CSchedaser.asirK.COMl (COM2opz.) 80.000 

PABI37 4RS232C 4 porle ser. da COMI a COM8 per AT 450.000 
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PA-81241/Oser/wr perAT 
A-603-1 4RS232C Scheda con 4 pone seriali per XT 
EMULAI Emutausre BSC Scheda RS232 sincrona per BSC 
162S6 I/O Comi» «>n senati, parallela, gama. dock 
16281 Muld PO Scheda muHifunzione con con» FO 
16283 PO Game Sdiede per due disposdivi JoysHck 
16269 FVini Adapler porta parallela tipo Cemronics 
1632S Butler card per pmler 32K/64K 
163S2 IEEE488 Scheda di interlacca HPI8 IEEE 488 
16322 1/0-6255 Scheda con 46 linee progr. IWOUT 
16265 A/D-O/Aconv. 12tn1, 16 eh. A/O, 1 eh. D/A 
i6266A/D-D/A-POconv.6bn.64ch.A/0.2ch O/A 
l6266HA/0-0/Aco(iv.l4bd.16ch.A/D.2ch D/A 
1650R RAM 64KKddiesp di memona Ram 9 chip 
1 6S1R RAM 2S6K Kit di esp. di memoria Ram 9 chip 
1 652E Eprom Memore da 64K 8K x 8 programmabili 
8087 Coprocessore matematico XT 
80267 Coprocessore matematico AI 
16253 Video Cn» cokxe Scheda a colori 
16253/P Video Cn». Colore -i- PF stampante 
16256 Video Cn» Hercules BAH più PF stampante 
16350 Video Cn» E^ grafica coioti 640 x 350 
16262 Nel-Worfc Scheda per il collegarnemo in rete 
EP512 Eprom Wmer-512 Eprom progr. Imo alle 512K 
KCPWS Pai Programmar Scheda di programmazione di Pai 
I6266N Scheda Madre XT. zocc. 640K. 8 siots, 4.77 
PA81 1 0 Scheda Madre AT. zocc. 1 M 8 slols 6/l OMHz 
16278 RAM Card/512K chip da 64K. zero Ram XT 
16278/S RAM Card/512K chip da 2S6K. zero Ram XT 
PA-B1 19 Mulhfunzione 2.5MB zero Ram. RS232C AT 
PA-B128 RAM Card/3.5M usa chips da 2S6K.AT 
1608 Cavo stampante Cen»onics lunghezza 1.5 mt 
1 6250X Tastiera XT amencana/italiana 
PAS293 Tastiera AT amencana/rUiana 
Tastiera AT/XT estesa 

1 6296 Power Supply XT Alimentalore 130W. 220V. SO Hz 

PAB596 Power Supply AT Alimentatore 200W. 220V. 50 Hz 

MIKI Mouse Meccanico con encoder ottica 

NE1WK Nei-Woik collegamento In reie locale con SW 

E52S1 Emulatore 5251 conSW 

E52518 Emulalore 5251 via Modem con SW 

16365 Modem Card Hayes Scheda modem 

WD701 2 Modem 300/1200 baud CCITT V2 1 S V22 Hayes comp. 

W07012P Modem/Phone come sopra con m più il lelelono 

Sansung Monitor B/N 1 2~. TTL. 1 8 kHz per Hercules 

ADIPXII Monitor Calore per IBM C.G.A. 

AOIPX22 Monitor colore per scheda colore E.G.A. IBM 
LP300 Laser Prmi 300 x 300 dots/mch 8 f./mm. 

16342 Lrghl Pen Penna onice 

A-6S0 Bar-Code letiore é codia a barre 

ET2000 TetminalB asincrono con schermo 12' 

PVUM-200 Gruppo mlervento da 200W 

PWM-300 Gruppo intervenio da 300W 

PWM-500 Gruppo imervenlo da 500W 

PCB-1 Butler Boa per siamp. par max di 64K 

OD-2A T Swilch RS232 meccanico 

OD-2B X Switch RS232 mecc scambia due linee 

OSRAP2 T Swilch Prmier meccanico 

DSRAP4 Switch Prmier meee. scambia 4 Cerdronics 

DS2A T Switch Printer elet». butt 64K 1 siamp. 

0S2B T Switch Pnnter elei» buffer da 64K 2 stamp 
PCC44 Data Switch elen. 4 stamp. 4 sisl. 64/2S6K 



P550 A (80 Col SO CPS) nt. paralieta Cenbonics H.L.O. 

P70D ve (80 Cd. SO CPS) a colon per Compulsr Commodore 64 
P1000 AP (MACINTOSH - APPLE HO 80 col. 100 CPS- NLQ 20cps 
PS200 A come 52001 ma con interi. Centronics e RS232 

II. PC IBM comp. 


mserHore aulomalico loglio singolo per BP 52C 
SPtOOOIBOcol 1 00 cps NLQ IBM Comp. 


lA/l 


550.000 

550.000 

550.000 

510.000 

650.000 

900.000 

780.000 
2.300.000 
2.300.000 

640.000 

780.000 

780.000 

740.000 


SHARP CORPORATION (Giappone) 

Uelc/mm Compuiertime ■ Mais Europi 49 • Cotogno Uomsse - 20DS3 MiUno 
MZ-5646 - CPU 8086-2 • 512 Kb • 1 Flo»y 360 Kb • 1 Hard disk 20 
Mb-Videomonoer.12" 7.150000 

PC-700Q - CPU 6086 ■ 320 Kb - 2 Roppy da 360 Kb - Display a cn- 


stsHiilluminaO 80x25 3 490.000 

CE-700P • Slampante lemaca per PC-7000 990.000 

JX-720 - Stampante a geno d'inchiosbo 3 500.000 


PC-7500 - CPU 80286 - 512 Kb - 1 Floppy da 1,2 Mb - 1 Fferd disk 

20 Mb - Monitor 12" monoa 7 568.000 


SIEMENS AG (Repubblica Federale Tedesca) 

Siemens ^ -Via Fatuo Fin. 29 ■ 20 m Milano 



580.000 


PT88N agfn (60 col 80 cps.) mlert para», o seriale 
PT88T irHt-ial (80 col. 1 50 cps.) mi. parali o seriale 
PT88S ink-jei (80 col. 240 cps.) mi. parali, o seriale. NLO 
PT89N ( 1 32 col 80 cps ) mi. parali, o seriale 
PT89T irH(-|el(l32 Cd. 1S0cps.)im. parali osenale 
PT89Slnk-iel(132cd 240cps)im paraU oseriale.NLO 
Pr80l2lnk-jei(l32ed. 270 cps.) mi parali, osenale 
PT8S thermal Varisi. (80 cd. 70 cps.) mi. parali o sei . LO (35 cps ) 
PT90 mk-iet (132 cd 480 cps.) Im paraH, o seriale. NLQ (240 cps.) 



1.300.000 
I 500.000 

2.050.000 

1 700.000 
1 000.000 

2 350.000 

3.300.000 
I 750.000 
4.000.000 

400.000 

450.000 

750.000 


800.000 

850.000 

330.000 
1.100.000 

1.350.000 

8.920.000 

326.000 

1.103.000 
1.000.000 

780.000 

1.053.000 

1.395.000 

326.000 

298.000 

307.000 

118.000 
166.000 

298.000 

308.000 

1.109.000 


SINCLAIR (Gran Bretagna] 

Pebii Compulsi ■ 6.B.C. Italiana S.p A 

Viale Malteolti. 66 - 20092 Cmistìlo Balsam (Mt) 


Sinclair QL- I28K RAM 
Espansione da 64K RAM PCML 
Espansione da 128K RAM PCML 
Espansione da 256K RAM PCML 
Espansione(laS12KRAM PCML 
Micro floppy drive 1 da 3,50" mod DD-SO 
Micro Hoppy drive 2 da 3.50" mod 00-40 
Slampante (}L 1000 Pnnter 
(U Monitor 1 4" a Colori RGB 
ZX Spectrum Plus. 48 K 
ZX Microdrive 
ZX Espansori System 80 K 
interfaccia i 

Ktl di ttasformazione per SpecVum 48K 


SONY ITALIA 


720.000 

299.000 

399.000 

599.000 

699.000 

650.000 

499.000 

790.000 

600.000 

259.000 

169.000 
235.500 

169.000 

99.000 


SEIKOSHA 

Ctamon S.p.a. ■ Ma Gallarate. 21 1 - 20tS7 Milano 




nasbo) 
MP1300AT 
NPS300AT - 136 Cd. 3Ó0 cps. - NLQ 
Caricaiore aulomalico fogi singdi per NP5300AT 


3.950.000 

750.000 

1.450.000 

465.000 

480.000 

1.780.000 

570.000 


SEIKOSHA (Giappone) 

Reòit Computer - Divisione della 6BC Italiana Spa 
Viale Maneotli, 66 ■ 20092 Onisello Balsamo IMI) 


GP50A 146 Cd. 40 CPS) int. parallela Ceniroiecs 260.000 

GP50S (32 Cd. 35 CPS) per Sinclair ZX81 e SpecVum 290.000 

GP55AS<46Cd40CPS)intarfactiaserialeRS 232C 330.000 


Ma FU Graccta. 30 ■ 20092 OnseUo Balsamo IMO 



STAR EUROPE 

Oailron S.p-A. - «a GaSarats. 21 1 - 20151 Milano 


NLI080cd.-120cpS.-NLa 

CartrìdgelBMperNLtO 


423.600 

1.055.000 

568.00G 

678.000 

805.000 

119.000 
534 QOO 

636.000 

38.000 

67.000 
135.000 
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CarVKlge Par28«Eo Centnmcs per NL1 0 1 1 0.000 

CartndgeCornmoOoreperNLIO 110.000 

Cartndoe seriale RS232C per NL10 310.000 

Nia5l35eol.-120cp8.-W.Q 1.420.000 

Gemim 160 60 col. ■ 160 (?>$. 720.000 

Gemni160IBMS0eol.-l60cps. 720.000 

Geminil60MSX80co).-l60cps. 720.000 

Germe 160 ParaMosenaleeO col. 160 cps 840.000 

N01080c«.-160cps.NLQ 1.200.000 

NO 15 l36col - leOcps.NLQ 1.350.000 

NR 10 80 col. - 200 cps. NLO 1.350.000 

NRlS13Ecot.-200cpsNLO 1.650.000 

NB 24-15 136 col. -216 cps -LO (24 agrii) 2.250.000 

NB1S136col.-300cps -La(24aghi) 3.300.000 


SUMMAGRAPHICS 

rw/mtffon - MnSnofflwr Ptl. S/2 - 2009< Assigo ■ Miìno 


Summaskelcli 1201-Sty - Tavolena grafica 12’’x12’’ per PC IBM e 

Summasketcfi I20l-Car - Come sopra ma con cursore a 4 pulsenti al 
posto dello stilo 

Bit PadTwo - Tavolena gralica I t’’x 11’’ 

MM 961 - Tavoietia grafica 9” x 6” 

MM1201 - Tavoletta grafica 12" x 12" 

MM 1812 -Tavoletla grafica 18" x 12" 

Summamovse 445 - Mouse onice compaliPile Mouse System, comple- 
to di abmentalore e manuale d’uso 

Summamouse 445 -i- GEM coHection ■ hcchetto software deia Digital 
Research comprendente GEMdesHop. GEMwnte, GEMpaatt 
e < Summamouse 445 


1.040.000 

1.430.000 

1.040.000 

1.170.000 

1.560.000 

1.560.000 

1.260.000 

730.000 
1.120.000 
2.260.000 

360.000 


TAN08ERQ DATA 

Osa Bsse - Vaa Legioni Romana 5 - 2014/ Milano 



Sistema di tisck-up PC IBM interfaccia SC SI 60 Mb 2.620.000 

Sistema di back-up PC IBM mterfacca SC S1 120 Mb 3.090.000 

Sistema di back-i«i PC IBM merfaccia QIC-02 60 Mb 2.320.000 

Sistema di back-up PC IBM Interiaccla QIC-02 120Mb 2.320.000 


KRJT800 - Scnosist WORM 5,25", 800M, 1 cartuccia SCSI 

CRP - Scheda IDEA coiiegamenlo locale sistemi 3 x IBM 

CPflS25lMC-ScheOaMICROCHANNaooHeo locale PS/2 e 3 x IBM 

SPR5251/S - Software 5251 SHARE 

SPR5251GW - Software 5251/GATEWAYNfTBIOS 

CPR001 - Scheda remota SDLC/SNA/6SC 

SPR52S0 - Software emulatione remota 5251/12 e 5294 

CPR3278 - Scheda emular, terminali locali IBM3278 2/3/4/S 

CPR3267 - Scheda emular, stampante locale IBM3287 

SPR3270SNA - Software SNA/SDLC per CPHOOl 

SPR3270BSC - Software 3270 BYStNC per CPR001 

SPR3770SNA - Software SNA/SDLC per CPflOOl 

SPR3780BSC - Software 6ISYNC per CPR001 

Sdiede muWtumione 

SI04- Scheda 4 seriali XENIX V 

SI06-S(^ 6 seriali XENIX V 

MULT14I - Scheda 4 serull RS232, processore 80168 

MULTISI - Scheda 8 sanali RS232. processor 60186 

FASTCARD III - Scheda memora 2M, 0 Ram. XT/AT-IML 

DIGtRAM - Scheda memoria 3M. 0 Ram. per AT 

OB-EGA - Scheda OVERBOARD, XT/AT, EGA, RS232, CTX, ckKli 

AA-EGA - Scheda ALL ABOARD, XT/EGA. RS232, CTX, HOC 

AA-EGA001 - Come AA-EGA -i- scheda memoria 2 Mb 0 Ram IML 

AAX2176 - Scheda AU ABOARD AT/XT286, EGA, RS232, CTX, 2Mb 

SUPERGENOA - Scheda EGA 256K i short Slot, Mulbsync 

Moniors 

DM-12A-Monoc. ambra 12", basculanie 16.4 KKt 
DM-f4A-Monoc ambia 14 ”, basculanle 18.4 KHt 
DM-1400A - Monoc. TTURGB ambra 14 ”, 15.71/18.4KHr 
DM-1400P-W • Monoc. TTL/RGBpap« white 14", 15.71/18.4KH7 
□M-1SA- Monoc. ambra 15 ”. bascutanle 18.4 KHt 
DM-2214 - EGA, 14 ”, basculante 15,75/21.85 KHt 
K14SV720 - Monitor col. CGA, RGB, 14" 15.75 KHt 
KI4SV770PLUS - Monitor col, MULTISYNC 1 4" 

K16SV860 - Monitor col. CGA/EGA. RGB. 16" 

VICKINGI - Monrtor formato A3, nsotuzione; 1260 x 960 
K12SV4 - Monitor col. RGB. 12". M24/M28 
K15SV840-Moni1oreol. CGA/EGA/TGA. RGB. 16’’M24/M28 
GENIUSG - Monitor formalo A4, om scheda di controlla 
4O4S-S0 -Slampanta laser, mem 512K. 10 pag/min . 300 x 300 dp 
OATACOPY SCANNER 730 - versione base, modello piano 300 dpi 
SMART 1200 - Modem 300/1200 Baud FiJI Duplei, comp. HAYES 
SMART 2400 - Modem 1 200-2400 Baud Foli Duplex, comp. HAYES 
SMARTCARD - Scheda modem 300/1200 Baud Full Duplex, comp. 
HAYES 

UPS200 - Gruppo di continuiH 2O0W 
UPS300 - Gruppo di continuiti 30QW 
UPS500 - Gruppo di conbnuiti 500W 


8.200.000 

1.600.000 

1.600.000 

690.000 

1.400.000 

600.000 
600.000 

1.700.000 

1.500.000 
600.000 
600.000 
600.000 
600.000 

600.000 

900.000 

1.950.000 

2.400.000 

480.000 

950.000 
1.000.000 

1.500.000 

1.800.000 

3.205.000 

850.000 

260.0QO 

330.000 

410.000 

430.000 

410.000 

1.250.000 

1.100.000 
2.100.000 

2.700.000 

5.300.000 
1 300.000 

2.700.000 

3.950.000 

7.619.000 

3.800.000 

650.000 

1.100.000 

590.000 

760.000 

900.000 
1 200.000 


TELCOM s.r.l. 

Maiteo email. 75 - 20I4S Milano 


WPK20 - Kit 20M slim 65 msec XT 1.090.000 

WPK3QL-Kit30MsWti65msecR11.XT 1.300.000 

WPK40- Kn40Mslim 40 msec 2 volumi, XT 1.B50.000 

WPACK70- Kit TOM full 28 msec 3 volumi, XT 4.100.000 

WPACK80- Kit SOM fui 30 msec 3 volumi. XT 3.900.000 

WPACK120 -Kil 120L fuU 30 msec 4 voi. RII. XT 4.100 000 

WPACKIia-Kit 118MfuH28msec4vol..XT 7.200.000 

DISKOCARD20-Ha[dcard20M 1.290.000 

OSKOCARD30 • Hardcard 30M RII 1 .490.000 

WS20AT- Disco sUm2DM 65 msec AT 850.000 

WF30AT - Disco full 30M 40 msec AT 1 .950.000 

WS40AT - Disco siim 40M 40 msec 2 volumi, AT 1 .600.000 

WF70AT - Disco full 70M 26 msec 3 volumi, AT 3.300.000 

WF80AT- Osco fiifl SOM 30 msec 3 volumi. AT 3.100.000 

WF 1 1 8AT - Disco full 1 1 BM 26 msec 4 volumi. AT 6.900.000 

WPACK220SC - Kit tuli 220M 26 msec SCSI. AT 9.500.000 

FP800 -Drive 720 K- 3,5" con telaio 410.000 

FPl40-Oriveda 1 44M-3,5" 600.000 

IOM2020 - Sotlosistema 2 uniti removibili 20M cad. 5.600.00G 

Lima d Oack-up 

I20XT - Back-up 20M 250 KOh ini. XT o comp. 1 .200.000 

I4SAT - Back-up 40M 500 Kbii ini AT o comp. 1 .500.000 

4lOXT-CompacliapelOM250KbtlXTecomp. 1.200.000 

425AT - Compact tape 20M 500 Kbit AT e comp. 1.550.000 

445AT - Compact ti^ 40M 500 Kbit AT e comp. 1.750.000 

IDENTICAI60 - Back-up un. 60Mb per XT. AT e comp. 2.100.000 

IDEKTICAE60 - Back-up exi. 60Mb per XT, AT e comp. 2.400.000 


'reXAS INSTRUMENTS 

Taas InstnmenS lOha SpA - Europa, 40 
20093 CUogno Mmiese - Milano 


T) PC 256 Kb. 10 Mb WD. monitor a colori 

TIPC256 Kb. 10Mb WD. monitor 8/N 

TI 945 - E40K - 20 Mb • 1 floppy da 360 Kb - Momlor BN - Tastiera - 

Usciti seri^ parallela - MS-DOS 

64 Kb chip espansione RAM 

Scheda espansione 266 Kb pnmaria 

Scheda espansione 256 Kb secondaria 

Stìieda espansione multrtuncbon 256 Kb prim 

Scheda espansione mulblunction 256 Kb sec 

Video MonocromaBco (12") 

Video a coloni 13") 

Disco floppy drive iti 5’//’ H/H 
Winchester disk 10 Mb con controller 
Winchester disk 20 Mb con conirolier 
System Rom upgrades 
Tasbeia ameiKena o italiana 
Speech Command System (H/W + S/W) 

Stamparne modello 850 '0. a frizione TAN 
Stampante modello 850 XL con trattore TAN o GRAY 
Stampante modello 855 a frizione TAN 
Stimpame modello 865 a frizione GRAY 
Modulo presttge elite 

Stampante modello 655 con trattore TAN o GRAY 
Modulo prBsbge ekte 

Stampante modeflo BEO con trattore TAN o GRAY 
Stampante mod. 665 con trattore TAN o GRAY 


10.600.000 

8.500.000 

5.350.000 
180.000 

I 390.000 
1 030.000 

1.950.000 

1.000.000 

550.000 

2.100.000 
700.00Q 

4.000.000 

5.700.000 

90.000 
550.000 

2.100.000 
1 640.000 

1.750.000 

1.940.000 

1.940.000 

80.000 
2.0SO.OQO 

80.000 

2.100.000 
2.600.000 
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^ faida computer 


TOBIA (Italia) 

- V.le Cesers Paress. <5 - 00U4 Roma 


100CQ-1 drive t>3 960 K 990000 

lOOCiTobePcComp IBM 256 Kb -2 drive da 360 Kcad. 1.290.000 

100X1 TobaXT Comp. IBM 512 Kb - 1 drive 10 Mb W 1.190,000 

100C2 Toma PC Colofe 256 Kb - 2 floppy • 360 cad. 1 .800.000 

100X2 Tobia Turbo XT IO MHz 640 Kb RAM • 2 dnve da 360 Kb cad 2.400 000 

20001 Tobia Turbo AT IO MHz - iMb RAM - 1 drive da 1 2 Mb 3.400.000 

200X1 Tobu AT 1 Mb RAM 20 Mb HD -i- 1 dnve 1 2 Mb 4.200.000 

noci Tobia CorrpaclPC-256 Kb 1 drive 360 K 2.400.000 

210X1 Toba Compaci AT-Drive 1 2 Mb -H O. 20 Mb 512 Kb RAM 3 900 000 


TORRINGTON 

Tidv - \tìaL Da Vmo. 43 ■ 20090 Treaano Su! Navigbo IMO 


MarugerM(HjseperlBMPCxl.3270PC.M24. Encs.ecc.- lOOlC 420.000 

Manager MouseperISM AT • 1001AT 485.000 

Manager Mouse come lOOlC. sottw. pregi, funz. resb 463.000 

Manager Mouse come sopra per PC AT - Key Free AT 527.000 

Manager Mouse come 1001C ma con soflware di disegno - Teiepaini 468.000 
Manager Mouse come sopra per PC AT - Teiepaini 530.000 


TOSHIBA (Giappone) 

Data Base SpA ■ Vàie Legioni Romane S - 20147 Miàno 


P321 -24 aghi. 80bol.,216cos, interi parallela 
NS15 

P341E-24agtii' i36col.,216cps.inlert parallela e serale 
24 aghi. 1 36 col . 268 cps. niert parallela e seriale 
P351 con possibilria di sompa a 4 colon 

logHo singolo per P341 E-P351 e P351C NS25 l' eass. 
loglio singolo per P341 E-P3S1 e P3S1C NS 25 2* cass. 
Caricaiore automatico di logli singoli per P35i elettrico 
Cartndge a Ioni X 2 


1.328.000 
206.000 

413.000 

302.000 

1.475.000 

247.000 

2.501.000 

254.000 

3.272.000 

280.000 

525.000 

397.000 

1.202.000 

126.000 


TOSHIBA (Giappone) 

Metc/aom SpA-VàP. Co»ena 37. 20135 Miàno 
HX-22 - MSX 64 K RAM - 46 K ROM RS-232C 



599.000 
12.500 

699.000 

845.000 

510.000 

565.000 

600.000 

35.000 

135.000 

210.000 

76.000 


TOSHIBA (Giappone) 

7%er SpA ■ Và Madonna de! Riposo. 127 - 00165 Roma 
T/1100 mod 1 • portaUle. 256 K RAM. LCD 80x25/640x200. 1 


micralloppy 720K 3.100.000 

T/tlOOmód 2-displaymigticrato 3.990.000 

T/I100PluS- 640K,2i!720K 4.200.000 

61204 - Video 12" monocromatico 640 x 200 495.000 

81205 - Video 13" a cokm 640 x 200 1 .250.000 

81235 - Dnve 3 T/2 esterno per T/1 100 1.025.000 

81236- Drive 5T/4 esterno per T/1 100 1.110,000 

T/2100 System 1 - 8086. 256 K RAM. display plasma. 1 MFD 5.000. 000 

T/2100 System 2 - 2 x 360/720 K 5.350.000 

T/210Q System 3 - 1 x 360/720 K + disco 10 M 7.035.000 

81283 - Drive 5'T/4 esterno per T/2100 1.150.000 

T/3100 - 80286. 640 K RAM, 720 K -l- 10 M 8.790.000 

81295 - Dnve5'1/4 esterno 1.2 M per T/3100 1.425.000 

T/1 500 System 2 - 6086, 384 K RAM, 2 x 360 K 2.650.000 

T/lSOOcon 1 x360K -I- disco 10 M 4.250.000 

T/1500con 1 x360K -I- disco20M 4.500.000 

T/300 System 1 - 8086. 192 K RAM. 1 x 720 K 3.200.000 

T/300System 2 - 2 x720 K 3.850.000 


81511 - Discongidoinlemo 10 M per T/300 3450000 

T/350 System 2 - 8086. 256 K RAM, 2 x 1 .2 K 4.240.000 

T/3S0SystemFH- 1 xl.2 M -t- disco 10M 7.335000 

T/350 System FH - 1 x l 2 M disco 20 M 9.660 000 

PA7251 - stampante 80c 125cps 800.000 

82912 -slamp a trasl. lermicoper T/1100 1 125.000 

P1340-I32ct12cps 1.350.000 


TRAMER 

Corso S. Monono 0/H ■ 10122 Tonno 


ModemSpider2I-23 250.000 

ModemSpider- I200 pc 400.000 

ModemSpider- 1200 465000 

Modem Spider -2400 998.000 


3 D DIGITAL DESIGN 
ANO OEVELOPMENT LTD. 

Parte! s.n.e. - Vìa Ormea. 99 - 10126 Tomo 


XAD-1 - A/D convener 12 bill OmS 4 canali -i- REM. TIME aOCK 736.000 

XAO-2 -A/D converter 12 bit 10mS2 canali Assi + 3 VARIABLE GAIN 736.000 

Il04-A/Oconv.12bi1.8can.var SAIN 1.739.000 

INLAB • Tliinidab 19" Racksys 2.142.000 

Modulo Inlab R-6CDMUX MUXa 8 canali differenziali + ampliflcalore 771.000 
Modulo!nlab-R-l6CDMUXMUXa 16 canali singleend + amplit. 871.000 

Modulo tmab R-8IAAMUX - 8 ampiiflcaian seguib da muinplexer 1 157.000 

Modulo mtab R-8CTA - 6 amplifkalon a guadagno variabile 1 .543.000 

Modulo Inlab R-8PGA - 8 an^iflcaton seguiti da mulbpleiw e FT3A 1 642.000 

Modulo Inlab R-12ADS- 12 bri inlegrabng ADC 964.000 

Modulo imab R-12ADF - 12 bri SAR ADC 25 microsec. 1 .063.000 

Modulo Inlab R-OPOADC - Scanali 13 bri 2.701.000 

ModuloInlabR-AOCRAM- 12bAAOC 2.315.000 

Modulo Inlab R-12DAC4 - 12 bit 4 canali DAC 1 .428.000 

Modulo Inlab R-12DAC41 - 12 bit 4 canab DAC con usata 4-20 mA 1 .543.000 

Modulo Inlab R-8CR - 8 canali a relay, rabng 100 VDC a 0.5 amp 570.000 

Modulo Inlab R-8C00 - 8 can. output opto-lsolati, rabng 15 Va 50 mA 578.000 

Mod.InlabR-IOCMR- lOcanaliREEDrelèaniercuno. 964.000 

Modulo Inlab R-6CPR ■ 8 canali output con relè solid-state. 1.378.000 

Mod. Inlab R-8CF>M0S - 8 can. power MOS swilch, rating 4A a 50 VDC 964.000 
Modulo Inlab R-326AL - 32-bit addressetfle laich TR compatibrie 964.000 

Mod. Inlab R-6BCDIP- 24 ir^jutopto-isolami input comp TTl.MOS 1 119000 

Modulo mtab R-PSMC- 4 phasa intelligentsiepper moior conboner 1.060,000 
Modulo Inlab R-RTCC - Reai bme clock/calender with batiery bacK-up 578.000 

Mod.miabR-l6TACJC-Ampl per tennocoppie 16 csn. giutito freddo 1.642 000 


TRIUMPH ADLER (Germania) 

Triurnpti Adler laHa - Viale Marna 263. 20126 MVano 


F>C-a ZSO. 64 K RAM 400.000 

FI - primo floppy 320 K per RC-8 565.000 

F2 - secondo floppy 320 K per PC-6 515.000 

Monitor 12" monocromatico a fosfori verdi 260.000 

P3 - 8085. 64 K RAM, 2X786 K, CP/M 3.200.000 

P50/0 - 8086. 256 K RAM. 2X360 K. MS-DOS 3.415.000 

P6Q/2 -8088, 256 K RAM. 1X720 K 12.5 H 5.000.000 

P10/1 - mèro 16 bn - Intel. 8086 - Frequenza di clock 4,77 - DMA 
256K RAM -i- ROM BIOS 32K - Attacchi per 6087 e esp RAM fino a 
640K - HERCULES compahbile a floppy controller - IBM compatibile - 
Ini. RS232C (D24) e Centronics - Monitor 12" - 2 x 5"T da 360K 3.820.000 

PlO/Ocomesopiaimconi sclofloppy 3.415.000 

ORH 80 - stamparne eoe 80 cps 735.000 

MPR 7080 - stampante 80c 160 cps 955.000 

MPR 7136 - Stampante I36c 180 cps 1 175.000 

MPR 7290 - slampante I32c220cps 2.100.000 

ORH 1 36- stampane BOc 80 cps 950.000 

TRD 7020 - stamp. margheriia 12-c20cps 1.100.000 


ZENITH DATA SYSTEMS (U.S.A.) 

Data Mie s.r.l- Vàie Rast^3/7. 20124 Milano 

ZF.148.42 - 8086. 2S6Kb RAM 2 floppy da 360Kb 
ZF.148.42 8068 2S6Kb RAM 1 floppy da 360Kb -i- hard (flsk da 20MB 
ZF.159.2 8088 2S6Kb 2 floppy da 360Kb scheda Herci^MOA 
ZW 159.13 -6066- 1MB RAM 1 floppy da 360Kb - 1 H.D. da20 Mb 
-Scheda EGA 

ZW.159.12 8068 1 MB - 2 floppy da 360 Kb RAM hard disk da 20MB 
scheda video EGA 


2.700.000 

3.900.000 

4.100.000 

5.900.000 

4.600.000 
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MICROSOFT WINDOWS 

ZF.246.S1 80286 512Kb RAM 1 floppy da 1.2MB 5.400.000 

ZW 246.82 80286 512KRAM I Koppyda 1.2MB 1 H O. da 20Mb- 

Scbeda EGA 7.900.000 

ZW.246.84 80286 512Kb RAM I floppy da 1.2M6 1 hard disk da 

40MB (30ms) 9.400.000 

ZW 386.40 60386 1 MB RAM 1 floppy da 1.2MB 1 hard disk da 

40MB m$ 11.200.000 

ZW.366.80 80266 1 MB RAM 1 fl(«py da 1 2MB 1 hard disk da 

80MB 12900.000 

ZF 171.42 portalile 60C86 256KB RAM 2 fkiwy 5.1M" da 360 KB 3.500.000 

Adatlalore 230 Volt 120.000 

Cavo software per 8 trasler di hfes da 5 1/4" a 3 1/2" e viceversa 180.000 

Z-171 60C88 - 4.77 MHz - 25SiB - 2 FDD 5,25" per 720kB 3.500.000 

Z-181 80C88 - 4,77 MHz • rom 32k8 - ram 640KB - 2 FDD da 3,5" 

per 720 KB 4.500.000 

Z-148 • 8088 - 4.77/8MHZ - ram 512 KB2 FDD da 5.25" 720 K8 2.700.000 

Z-159 - 8088 - 4,77/8 MHz • 1 MB Ram FDD da 5,25" - 720KB 

scheda monnorvideog. colon selez. EGA, CGA. HERCULES, RS232C 4.100.000 

Z-24B - 80286 • SMHz • Ram 512KB - 3.5 MB I FDD da 5,25" 1.2 

MB 5.400.000 

Z-386 - 80366 - 16MHz - Ram 1 MB • 1 FDD da 5,25" per 1 ,2 MB • 

1HD40MB 11.000.000 


ZODIAC 

Melctiion CcmpuMmt S.pA - Viale Suropa 4S - 20)033 Cotogno Uomese (MD 


MCT 2000 - CPU 8086-2 (8/4,77 MHz) • 256 Kb RAM - 2 Floppy 

dsk da 360 Kb - Mondor monocr. 12" 2.549.000 

MCT 3000 - CPU 80286 (8/6 MHz) - 512 Kb RAM - 1 Floppy disk da 

1 ,2 Mb - 1 Hard disk 20 Mb - Monitor monocr. 12" 5.900.000 


CALCOLATRICI PROGRAMMABILI 


E POCKET COMPUTER 


guida compnteT— 


RC4(RAMCAR0perPB410/FX7S0/P4K) 118.400 

RC 6 (RAM CARD per FX 7S0/P 8K) 225 400 

PB770 516.900 


HEWLETT PACKARD (U.S.A.) 

HewlBit PackaiO Italiana - KaS. Di Yiltono. 9 - 2Q0B3 Cernisco sul Naviglio IMI) 


Saentilico programmabile mem. perm HP-11C 119.000 

Finanziario programmabile mem perm.HP-l2C 275.000 

Scientilico programmabile mem. perm. HP-15C 212.000 

Programmabile per progeBisli elettr HP-16C 275,000 

Calcolalore alfanum mem. perm. 319 reg HP-41CV 370.000 

Calcdalorearianum. mem. perm. 319 reg. Hp-41CX 524.000 

Lettale di schede magn perHP-4i -82104A 446.000 

Stamparne per HP-41 82143A 681.000 

LettoreotticoperHP-4l -82153A 286.000 

Memoria di massa a cartucoa HP-IL 82I61A i .252.000 

lnterfacciaHP-IL/RS232C82164A 671.000 

Interfaccia HP-IL/P1 0 82 1 65A 675.000 

Kitinlef1acciaHP-ILB2166C 904.000 

Inlerlaccia HP-IL/HP-IB 82169A 893.000 

H.P. 1 BC Business Consultani 31 1 .000 

HP28C 441.000 

Stampante 822 40 A per HP 28C 277 000 

Cprrx)uterporU1ileHP-71 BZ 1.193.000 

Computer portatile HP-75DZ 2.612.000 

ACCESSORI PER HP-71 B 

Lettore di schede 82400A 375.000 

Inlertaccia HP-H. 82401A 277.000 

Modulo di memoria RAM |4K| 82420A 165.000 


SHARP (Giappone) 

Machioni S.p.A. - lAa P. CoBetia. 37 ■ 20I3S MHano 


PC 1350 
PC 1260 

CE 125 (Umtd con microcassetle e stampante per PC 1251) 
PC 1500/A 
CE 1 50 stampante 

CE 151 (espansore 4K per PC 1500) 

CE 155 (e^sone BK per PC 1500) 

CE 158 (Intertaccìa senaie RS 232 e parallela per PC 1500) 

PC 1430 

PC 1421 

PC 2500 

CE 126P 

PC 1248 

PC1403 

PC1100 

PC 1600 


419.700 

219.700 

359.700 

404.700 

427.700 

108.700 

189.700 

420.700 

124.700 

269.700 

939.700 

199.700 

154.700 

254.700 
239700 

84.700 


CASIO (Giappone] 

DUron S.p.A. - Wa/e Certosa t38 - 20156 MSano 


PROGRAMMABILI 

FX180P 

FX3600P 

FX4000P 


POCKET COMPlfTERS 

FX770P 

PB410 


OR6(Esp. 8KperP6 770) 
OR2(EsoperFX770/P2K) 

FA 1 1 (Ini. Ptotter per PB 700/PB770) 



FA 5 (ini^. Centronics per P670Ó) 
FA 20 (interi Stamp. per PB750/P) 


TEXAS INSTRUMENTS (U.S.A.) 

Teas tnstPMnents ttata SPA - Yiale dette Saeme - 02015 Cittaihicale IRtI 


68.000 

90.280 

141.200 


242.700 

185.650 

266.200 

370.000 

206.362 

69.100 

633.500 


51-250 

73.250 

139.500 
554.800 
191.200 
105.300 

63.400 

226.500 


DS6 - Saentrfica avahzaIa/56 passi in programmazione 

D57-II - Scolastica programmabile/80 funzioni 

D66 - Programmabile avanzata/ 1 70 fimzioni-5 12 passi di pro^mma 

D-Programmer-H - Per speoakso di compuier e giochi elettronici 

BA-54 • Finanziana/40 passi di programmazione 

TT 74 BASICALS Comp Taso. cale, soenblica 

PC 324 stamp Tannica per D 74 

Esp.Memo per TI 74 - 8KRAM 

11 74 CAS/IHT. Interi, per Registratore a Cassette 

T162GALAXY 

TI 95 PROCALC 

Stancante D 95 

CE 1600/F floppy drive 

CE 1 600/M 32K 

PC 1600 - 16K 

CE 1 600/P stampante plotler per PC 1 600. colore 

CE 1650/Fconlezione 10 discheth da 2.5" per PC 1600 

PCilOO-databank 

CE210M-2KperPC1100 

CE211M-4KperPCl100 

CE 212 M-8K per PC 1100 


69.000 

65.000 

99.000 

160.000 
69 000 

253.400 
211.000 
109 000 
58.500 

79.000 

416.000 
21 1 000 

556.000 

436.000 

826.000 

896.000 

186.000 
269 600 

56.000 

95.000 
139.000 
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Ecco alcune delle 
caratteristiche delle nuove 
"24 AGHI" FUJITSU: 

- Interfaccia seriale e 
parallelo. 

- Modulo singolo e continuo. 

- Trattori a spinta. 

- Velocità da 240 a 405 cps. 

- 3 fonti residenti più opzioni. 

- Fino a 5 copie (compreso 
originale). 

- Interfaccia, input buffer. 

: 


Per leggere meglio bisogna... 

scrivere meglio. 
Ecco perché FUJITSU inaugura 
l'era delle stampanti a 24 aghi: 
per avere una risoluzione 
perfetta, e con essa un partner 
di lavoro perfetto. 
Le stampanti FUJITSU (nella 
foto i modelli DX 2300, DX 2400 
e DZ 2600] sono adattabili a 
tutti i grandi computer, compresi 
OLIVETTI LINEA 1 e 2. 



MLiMLc; via M. Mmorosini, i// - uui*»/ noma - lei. uo/o'f^ioioi 

IL \/Aj/oRE >^GGIUIjklTO Tulsp BU^ 


JESS 



260 


'MlCtO'ffi&itkét' 





=,*s".“rM's,j/ 



iigpa'^ 





^ «Uro si,«ma. Il t««0. ancor, in «Un,. 



Vaiano (FI) ■ Tel. 0S74/9IU9S ore pa«i. 

corporato, interfaccia per compatibile. L. I.OOO.OOO. 
l-ucebesl Vinario - 0S»4/3»0I6< Viareggio. 

Vendo MSXISooy HMIP. 3M K ram. drive ioterao 720 
Kbyies moiue. completo di siaiema operativo ad Icone 
eoo paccheno integrato. Le migliori utility e software 
gestionale. Cerrai Giacomo. Via Campo d'Appio, 124 - 
S403I Aveoza-Camra (MS) - Tel. 05I5/S1W6. 




A L 700.000 vendo Apple Ile compatibile. I28K. con ta 
Mìera professionale separala (10 tasti funzione), proces 
sore 0SC03. uscita composita video o RGB. Softwan 

pmao distro. Enrico Favtretto, Ma Calino Rosso 
14 ■ 30010 Componogara (VE) - Tel. 04I/SI8SI3' 
(20.21). 

Vendo C64 + namp.S02 + drive * regU. + Speeddo 







NEWEL 

20155 MILANO - Via Mac Mahon. 75 
tei. 02/32.34,92 - 32.70.226 


BANCA DATI MOOEN-SHOB - NUOVA NEWEL 
E IN FUNZIONE TUTTI I GIORNI DALLE 13 ALLE f 
ALLO 03/327I)326-300/I200 BAUD 


[negozio al PUBBUCO EVB^JDITA PER CORRISPONDB'JZAl 
I Attualità elettroniche e Microcomputers | 



;r“Btì(ifòiaàlrkèt' 



------ venno^sppie Ile ran moniiur fosfm v^i, ^porra 

E|||- irSSHHS |^i”SESSè“lS Z 

ipSHàSSélE |f§iSE||ipE 

sii^nM ssss; 

SrS—tSSr-S S~SSES~£ SSH~™ 

6I47M or. 20.00. 7S68872 (ore puri). L. 1 10.000. rntanHor. 8>ii cp.illHI. C«o»>dor. L. 

80.000, n. niul CrvUte II L. 130.000, TIk RmI C«- 


i™:“s‘«,'SS” ■" *"’' '"■ ssv.,is:,; 
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■wìcrtfmarket — t 


H=’ 


“i'SscrSt 


Sir-" 


C<««rfort M in ptrfoio sUIC + t*gi«r«or» + joy- 

;,:r.T 

miani, 2 - 06024 Gubbio (PC) - T«l. 075/9271691. 
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II. Vii Albeno cU Ciuauno. 5 - 00176 Roma ■ Tel. 06/ 


Un prezzo rivoluzionario £ 480.000 + IVA 

ALLA KYBER LO TROVI] 


^ Via L. Ariosto. 18- 5111 

^5.Tgis, itr,irrL.„. 







SISTEMI DI ACQUISIZIONE 
IMMAGINI PER MISURE E APPLICAZIONI 


SCIENTIFICHE 
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armonia 


importazione diretta 



L. 1.400.000 - 

PC/AT TURBO 


PC/XT BONDWELL 


H.D. 20 MBl 
H.D. 30 MB i 
H.D. 40 MBl 


offerte^l^ciali 


STAMPANTI 


DISKETTES 5" 1/4 

IN BOX DA 10 pi. 

S3ZS;SS' SIS t:S 

N.ishud DF/DO 100 |)/. L. 220.01 

DISKETTES 3" 1/2 


VENDITA ALl'INCROSSO 
DI TUTTI I PRODOTTI 
COMMODORE 

SCONTI P 


armonia snc 
Viale Carducci, 5/16 
31015 Conegliano (TV) 
Tel. 0438/24918-32988 


racrottaae- 


Insullazionc e vendila di sistemi in ambiente 
Apple ed MS-DOS Olivelli, Apple, c dei mi- 
gliori compatibili ai prezzi più convenienti. 
Prezzi strepitosi sulla nuova Amiga 2000, se 
avete un Modem ricordatevi di chiamare la ma- 
gnelic Board: tei. 0331/68632S - N/6/1 ore 
20-9 nei giorni feriali 24h domenica e festivi. 
Magnellc media SNC - Via Varese 25 - 21052 
Busto A. (VA) - Tel. 0331/686328. 

La libreria BASASM permette ai programmato- 
ri BASIC, anche inesperti, di creare un proprio 
programma per l'accesso ai settori di qualsiasi 
disco. Permette di accelerare alcune operazioni 
di stampa. Bastano poche istruzioni CALL per 
IBM PC/XT/AT e compatibili. Lire 65.000 
spese comprese. CEDIT - Via Leopardi 32 
50054 Fucecchio (FI) - Tel. 0571/260224. 

Sinclair - unico negozio specializzato in Euro- 
pa: nuovo Specirum plus ire L. 790.000: nuovo 
Sinclair Z88 L 890.000. interfacciaa digiializza- 
irice L. 225.000. mouse L. 250.000, interfaccia 
per disk drive L. 260.000, modem dedicato L. 
250.000 - Micro Spot, Via Acilia 244, Roma 
Tel. 06/6056085. 


di programmi originali e di 
produzione propria a prezzi modici, per I se- 
guenti computer: C64 - C128 - Amiga MSXI - 
MSX2 - Auri 1040 - Atari 520 ST - IBM - Oli- 
vetti e compatibili MS-DOS; tutti i prsgrammi 
corredati da manuale d'uso - Assistenza e serìe- 
lù • Cataloghi gratuiti • Fanelli Gabriele Via C. 
/.accagninl 129 - 00128 Roma - Tel. 06/6481 176- 
6I5IM5 ore serali. 

È nato l'Amiga Clnb 2000 che ha come scopo la 
diffusione di software per Amiga a prezzi con- 
tenutissimi. Già disponìbile una lista con oltre 
500 programmi. Per riceverla gratuitamente te- 
lefonare allo 02/2428315 (serali o festivi) chie- 
dendo di Mino. 

Programmi documentati su dischi da 3 o 5 pol- 
lici (Gestionali • Ingegnerìa - Utilità - Giochi - 
Totocalcio) compilali o in sorgente - Modem 


Annunci a pagamento di carattere commerciale-speculaiivo fra privati e/o ditte: vendi- 
ta e realizzazione di materiali hardware e software, offerte varie di collaborazione e 
consulenze, eccetera. Allegare L 50, 000 (in assegno) per ogni annuncio. Vedere istnaio- 
ni e modulo a pag. 2S9. Non si accettano prenotazioni per pià numeri, né per pià di un 
annuncio sullo stesso numero. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo 
insindacabile giudizio e senza spiegazioni, gualsiasi annuncio dietro restituzione della 
somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente 
contraffatte di software di produzione commerciale. Per modri pratici, si prega dì non la- 
sciare comunicazioni o chiedere informazioni (teUfonidte o scritte) riguardanti gii an- 


(300 - 1200 - Videotel) risposta-chiamata auto- 
matica vari modelli vendo per IBM XT-AT e 
compatibili - Amiga -64-128 - Apple - Macin- 
tosh - MSX - QL -HP86-87 - Vectra - Alari - 
Spectrum - Computer di ogni tipo e periferiche, 
accessori, dischi vergini, schede per backup, in- 
terfacce. Consulenze - Installazioni- Corsi - 
Compilazioni Traduzioni Testi Tecnici log. M, 
Carola ■ Via L. Ulio a. 109 - 00143 Roma - Tel. 
06/5916325-7402032. 


Cediamo a prezzi scontali Prograaiml Originali 
per Apple II/GS c Macintosh. Per ricevere listi- 
no a materiale scrivere o telefonare (specifican- 
do tipo computer) a J. Soft - V.le Realelli, 5 
20124 Milano - Tel. 02/6880841/2/3. 

Possessori Apple II o PC IBM cercasi, interessa- 
li allo sviluppo di applicazioni nel campo del- 
l'Intelligenza Artirkialc. Le persone selezionate 
riceveranno un'interessante proposta per inve- 
stire il loro tempo e il loro denaro in un rivolu- 
zionario esperimento di Tele-Lavoro. Specifica- 
re il settore professionale e il tipo di macchina/ 
sist. operativo di cui si ha esperienza, nonché 
l’eventuale possesso di un modem. Inlellart/ 
Atl.ne Ittg. Franco Lenlini c/o Studio Novello, 
Vii Cadimosto 8 - 20129 Milano. 

Compro-vendo programmi per IBM e/o MS- 
DOS compatibili. Si realioano personalizzazio- 
ni su spednche cliente. Vendita compatibili 
IBM 256k. 8 slot. 2 drives da 360k, tastiera, 
monitor, scheda grafica/colore L. 1.290.000 - 
stampante I20D Citizen L. 450.000 - disk 5J5 
DSDD L. 1-400, disk 3.5 DSDD L. 3.000 - MSX 
Il con I drive L. 660.000. con 2 drives L. 

1. 100.000. drive per MSX L 460.000, monitor L. 

160.000, stampante U 280.000 - Alari 520ST 
con drive L. 710,000, il tutto più IVA. Program- 
ma per sellare stampante IBM L. 30.000 - Ca- 


New Amiga Oub. Vasta biblioteca programmi 
per Commodore Amiga. Software disponibile 
anche per C/I28-CP/M-C/64. Telefonare ore 
ufncio 075/8003368. 

Guadagnerete lino L. 1.400.000 mensili ese- 
guendo serio lavoro anche inerente l'elettroni- 
ca, anche domicilio. Ricerchiamo ambosessi 
ovunque, possibilità attivare ufficio in vostra 
zona residenza, massima serietà. Varie offerte 
di lavoro per tulle le età. anche pan-iime. Ri- 
chiedere opuscolo informativo, senza nessun 
vostro impegno inserendo L. LOOO in busta per 
spese segreterìa e risposta a Ditta «Lclli» - Ca- 
sella Postale 3160 - 47100 Farli succ. 3. 

GesIloB III il data base per computer IBM e 
compatibile che consente di impostare gestioni 
personalizzale con facilità e velocità. Gestion 
III é disponibile con la massima assistenza a L. 
200.000 -I- iva (anche su dischi 3.5”). Condizio- 
ni particolari a grossisti e rivenditori. Vendila 
computer, accessori, programmi originali e si- 
stemi completi di editorìa elettronica. Top Pro- 
grams s.r.1. - Via Ripamonti 194 - 20141 Milano 
Tel. 02/563105 oppure 02/536926. 

«Amiga New's» espansioni per Amiga 
500- 1 0(X)-2000 • Digitalizzatori Video e Audio - 
Kicksiart 1.2 su Rom per Amiga 1000 - Drive 
3'b e 5'la aggiuntivi - Dischetti 3'l: da L. 2000 
Schede Janus/Xl - interfacce Midi-Kit di puli- 
zia - occhiali antiradiazìoni - manuali - softwa- 
re originale - e molle altre novità - scrivere o le- 


46044 Goilo (MN) - Tel. 0376/607239. 







Attenzione • gli annunci inviali per le rubriche Micromarket e Micromeeiing il cui contenuto sarà ritenuto commerciale-speculativo e gli annunci 
Microirade mancanti dell'impoho saranno cestinati sema che sia data alcuna specìfica comunicazione agli autori 

Per gli annunci relativi a MIcrotrade. MCmicrocomputer si riserva il diritto di respingere, a suo insindacabile giudizio e sema spiegazioni qualsiasi 
annuncio dietro semplice restituzione della somma inviata. In particolare saranno respinte le offerte di vendita di copie palesemente contraffatte 
di software di produzione commerciale 

Per motivi pratici, si prega di non lasciare comunicazioni o chiedere Informazioni {telefoniche o scritte) riguardanti gli annunci inviati 
Scrivere a macchina. Per eaigenze operative, gli annunci non chiaramente leggibili saranno cestinati. 

Spedire a: Technimedia - MCmicrocomputer - Via Carlo Perrier n. 9 - 00157 Roma 


Spedire in busta chiusa a; 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 


Spedire in busta chiusa a. 

TECHNIMEDIA 

MCmicrocomputer 

Ufficio diffusione 
Via Carlo Perrier n. 9 
00157 ROMA 



La famiglia IRWIN Microtape cresce 


CRESCE IN CAPACITÀ con i 
nuovi modelli da 20 e 40 Me- 
gabyte. 

CRESCE IN AFFIDABILITÀ con 
un sistema di trascinamento che 
mantiene inalterata la qualità 
del nastro. 

CRESCE NEL SOFTWARE con 
un sofisticato sistema di correzio- 
ne degli errori in fase di scritturo 
e lettura. 

IRWIN Microtape è il back-up 


indispensabile nel campo della 
gestione ed archiviozione dati. 
Collegabile con ogni persona! 
MS DOS. Portatile nella versione 
in cabinet. 

Oggi Microtape è più gronde. 

II^N 

^MAGNETICS 
Importati e distribuiti da: 


IM^an) 

Tacom Bil • 2D14S Milano • Via M. Civiloli, 75 
Tei 02/4047646 • Telex 335654 TELCOM I 

cpMilbg 

DATATEC B4.L • Vxi Boldeili, 27/29 • 00162 Roma 
TeL (K>'8321S9E - 8321361 • Telex 620239 Rome 
DATATEC SUD iiJ. - Vm D. FonloDa, 135/c 
90131 Nopoli • Telelono 081.-77D3026 - 7703027 
DATATEC SICILIA i.r.l ■ Via degli Orti, 32 

a 100 Messina • TsleEona 090/2931S72 
il Line 06/8321219 



TflCOMsfl 20148 Milano 
DATATEC jrl 00162 Roma 


Via M Civiloli. 75 Tel 02, '4047648 4049046 irte aut 
Vio M. Boldelli. 27;29 Tel 06.'832159ó 381 213 576 


) Tele» 335654 TELCOM I Telefa» 02M37964 
Telex 620238 ROME 





